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САМОУЧИТЕЛЬ VISUAL C++ 6 В ПРИМЕРАХ 

Книга Самоучитель Visual C++ 6 в примерах, написанная авторами множества 
бестселлеров Стивеном Гилбертом и Биллом Маккарти, представляет собой 
введение в искусство программирования в среде Visual C++ 6 с использованием 
как Windows API, так и библиотеки Microsoft Foundation Classes (MFC). 

Простой и доступный стиль изложения, изобилие примеров, доступных в виде 
исходных кодов на сопровождающем CD-ROM, позволяют за короткое время 
научиться основам создания Windows-приложений и приступить к 
самостоятельной работе. Книга является неформальным руководством по 
технологии программирования с использованием MFC. Подробно 
рассматриваются вопросы, связанные с построением форм, диалоговых окон, 
приложений для работы с базами данных, приложений с архитектурой "документ-
представление" (DocView), программ рисования и Web-браузеров. Немалое 
внимание уделяется проблемам повторного использования кода, а также работе с 
компонентами и элементами управления ActiveX. 

Внимательно ознакомившись с книгой, любой читатель сможет немедленно 
приступить к самостоятельному созданию эффективных бизнес-приложений. 

Для широкого круга разработчиков программного обеспечения на платформе 
Microsoft. 
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