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Создание первого 
уровня

  План  лаботы.¾
Добавление главного персонажа, заднего фона, 
платформ, статичных противников и монет. Со-
здание параллакс эффекта для заднего фона. 
Создание второго слоя и добавление объектов 
Tiled Background, программирование первых со-
бытий передвижение героя при помощи поведе-
ния Platform, ScrollTo, Solid и событий при каса-
нии противников и монет при помощи триггера 
On collision with another object.

  б бПаннотПланбы.¾
Изменение параметров поведения Platform при 
соприкосновении со специальными объектами.

Материалы урока прикреплены к данному PDF-файлу. Для досту-
па к материалам, урок необходимо открыть в программе Adobe 
Acrobat Reader.
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Создание  первого уровня

Создание  
первого уровня

«Construct 3» — конструктор двумерных игр для Win
dows. Эта платформа позволяет каждому желающему соз
давать 2Dигры любой сложности и любого жанра, даже 
не имея навыков программирования.

В «Construct 3» создано много популярных игр, и вы 
о них, наверняка, слышали!
1. «The Next Penelope». Популярная и красочная гоночная 

игра с оригинальной историей и сложной системой 
вознаграждения за прохождения уровней (рис. 1).

Рисунок 1

2. «Angvik». Игра о воине, который должен очистить 
ранее счастливую планету от монстров (рис. 2).
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Рисунок 2
3. «Airscape». Это мегапопулярный 60уровневый плат

формер, а  котором необходимо помочь осьминогу 
спастись от лап вражеской угрозы (рис. 3).

Рисунок 3
Давайте теперь создадим собственную игру в «Con-

struct 3»! Но, прежде чем приступать, посмотрите, какие 
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красочные платформеры можно создавать с помощью 
«Сonstruct 3» и публиковать на сайтах. Набирайтесь вдох
новения и приступим! (рис. 4–6)!

Рисунок 4

Рисунок 5
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Рисунок 6
Пришло время реализовать собственный платформер. 

Переходим по ссылке и открываем программу в браузе
ре. Нажимаем «New Project» (рис. 7).

Рисунок 7
Открывается рабочая сцена, на которой мы будем 

создавать игровую карту (рис. 8).

https://editor.construct.net/
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Рисунок 8
Давайте подготовим нашу карту к работе.

Рисунок 9

Переименуем проект. Во вкладке «Project» нажмем 
правой кнопкой мыши на папке и выберем «Rename». 
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Назовем проект «MyGame». Также переименуем « Layout1» 
в «Level1», а «Event Sheet 1» — в «Level1_Events» (рис. 9).

Теперь настроим размер карты. Для этого выберем 
«Level 1» и во вкладке «Properties» в параметре «Layout 
Size» установим значения «3000×600». Включим свой
ства «Snap to grid» (Выравнивать по сетке) и «Show 
grid» (Показывать сетку). Размер сетки устанавливаем 
«70×70» (рис. 10).

Рисунок 10

Добавим первый игровой элемент. Чтобы это сде
лать, находим соответствующий файл формата .png 
в проводнике и перетягиваем его на рабочую область 
(рис. 11).
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Рисунок 11

Делаем небольшую карту, копируя расположенный 
на сцене блок (рис. 12).

Рисунок 12

Добавляем персонажа по тому же принципу (рис. 13).
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Рисунок 13
Переименовываем его в «Player» (рис. 14).

Рисунок 14
Чтобы посмотреть, как игра будет выглядеть в итоге, 

можно нажать на иконку «Play» в верхнем меню (рис. 15).

Рисунок 15
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Откроется отдельное окно браузера, где можно уви
деть готовую картинку (рис. 16).

Рисунок 16
Если при воспроизведении игры у вас появилась бе

лая область слева, на панели «Properties» снимите галочку 
из чекбокса «Unbounded scrolling» (рис. 17–18).

Рисунок 17
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Рисунок 18

Можете попробовать поиграть, понажимать на стре
лочки и пробел, но, к сожалению, ничего не произойдет. 
Почему? Дело в том, что все объекты на сцене являются 
картинками. Чтобы это исправить, нам необходимо на
делить эти картинки особой игровой логикой. В «Con-
struct 3» встроенная игровая логика называется поведе
нием (Behaviors). Используя окно свойств, можно доба
вить поведение на любой игровой объект. Кликаем по 
«Behaviors» и нажимаем «Add New Behavior» (рис. 19–20).

Перед нами открывается окно, в котором мы видим 
список заготовленных поведений. Этот список не являет
ся полным, дополнительные поведения можно устанав
ливать, используя разные плагины (рис. 21).

Рисунок 19



13

Создание первого уровня 

Рисунок 20

Рисунок 21

Теперь для нашей земли необходимо добавить по
ведение «Solid» ( ). Это сделает элемент «твердым», что 
позволит персонажу ходить по нему.
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Добавим поведение персонажу (рис. 22).

Рисунок 22

Выбираем персонажа и переходим к окну свойств. Здесь 
можно менять параметры поведения персонажа (рис. 23).

Рисунок 23

Чтобы добавить фон игре, перетягиваем из проводни
ка изображение, кликаем по нему правой кнопкой мыши 
и выбираем «Z Order => Send to bottom of layer» (рис. 24).
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Рисунок 24
Теперь фон не перекрывает игровые элементы (рис. 25). 

Рисунок 25
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Добавим в сцену шипы и монеты (рис. 26).

Рисунок 26

При воспроизведении персонаж может немного за
стревать в текстурах. Это происходить изза физической 
границы объекта. Давайте попробуем это исправить. Для 
этого необходимо дважды кликнуть по персонажу. Уви
дим следующее окно (рис. 27).

Выбираем инструмент для работы с физической гра
ницей объекта — «Edit the collision Polygon» ( ).

Синяя область и есть физической границей нашего 
объекта. Ее можно изменять, двигая красные вершины 
и добавляя новые точки (достаточно просто кликнуть 
по одной из точек для добавления новой по соседству) 
(рис. 28).
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Рисунок 27

Рисунок 28

Будьте внимательны. Добавление большого количе
ства точек может плохо сказаться на работе вашей игры. 
Оптимальное количество — не больше 8.

Теперь давайте сделаем квадратную границу наше
му персонажу. На любой и точек нажмем правой кноп
кой мыши и выберем «Set to bounding box» (рис. 29–30).
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Рисунок 29

Рисунок 30

Давайте добавим основные цепочки событий. Пе
реходим на вкладку «Level1_Events» и выбираем «Add 
event» (рис. 31).
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Рисунок 31

Рисунок 32
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Теперь нам нужно выбрать событие касания с другим 
объектом. В «Construct 3» эта команда называется «On 
collision with another object» (рис. 32).

Далее нажимаем «Click to choose» и выбираем объ
ект, при соприкосновении с которым будет происходить 
определенное действие. Это монетка (рис. 33–34).

Рисунок 33

Рисунок 34
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Добавляем событие нажав «Add action» (рис. 35).

Рисунок 35

Из списка событий выбираем «Destroy» (разрушение/
исчезновение) (рис.36).

Рисунок 36

Давайте запустим игру. Следует проверить, собира
ются ли монетки.
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Теперь попробуйте самостоятельно написать анало
гичную команду, чтобы игра перезапускалась при сопри
косновении персонажа с шипами (рис. 37–38).

Рисунок 37

Рисунок 38

Теперь добавим еще один элемент и пропишем для 
него событие, чтобы игра была интересней. Давайте сде
лаем так, чтобы, выпив зелье, персонаж увеличивался. 
Добавляем объект с зельем (рис. 39).
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Рисунок 39

Затем добавляем событие и действие во вкладке 
«Level1_Events» (рис. 40).

Рисунок 40

Теперь, когда персонаж выпивает зелье, он выраста
ет (рис. 41–42).
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Рисунок 41

Рисунок 42

С событиями и действиями разобрались. Давайте 
немного обновим окружение персонажа и создадим па
раллакс эффект для заднего фона. Этот эффект создает 
иллюзию трехмерного пространства, когда объекты на 
переднем плане немного двигаются относительно фона. 
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Для этого создадим новый слой. Кликаем правой кноп
кой мыши на панели «Layers» и выбираем «Add layer at 
top» (рис. 43).

Рисунок 43

На этот слой добавляем элемент с облаками (рис. 44).

Рисунок 44
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Выделяем на панели справа «Layer 1». На панели «Prop-
erties» ставим отметку «Transparent» и выставляем зна
чение «Parallax=70×100» (рис. 45).

Рисунок 45

Параллакс эффект сработает при воспроизведении 
игры (рис. 46).

Рассмотрим еще один интересный способ добавить 
в игровую сцену фон. На этот раз мы воспользуемся объ
ектом «TiledBackground». Кликаем правой кнопкой мыши 
на рабочей области и выбираем «Insert new object». В по
явившемся окне находим «TiledBackground» (рис. 47).
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Рисунок 46

Рисунок 47
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Откроется диалоговое окно, в котором можно или 
самостоятельно нарисовать, или добавить изображение 
для заднего фона. Кликаем по иконке с папкой, чтобы 
найти нужный референс (рис. 48).

Рисунок 48
В сцене появится добавленная нами плитка (рис. 49).

Рисунок 49
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Рисунок 50
Преимущество «TiledBack-

ground» в  том, что, когда мы 
растягиваем объект, орнамент 
дублируется, а не растягивается. 
Таким образом, например, мож
но быстро сделать бэкграунд или 
платформу для передвижения 
персонажа (если ей задать пове
дение «Solid») (рис. 50).

После создания игровой кар
ты, давайте рассмотрим, как мож
но выгрузить созданную игру. 
Нажимаем «Menu => Project => 
Export» (рис. 51).

Выбираем «Web (HTML5)» 
и нажимаем «Next» (рис. 52). Рисунок 51
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Рисунок 52

Рисунок 53
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В следующем окне отмечаем все чекбоксы и нажима
ем «Next» (рис. 53).

После небольшой загрузки, появится окно, в котором 
сказано, что экспорт завершен. Скачайте архив с файла
ми по первой ссылке «Download My_game.zip» (рис. 54).

Рисунок 54
Переходим по ссылке и регистрируемся на сайте, где 

будем публиковать свои игры (рис. 55).

Рисунок 55

http://www.newgrounds.com
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Нажимаем на иконку «Upload your creations» и выби
раем «Game» (рис. 56).

Рисунок 56

В новом окне «New Game Project» указываем назва
ние своей игры и нажимаем «Next» (рис. 57).

Рисунок 57
В следующем окне необходимо внести детальную ин

формацию о своей игре, добавить скачанный ранее архив, 
выбрать иконку для игры, жанр и т.д. Внимательно читаем 
каждую строку и добавляем нужные сведения (рис. 58).
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Рисунок 58

В конце этого списка есть две кнопки: «Preview» и «Pub-
lish Game». Если вы хотите посмотреть, как выглядит 
ваша игра до публикации, нажмите первую кнопку. Если 
же готовы сразу выложить ее на сайт — вторую (рис. 59).

Рисунок 59

Последнее окно — это соглашение пользователя с ус
ловиями и правилами публикации игр на сайте. Нажи
маем «Submit» (рис. 60).
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Рисунок 60

Автоматически открывается страница с нашей игрой 
(рис. 61).

Рисунок 61
Свои проекты вы можете найти на странице «Your 

Profile» в разделе «Latest Games» (рис. 62).
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Рисунок 62



Урок 2

Добавление  
переменных  
и противников

  План  лаботы.¾
Создание плавающих платформ при помощи по-
ведения sine и jumpthru. Добавление переменных 
для подсчёта очков (score) и здоровья (health). 
Добавление текстового поля и спрайтов. Созда-
ние папок событий. Добавление аптечки и про-
граммирование минимально и максимально пре-
делов здоровья.

 Дб бПаннотПланбы.¾
Добавление поведения Flash для паузы между 
наложениями спрайтов героя и противника с ис-
пользованием триггера Is overlapping.

2

Материалы урока прикреплены к данному PDF-файлу. Для досту-
па к материалам, урок необходимо открыть в программе Adobe 
Acrobat Reader.
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Добавление переменных  
и противников

Для начала немного изменим размер игрового экра-
на. Для этого переходим на панель «Project properties» 
и нажимаем «View» (рис. 1).

Рисунок 1

Меняем «Viewport size» на «1500×1000» (рис. 2)

Рисунок 2

Вернемся к первому уровню игры. Добавим пропасть, 
которую изобразим с помощью воды. Также размещаем 
платформы (рис. 3).
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Рисунок 3

Теперь сделаем их плавающими. Кроме поведения 
«Solid» добавляем еще «Jumpthru». Это значит, что пер-
сонаж сможет проходить мимо этого объекта и запры-
гивать на него (рис. 4).

Рисунок 4

Затем добавляем поведение «Sine» (рис. 5).
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Рисунок 5

На панели справа во вкладке «Behaviors» можно ме-
нять параметры поведения, например, направление дви-
жения, скорость, интервал и т.д. (рис. 6).

Рисунок 6
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Можно задать разные значения платформам, чтобы 
они двигались с разной скоростью. Это немного услож-
нит игру (рис. 7).

Рисунок 7

Для хранения очков или других данных нам необхо-
димы переменные. Давайте создадим счет очков и жиз-
ней персонажа.

Для начала добавляем c помощью «Insert new object» 
текстовый элемент ( ).

На панели свойств можем изменить наполнение тек-
стового блока, тип, цвет и размер шрифта и т.д. (рис. 8).

В итоге получаем элемент с текстом и размещаем его 
в верхнем левом углу. Пишем там цифру 0 (рис.9).

Нужно задать текстовому блоку собственную пере-
менную. На панели «Properties» кликаем «Instance vari-
ables» (рис. 10).
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Рисунок 8

 
Рисунок 9
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Рисунок 10
Задаем переменной имя, например, тот же «score» 

и выставляем начальное значение — 0 (рис. 11).

Рисунок 11
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Теперь для того, чтобы текст был всегда в фокусе, да-
вайте добавим ему поведение «Anchor». Это поведение 
привяжет наш объект к углу карты (рис. 12).

Рисунок 12
Переходим в цепочку событий. У нас уже есть собы-

тие, где при соприкосновении персонажа с монетой, второй 
элемент пропадает. Теперь нужно добавить действие так, 
чтобы при соприкосновении с монеткой увеличивался счет.

Выбираем «Add action», затем «Text». Из списка дей-
ствий нужно добавить «Add to» (рис. 13–14).

Рисунок 13
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Рисунок 14
В следующем окне нужно установить, сколько очков 

прибавится при соприкосновении персонажа с монеткой. 
Оставляем 1 (рис. 15).

Рисунок 15
Событие мы добавили, но цифры у слова «Score» еще 

не появились. Для этого нужно добавить еще одно собы-
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тие для текста, но в этот раз из списка действий выбрать 
«Set text» (рис. 16).

Рисунок 16

Появится следующее окно с текстовым полем. Уби-
раем текст, который выделен красным (рис. 17).

Рисунок 17
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Нажимаем внизу окна «Find Expression». После этого 
появится новое окно «Expression Dictionary», в котором 
снова выбираем «score» (рис. 18).

Рисунок 18

Выбираем «score (number) A numeric variable» (рис. 19).
В окне с параметрами появляется значение (рис. 20).

Рисунок 19
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Рисунок 20
Цепочка событий сейчас выглядит следующим об-

разом (рис. 21):

Рисунок 21

Можно также добавить иконку, которая будет ото-
бражать накопление монет. Теперь при воспроизведении 
игры, когда персонаж соприкасается с монеткой, добав-
ляется счет (рис. 22).
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Рисунок 22

Осталась одна маленькая деталь. Необходимо прикре-
пить эти элементы, чтобы они не сдвигались. Для этого 
добавляем им поведение «Anchor» (рис. 23).

Рисунок 23

Рассмотрим, как добавить персонажу 3 жизни.
Выбираем игрока и добавляем ему «Instance variable». 

Поскольку это переменная жизней, то выставляем ей зна-
чение 3 (рис. 24).



15

Добавление переменных и противников 

Рисунок 24

Теперь добавляем действие. Добавим его в событие, 
где игрок попадал на шипы и умирал. Убираем действие 
«Destroy» (рис. 25).

Рисунок 25

Теперь добавляем «Player => Add to» (рис. 26).

Рисунок 26
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Необходимо добавить событие, чтобы, когда 
жизнь = 0, персонаж умирал и уровень начинался сна-
чала. Для этого выбираем «Player => Compare instance 
variable» (рис. 27).

Рисунок 27
В появившемся окне с параметрами выставляем пе-

ременную «lives», затем знак ≤ и значение 0 (рис. 28).
Добавляем действие. «Player => Destroy». Затем до-

бавляем «System => Wait» (рис. 29).
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Рисунок 28

Рисунок 29

Задаем параметр ожидания 1 с (рис. 30).
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Рисунок 30

Добавим еще одно действие «System => Restart layout».
Теперь, если персонаж трижды попадает на шипы, 

уровень перезапускается.
Давайте рассмотрим, как сделать так, чтобы игрок 

тоже видел, сколько жизней у него осталось.
С помощью «TiledBackground» добавляем три сер-

дечка. «Длинна объекта = 120px» (рис. 31).

Рисунок 31
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Выбираем событие, где персонаж соприкасается с ши-
пами (рис. 32).

Рисунок 32

Добавим сюда действия для жизней «Lives => Set 
width» (рис. 33).

Рисунок 33
В появившемся окне нажимаем «Find Expressions». 

Снова выбираем объект «Lives», а затем «Get the object’s 
width in pixels» (рис. 34).
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Рисунок 34

К появившемуся параметру добавляем –40, то есть, 
треть всей длинны объекта (рис. 35).

Рисунок 35



21

Добавление переменных и противников 

Сохраняем результат. Теперь при попадании на шипы, 
будет пропадать по одному сердечку (рис. 36).

Рисунок 36

Но давайте пойдем и от обратного. Дадим возмож-
ность игроку подобрать сердечко и прибавить жизнь.

Создаем новый объект «Insert new object => Sprite» 
(рис. 37).

Рисунок 37
Размещаем элемент в сцене (рис. 38).
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Рисунок 38
Теперь нужно добавить событие, чтобы при сопри-

косновении персонажа с сердечками, у первого добавля-
лись жизни. «Add event => Player => On collision with => 
heart» (рис. 39).

Рисунок 39

«Add action => Player => Add to». Добавляем одну пе-
ременную (рис. 40).

Добавим еще одно действие. «Lives => Set width» 
(рис. 41).
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Рисунок 40

Рисунок 41

В появившемся окне нажимаем «Find expression» 
(рис. 42).
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Рисунок 42

Из списка снова выбираем «lives», а затем «Get the ob-
ject’s width, in pixels» (рис. 43–44).

Рисунок 43
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Рисунок 44
В появившемся окне добавляем +40. По сути, мы 

создаем действие обратное к потере жизни персонажа 
(рис. 45).

Рисунок 45

Добавим еще одно действие «heart => Destroy», что-
бы сердечко добавляло жизнь, а потом исчезало (рис. 46).



26

Урок 2

Рисунок 46
Вот и все, теперь персонаж может терять или подби-

рать жизни.
Теперь нужно ограничить возможность игрока подби-

рать жизни, если у него есть максимальное их количество.
Для этого добавляем событие «Add event => Lives => 

Compare width». Выставляем максимальное значение 
длинны — «120 px» (рис. 47).

Рисунок 47
Добавляем действие для объекта «Heart => Set colli-

sions enable => Disable» (рис. 48).

Рисунок 48
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После этого нужно добавить событие, чтобы в слу-
чае, когда длинна жизней меньше 120, игрок смог подби-
рать жизнь. Копируем предыдущий ивент. Затем меня-
ем «Width=120» на «Width<120». Затем меняем действие 
с «Disable» на «Enable» (рис. 49).

Рисунок 49
В «Construct 3» также есть возможность добавлять 

другие папки событий. Для этого на панели «Project» 
справа кликаем правой кнопкой мыши по папке «Event 
Sheets» и выбираем «Add event sheet» (рис. 50).

Рисунок 50
Эта функция крайне полезна, когда мы будем созда-

вать другие уровни («Layouts»). Тогда для каждого уровня 
можно будет прописывать отдельную цепочку событий.
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Создание сложных  патрулирующих противников и препятствий

Создание сложных  
патрулирующих противников 

и препятствий
Итак, у нас уже есть базовые элементы игры — плат-

форма, персонаж, преграды. Мы научились работать со 
слоями и добавлять поведения объектам, добавить и про-
граммировать счет монет и жизней. 

Теперь можно совершенствовать некоторые элементы 
игры, чтобы она была более увлекательной, а уровень ус-
ложнялся с каждым этапом. Что мы можем сделать? На-
пример, добавить патрулирующего врага. Для этого при-
меняем «Insert new object => Sprite». Выбираем или рисуем 
врага и добавляем его в игровую карту (рис. 1).

Рисунок 1
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Добавляем поведение «Platform» и «Sine» (рис. 2).

Рисунок 2
В параметрах поведения меняем настройки передви-

жения и интервал (рис. 3).

Рисунок 3
Теперь добавим событие, чтобы патрулирующий враг 

причинял вред игроку. Для этого нужно добавить игроку 
поведение «Flash» (рис. 4).
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Рисунок 4
Переходим к цепочке событий. «Add event => Patrol => 

Is overlapping another object» (рис. 5).

Рисунок 5
Выбираем объект «Player» (рис. 6).

Рисунок 6
Добавляем к только что созданному событию «Add 

another condition» (рис. 7). 
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Рисунок 7

Выбираем «Player» и ищем триггер «Is flashing» (рис. 8).

Рисунок 8
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Затем инвертируем его в цепочке событий. Кликаем по 
нему правой кнопкой мыши и выбираем «Invert» (рис. 9).

Рисунок 9
И добавляем событие: «Player => Flash». Значение 

«Flash» выставляем следующим образом: «On» Time=0,1», 
«Off» time=0,1», «Duration=2,0» (рис. 10).

Рисунок 10
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Добавим еще одно событие, чтобы игрок терял одну 
жизнь при соприкосновении с врагом. «Add action => 
Lives». Нажимаем «Find Expression», дважды кликаем по 
«lives» и выбираем «Get object’s width with pixels».

В строке «Width» появится значение, к которому нуж-
но дописать –40 (длинна одного сердечка) (рис. 11).

Рисунок 11

Рисунок 12
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Теперь нужно добавить одно событие, которое всег-
да будет перезапускать уровень, если игрок потеряет по-
следнюю жизнь. «Add event => Lives => Compare width». 
Выставляем длину 0 px (рис. 12).

Затем добавляем действие «System => Restart layer» 
(рис. 13).

Рисунок 13

Давайте немного разнообразим врагов и создадим 
второго противника, но на этот раз пускай он преследу-
ет игрока.

Добавляем спрайт и задаем ему поведен ие «Platform» 
(рис. 14).

Рисунок 14

На панели «Properties» убираем отметку «Default con-
trols» (рис. 15).
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Рисунок 15
Добавляем событие. «System => Compare two values». 

В появившемся окне выставляем следующие значения: 
 ■ «Firsr value=Player.X»
 ■ «Comparison=<Less than»
 ■ «Second value=follow.X» (рис. 16)

Рисунок 16
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Теперь добавим действие. «Follow => Simulate con-
trol => Left». То есть, когда позиция врага меньше, чем 
игрока, будет происходить симуляция нажатия клавиши 
влево, и первый будет догонять второго (рис. 17).

Рисунок 17

Копируем ивент и выставляем противоположные 
значения (рис. 18).

Рисунок 18
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Теперь наш враг постоянно преследует игрока (рис. 19).

Рисунок 19
Добавим еще одно событие. Нужно, чтобы враг нано-

сил игроку урон, в результате получения которого поль-
зователь бы терял жизнь, а также срабатывал бы эффект 
дрожания камеры. «Add event => Player => Shake» (рис. 20).

Рисунок 20
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В появившемся окне выставляем время и амплитуду 
дрожания камеры (рис. 21).

Рисунок 21

Затем добавляем событие потери жизней. В цепочке 
это выглядит следующим образом (рис. 22).

Рисунок 22

Теперь нужно ограничить движение врага. Для этого 
воспользуемся маркером. Добавляем новый спрайт. Его 
цвет на данный момент не имеет значения, потом мы сде-
лаем его прозрачными. Задаем имя «marker». Нужно по-
ставить созданный блок слева от врага, чтобы, пока наш 
игрок проходит начало уровня, преследователь не упал 
в яму (рис. 23).
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Рисунок 23
Задаем объектам поведение «Solid» (рис. 24).

Рисунок 24
Во вкладке «Properties» снимаем отметку в чекбоксе 

«Initially visible». Соответственно, в проекте маркеры оста-
ются видимыми, но при запуске игры их не видно (рис. 25).

Рисунок 25
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Сейчас маркер останавливает движение врага. Не-
обходимо сделать так, чтобы наш игрок смог проходить 
через эти маркеры. Добавляем новое событие. «Player => 
On collision with => Marker» (рис. 26).

Рисунок 26

И добавляем действие «Marker => Set Enabled». Вы-
ставляем значение «State=Disable» (рис. 27).

Рисунок 27

Это означает, что при соприкосновении игрока и мар-
кера, маркер теряет поведение «Solid».

Рисунок 28
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Преследующий враг у нас уже есть, но этого все еще 
мало, чтобы сделать игру увлекательной. В карту нужно до-
бавить больше преград. Давайте рассмотрим, как создать 
эффект заморозки игрока при соприкосновении со специ-
альными объектами. Добавим спрайт с паутиной и назо-
вем его «web» (рис. 28).

Добавляем событие. «Web => On collision with => Play-
er» (рис. 29).

Рисунок 29

Теперь добавим действие. «Player => Set enable» (рис. 30).

Рисунок 30
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Нужно изменить цвет игрока на время заморозки. 
Для этого нужно добавить анимацию. Кликаем дважды 
по игроку. На панели справа добавляем новую анимацию, 
щелкнув правой кнопкой мыши и выбрав «Add new ani-
mation». Называем ее «frost» (рис. 31).

Рисунок 31

Копируем персонажа и закрашиваем его другими 
цветами (рис. 32).

Рисунок 32
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Теперь добавим это действие. «Player => Set anima-
tion». В появившемся окне прописываем «Animation=«-
frost» (рис. 33).

Рисунок 33
Добавляем новое действие, из-за которого персонаж 

застынет на одном месте на 2 секунды. «System => Wait». 
В окне с параметрами выставляем время, на которое пер-
сонаж будет заморожен (рис. 34).

Рисунок 34
Следует также добавить действие, которое разморо-

зит персонажа и позволит ему двигаться. «Player => Set 
Enable => Enable» (рис. 35).
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Рисунок 35
После этого возвращаем персонажу исходную ани-

мацию. «Player => Set animation => Default» (название 
исходной анимации персонажа) (рис. 36).

Рисунок 36
Теперь при попадании на паутину, персонаж меня-

ет цвет, застывает на 2 секунды, а потом возвращается 
к стандартному цвету и продолжает двигаться (рис. 37).

Рисунок 37
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Если персонаж может заморозится на несколько се-
кунд, то давайте рассмотрим и противоположную ситу-
ацию. Почему бы не добавить элементы, от соприкосно-
вения с которыми, игрок будет воспламеняться? Рассмо-
трим, как создать анимацию возгорания. Размещаем но-
вый спрайт на игровой карте (рис. 38).

Рисунок 38

Рисунок 39



21

Создание сложных патрулирующих противников и препятствий 

Создаем анимацию возгорания персонажа, которую 
называем «burning». На панели справа задаем параме-
тры повторения и скорости воспроизведения (рис. 39).

Переходим в цепочку событий. Повторяем предыду-
щее событие, только меняем объект паутины на огонь, 
а анимацию заморозки на возгорание (рис. 40).

Рисунок 40
Теперь попадая на огонь, игрок воспламеняется 

(рис. 41).

Рисунок 41
В это же событие можно добавить потерю жизни от 

соприкосновения с огнем (рис. 42).
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Рисунок 42

Итак, мы создали несколько новых видов объектов, 
которые помогут разнообразить уровень. Теперь пройти 
игру становится все сложнее и сложнее. С каждым новым 
добавленным элементом наша игра становится более за-
хватывающей.

Посмотрите, какие элементы врагов и препятствий 
можно добавить в игровую карту, тем самым усложняя 
прохождение уровней (рис. 43–45).

Рисунок 43
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Рисунок 44

Рисунок 45
В свободное время рассмотрите кейсы по созданию 

игр на «Construct 3» по ссылке. Обратите внимание на 
то, какие враги и преграды представлены в играх, а так-
же как они запрограммированы.

https://www.construct.net/en/make-games/showcase
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  План  лаботы.¾
Добавление второго и третьего уровней через со-
здание новых layout и event sheet. Эффект кри-
вой обучения. Добавление невидимых спрайтов 
для переходов между уровнями и телепортации 
персонажа. Создание локальной булевой пере-
менной для отслеживания состояния перехода 
к чекпоинту и локальной числовой переменной 
для порядкового номера чекпоинта.
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Создание уровней игры, телепортов и точек сохранения игры

Создание уровней игры, 
телепортов и точек 

сохранения игры 
(чекпоинтов)

У нас уже есть достаточно элементов игровой карты, 
чтобы сделать его отдельным уровнем (рис. 1).

Рисунок 1

Обратите внимание на одну особенность игрового 
уровня. При его воспроизведении персонаж может вы-
ходить за рамки «frame». Чтобы это отключить необхо-
димо всего лишь добавить игроку дополнительное пове-
дение — «Bound To Layout» (рис. 2).
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Рисунок 2

Рассмотрим, как добавить следующие «layout». Для 
этого на панели «Project» справа кликаем правой кноп-
кой мыши по папке «Layouts» и выбираем «Add layout» 
(рис. 3).

Рисунок 3
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Появится диалоговое окно с вопросом: «Хотите до-
бавить и страницу с цепочкой событий для этого «lay
out»?». Выбираем «Add event sheet» (рис. 4).

Рисунок 4

На панели «Project» появился новый «layout» и стра-
ница событий (рис. 5). 

Рисунок 5

Давайте поменяем их названия, чтобы было проще 
с ними работать. Назовем их «Level_2» и «Level2_рEvents» 
(рис. 6).
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Рисунок 6
Если кликнуть по пустому рабочему пространству, 

на панели «Pro per ties» слева отобразится информация 
о данной игровой карте. Здесь указано название уровня 
и подвязанный к нему 
список событий. Если 
вы хотите создать не-
сколько уровней, оста-
вив для них одни и те 
же цепочки событий, 
то в поле «Event Sheet» 
выбираем нужный спи-
сок (рис. 7).

Добавим фон с помощью «Tiled Background», что-
бы, при переходе из вкладки первого уровня на вкладку 
второго, визуально быстрее ориентироваться, на каком 
уровне мы находимся (рис. 8).

Рисунок 7
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Рисунок 8
Таким же способом добавляем 3 уровень с помощью 

«Add layout» (рис. 9).

Рисунок 9
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После того, как мы создали несколько уровней, давай-
те разберемся, что такое кривая обучения. По сути, это 
функция зависимости навыка игрока от времени прове-
денного в игре. Ее можно изобразить в виде небольшого 
графика (рис. 10).

Рисунок 10

Суть кривой в том, что уровни должны создавать-
ся с нарастающей сложностью, увеличением количества 
врагов и препятствий.

То есть, на первых уровнях игрок знакомится с игровой 
картой, персонажами, узнавая, как игрок взаимодействует 
с окружением. Затем происходит игровой прогресс. Это 
случается по той причине, что мы уже привыкаем к игро-
вому окружению, действиям и событиям, которые появ-
ляются на уровнях. А дальше прогресс замедляется, так 
как появляются новые вводные. Соответственно, игрок 
снова пытается разобраться, как с ними взаимодейство-
вать. Это усложняет прохождение уровня.
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У кривой обучения есть две задачи: убедить разра-
ботчиков, что на игрока не сваливалось слишком много 
нововведений, и, наоборот, что в игре не будет длинных 
этапов без новых элементов, чтобы игрок не заскучал.

Если уже мы заговорили об игровых уровнях и их 
усложнении, давайте рассмотрим, как сделать переход 
на следующий «level». Для этого необходимо добавить 
невидимые спрайты. Добавляем элемент, закрасив его 
в какой-нибудь цвет и назовем его «teleport» (рис. 11).

Рисунок 11

Переходим к цепочке событий. «Player => on collision 
with teleport» (рис. 12).

Рисунок 12

Добавляем действие: «System => Go to layout» (рис. 13).
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Рисунок 13

В окне параметров выбираем второй уровень (рис. 14).

Рисунок 14

Теперь в самом конце платформы размещен телепорт 
на второй уровень (рис. 15).
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Рисунок 15
Чтобы сделать телепорт невидимым, выделяем спрайт 

и на панели «Properties» убираем галочку из чекбокса 
«Initially visible» (рис. 16).

Рисунок 16

Теперь при попадании персонажа на этот невидимый 
спрайт, мы автоматически попадаем на второй уровень 
(рис. 17).
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Рисунок 17
Теперь следует создать локальную булевую перемен-

ную для отслеживания состояния перехода к чекпоинту, 
а также локальную числовую переменную для порядко-
вого номера чекпоинта.

Чекпоинт — это точка сохранения текущего состояния 
игры. Рассмотрим, как это работает в «Construct 3». До-
бавим новый спрайт в виде флажка и назовем его «check
point» (рис. 18).

Рисунок 18
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Добавляем ему несколько переменных. Одну называ-
ем «check» и задаем ей тип «Boolean», вторую называем 
«number» и задаем «тип Number» (рис. 19–20).

Рисунок 19

Рисунок 20

Теперь необходимо прописать события. Перехо-
дим к цепочке, кликаем правой кнопкой мыши по пу-
стому пространству и выбираем «Add global variable» 
(рис. 21).
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Рисунок 21

Называем ее «resp», задаем тип «Number» и началь-
ное значение «Initial value=1» (рис. 22).

Рисунок 22

Глобальная переменная отображается вверху списка 
перед всеми событиями (рис. 23).
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Рисунок 23

Добавляем «event: Player => on collision with another 
object => checkpoint» (рис. 24).

Рисунок 24

Кликаем по событию правой кнопкой мыши и выби-
раем «Add another condition» (рис. 25).

Рисунок 25



16

Урок 4

Выбираем «checkpoint => Is Boolean instance variable 
set» (рис. 26).

Рисунок 26

Затем выбираем «check» и нажимаем «Done» (рис. 27).

Рисунок 27
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Инвертируем созданное условие (рис. 28).

Рисунок 28

Теперь добавляем событие «Checkpoint Set Boolean 
»(рис. 29).

Рисунок 29
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В появившемся окне параметров выставляем «check» 
и «True» (рис. 30).

Рисунок 30

«System => Set value». В появившемся окне выбираем 
«Find Expression» (рис. 31).

Рисунок 31

Затем выбираем «checkpoint» и «A numeric variable» 
(рис. 32).
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Рисунок 32

В окне параметров сразу появится значение «Value» 
(рис. 33).

Рисунок 33
Добавляем еще одно действие, чтобы, при пересече-

нии персонажем чекпоинта, второй становился прозрач-
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ным. «Checkpoint => Set opacity». В параметрах поставим 
40 (рис. 34).

Рисунок 34
Точка сохранения готова. Теперь добавляем в цепочку 

событий группу. Правая клавиша мыши — «Add group». 
Называем ее «resp» (рис. 35).

Рисунок 35
Добавляем «subevent». «Checkpoint => Compare in

stance variable» (рис. 36).
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Рисунок 36
В окне параметров выставляем глобальную перемен-

ную «resp» в поле «Value» (рис. 37).

Рисунок 37
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Теперь нужно добавить действия. «Player => Destroy». 
Затем «System => Create object». Выбираем игрока 

и выставляем координаты его размещения. По «Х» и по 
«Y» это будет место «Checkpoint» (рис. 38). 

Рисунок 38
Добавляем еще одно действие. «System => Set group». 

В окне параметров прописываем название группы (у нас 
это «resp») и выставляем статус «Deactivate» (рис. 39).

Рисунок 39
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Для проверки можно также добавить кнопку, при на-
жатии которой игрок будет «респауниться». Прописыва-
ем это в событиях (рис. 40).

Рисунок 40
И добавляем действие. «System => Set group active». 

В окне параметров указываем группу «resp» и статус «Ac
tivated» (рис. 41). 

Рисунок 41
В цепочке событий это выглядит следующим обра-

зом (рис. 42).

Рисунок 42
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Осталось сделать так, чтобы персонаж, после потери 
3-х жизней, оказывался у чекпоинта, а не в самом начале 
уровня. Для этого находим событие, где жизни=0 и до-
бавляем вместо «restart layout» новое действие. «Player => 
Set position to another object» и выбираем наш «check
point» (рис. 43).

Рисунок 43
И здесь же добавляем действие «Lives => Set width => 

120 px», чтобы при появлении возле чекпоинта у игрока 
снова было 3 жизни (рис. 44).

Рисунок 44
Теперь, когда игрок теряет все жизни после прохож-

дения чекпоинта, уровень не запускается с самого начала, 
а персонаж начинает игру с точки сохранения (рис. 45).

Рисунок 45
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Рассмотрите, какие интересные чекпоинты и теле-
порты добавляют в популярных платформерах.
1. «Splasher »(checkpoint) (рис. 46).

Рисунок 46

2. «King of Egypt GX »(checkpoint) (рис. 47).

Рисунок 47
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3. «Super Cat Girl »(телепорт) (рис. 48).

Рисунок 48
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Бонусное задание!
Давайте добавим одну хитрость в создаваемую нами 

игру — скрытый бонусный уровень! Для этого создаем еще 
один «layout» вместе с «event sheet »и называем их «bonus 
level» и «bonus level_Events» соответственно (рис. 1).

 
Рисунок 1

Рисунок 2
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Теперь добавим спрайт в конец игровой карты. В на-
шем случае это сундук с драгоценностями, потому что 
уровень бонусный (рис. 2).

Сразу пропишем, что игрок при попадании на этот спрайт 
перенесется на бонусный уровень. Событие: «Player => on 
collision with => bonus_teleport». Действие: «System => go 
to layout => bonus level» (рис. 3).

Рисунок 3
Но поскольку уровень бонусный, не каждый игрок 

сможет на него попасть. Нужно поставить условие, при 
котором телепорт будет неактивен. Например, сделаем так, 
чтобы игрок смог увидеть и перейти на бонусный уро-
вень только в том случае, если на его счету более 10 монет.

Выделяем спрайт и делаем его невидимым, сняв от-
метку «Initial visible» (рис. 4).

Рисунок 4
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Прописываем событие. «Score => Compare Instance 
variable» (выставляем значение — 10). Затем действие: 
«bonus_teleport => Set collisions => Disabled». Теперь, если 
счет меньше 10, то переход будет невидимым и не акти-
вированным (рис. 5)

5).
Рисунок 5

Следующее событие — «Score => Compare Instance vari
able» (выставляем значение ≥ 10). И действие, чтобы переход 
стал видимым и активировался. «Bonus_teleport => Set vis
ible» и «bonus_teleport => Set collisions => Enabled» (рис. 6).

Рисунок 6

Переходим к бонусному уровню. Размещаем на нем 
игрока, счет жизней и монет, а также сами монеты (рис. 7).

Рисунок 7
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В конце игровой карты снова ставим «bonus_teleport», 
чтобы перейти на следующий уровень (рис. 8).

Рисунок 8
Переходим к цепочке событий бонусного уровня. Пре-

жде всего нужно прописать события для персонажа и мо-
нет. Они дублируются с первым уровнем (рис. 9).

 
Рисунок 9

После этого в список событий бонусного уровня до-
бавляем переход на следующий уровень при соприкос-
новении игрока с сундуком (рис. 10).

Рисунок 10
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Осталось исправить небольшой нюанс. Счет очков 
обнуляется на каждом уровне, а нам нужно запрограм-
мировать игру так, чтобы он продолжался при перехо-
де. Для этого выбираем объект с цифровым значением 
очков и ставим на панели «Properties» отметку «Global» 
(рис. 11–12).

Рисунок 11

Рисунок 12

На всех последующих «Layouts» просто удаляем объ-
ект с цифровым показателем. Он должен остаться только 
на первом уровне (рис. 13–14).
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Рисунок 13

Рисунок 14
При воспроизведении игры, этот показатель будет 

распространяться на все уровни сразу. На старте нового 
уровня будет отображаться конечный результат преды-
дущего (рис. 15).
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Рисунок 15

Теперь игра стала гораздо интереснее! У нас есть не-
сколько уровней, бонусный «layout», чекпоинты и теле-
порты. В свободное время вы можете развивать игровые 
карты, добавлять больше препятствий и врагов, а также 
прописывать цепочки событий, тем самым увеличивая 
сложность уровней.

Посмотрите, какие бонусные уровни добавлены в по-
пулярные платформеры.
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1. «Super Mario» (рис. 16).

Рисунок 16

2. «Magic Rampage» (рис. 17).

Рисунок 17
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3. «Super KOK» (рис. 18).

Рисунок 18
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Анимация  
главного героя

Давайте создадим новую интересную игру, в кото-
рой реализуем анимации различных состояний игрока!

Итак, сперва зададим параметры игровой карте, а так-
же добавим «Tiled Background», платформы и главного 
героя (рис. 1).

Рисунок 1

Рассмотрим, как можно анимировать игрока. Для это-
го дважды кликаем по нему, после чего откроется окно 
редактирования.

В окне «Animations» кликаем правой кнопкой мыши 
и выбираем «Add Animation». Задаем ей имя «Run» (рис. 2).
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Рисунок 2
Анимация в «Construct 3» »— это поочередное вос-

произведение нескольких фреймов. В окне редактирова-
ния персонажа анимацию можно нарисовать самостоя-
тельно, или же добавить ее из папки, если у вас есть ре-
ференсы. Кликаем правой кнопкой мыши на поле «Run 
Frames => Import Frames => From Files» (рис. 3).

Рисунок 3
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Выбираем в проводнике необходимые изображения 
и добавляем их. Все фреймы и их последовательность 
отображается в специальном поле (рис. 4).

Рисунок 4

Закрываем окно редактирования персонажа и пере-
ходим к странице событий. Здесь нужно запрограмми-
ровать персонажа, чтобы при передвижении воспроиз-
водилась созданная нами анимация.

Добавляем событие «Player => On moved». Затем сра-
зу добавляем действие «Player => Set Animation». В окне 
параметров в кавычках указываем название анимации 
(«Run»), которую мы создали в окне редактирования 
персонажа (рис. 5).

В цепочке событий действие выглядит достаточно 
просто (рис. 6).
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Рисунок 5

Рисунок 6

А при воспроизведении игры, персонаж уже аними-
рован и передвигается, перебирая лапками (рис. 7–8).

Рисунок 7



7

Анимация главного героя 

Рисунок 8

По такому же принципу добавляем анимацию прыж-
ка и называем ее «Jump» (рис. 9).

Рисунок 9
Снова прописываем событие. На этот раз «Player => 

On jump». Затем добавляем действие «Player => Set An-
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imation». В окне параметров в кавычках указываем на-
звание анимации «Jump» (рис. 10).

Рисунок 10

Прыжок игрока анимирован! При воспроизведении 
он расставляет крылья и двигает лапками (рис. 11).

Рисунок 11

Добавим еще одну анимацию — «Fall». Она будет вос-
производиться при падении пингвина (рис. 12).

Обязательно прописываем для падения событие «Play-
er => On fall». Затем добавляем действие «Player => Set 
Animation». В окне параметров в кавычках указываем 
название анимации «Fall» (рис. 13).

Теперь при падении игрок немного будет отклонять-
ся назад (рис. 14).



9

Анимация главного героя 

Рисунок 12

Рисунок 13

Рисунок 14
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Также в списке событий следует добавить анимацию 
для статического положения при остановке персонажа: 
«Player => On stopped» и «Player => On landed». Для дей-
ствий в этих ивентах выбираем анимацию «Stand» (это 
дефолтная анимация, которая создается любому спрайту 
при добавлении на игровую карту) (рис. 15).

Рисунок 15

«Landed» — это анимация приземления игрока. Да-
вайте немного усовершенствуем ее с помощью подсобы-
тий. Кликаем правой кнопкой мыши и выбираем «Add 
sub-event» (рис. 16).

Рисунок 16
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Первое подсобытие «Player => Platform is moving». 
Добавляем действие «Player => Set animation», затем 
в появившемся окне параметров вписываем анима-
цию «Run».

Создаем второе подсобытие «Player => Platform is 
moving». Инвертируем его, потому что действие, кото-
рое мы добавим, должно воспроизводиться, когда игрок 
статичен. Затем добавляем действие «Player => Set an-
imation», в параметрах вписываем анимацию «Stand» 
(рис. 17).

Рисунок 17

Соответственно, при приземлении игрока, если ему 
задали действие бега, проигрывается анимация «Run». 
А если после приземления игроку не задали действие, 
проигрывается анимация «Stand».

Это основная анимация персонажа. Ее значения сей-
час выставлены по умолчанию, но их можно изменить 
или настроить. Для этого переходим в редактор игрока. 
Справа внизу есть панель «Animation Properties». Это все 
настройки, которые можно изменить в воспроизведении 
фреймов (рис. 18).
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Рисунок 18

Например, выбираем анимацию «Run» (рис. 19).

Рисунок 19

Здесь есть возможность увеличить/уменьшить ско-
рость воспроизведения фреймов, а также изменить 
количество повторений анимации за одно воспроиз-
ведение.
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Обратите внимание, есть две строки с чекбоксами. 
«Loop» и «Ping Pong».

 ■ «Loop» — постоянное повторение анимации.
 ■ «Ping Pong» — поочередное изменение анимации.
Теперь пришло время добавить поворот игрока. То 

есть, положение игрока должно соответствовать сторо-
не, куда он направляется. Для этого в «Construct 3» ис-
пользуют плагин клавиатуры.

Кликаем по пустому пространству на игровой карте, 
выбираем «Insert new object», затем «Keyboard» (рис. 20).

Рисунок 20

Он не появляется на рабочей сцене. Его можно найти 
на панели «Project» в папке «Object types» (рис. 21).
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Рисунок 21
Когда плагин добавлен в проект, можно прописы-

вать события с использованием клавиатуры. Перехо-
дим в «Event Sheets». «Add event => Keyboard => On key 
pressed». В появившемся окне выберите клавишу, затем 
нажмите ее на клавиатуре, и она автоматически отобра-
зится в параметрах (рис. 22). К примеру, нажмите на кла-
виатуре левую стрелочку.

Рисунок 22
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В цепочке событий это выглядит так (рис. 23):

Рисунок 23
Теперь добавим действие, которое будет запускаться 

при нажатии на левую стрелочку. «Add action => Player => 
Set mirrored» (рис. 24).

Рисунок 24
В окне с настройками устанавливаем позицию «Mir-

rored», которая и отзеркалит игрока при нажатии на ле-
вую стрелочку (рис. 25).
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Рисунок 25
Теперь наш персонаж может разворачиваться! Но, 

снова нажав на правую стрелку, ничего не происходит. 
Игрок все еще смотрит влево (рис. 26).

Рисунок 26
Нам необходимо добавить еще одно событие, чтобы 

персонаж мог разворачиваться в обе стороны. Второе 
событие должно быть противоположным первому: при 
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нажатии на правую стрелку, активируется параметр «Not 
Mirrored» (рис. 27).

Рисунок 27

Теперь при перемещении наш персонаж разворачи-
вается как в правую, так и в левую сторону (рис. 28–29).

Рисунок 28

Рисунок 29
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Давайте добавим еще немного анимации. На этот раз 
усовершенствуем льдинки, которые собирает пингвин. 
Переходим в окно редактирования элемента «ice». До-
бавляем новую анимацию и называем ее «turn_around» 
(рис. 30).

Рисунок 30

Добавляем все необходимые фреймы в окно «turn_
around Frames» (рис. 31).

Рисунок 31

На панели «Animation Properties» увеличиваем ско-
рость воспроизведения анимации, задаем количеству 
повторений значение 2 и ставим галочку возле функции 
безостановочного повторения «Loop» (рис. 32).
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Рисунок 32

Возвращаемся к игровой карте, выделяем льдинку и на 
панели слева в разделе «Properties» выбираем созданную 
для этого объекта анимацию (рис. 33).

Рисунок 33

Теперь при воспроизведении игры льдинки будут 
вращаться по часовой стрелке (рис. 34).
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Рисунок 34

Мы создали игру с более сложной анимацией игро-
ка! Однако вы можете добавить еще больше анимиро-
ванных объектов в игровую карту, что сделает ее более 
«оживленной».

Посмотрите, какую интересную анимацию можно 
добавлять объектам в платформерах:
1. «Super Sonik» (рис. 35).

Рисунок 35
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2. «Braid game» (рис. 36).

Рисунок 36

3. «Fez game» (рис. 37).

Рисунок 37
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Стрельба,  
увеличение и уменьшение 

персонажа
Мы создаем крутую игру с переходами на разные 

уровни, анимацией и врагами.
Но давайте еще немного усовершенствуем один из 

уровней и добавим игроку возможность стрелять, что-
бы уничтожать врагов. Для начала добавим еще одного 
врага, назовем его «octopus_enemy» и сделаем так, чтобы 
игрок смог его победить (рис. 1).

Рисунок 1

Для начала создадим снежный шар, которым пингвин 
будет атаковать противника. Добавляем новый спрайт 
и задаем ему поведение «Bullet» (рис. 2).
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Рисунок 2
Заходим в окно редактирования персонажа. На па-

нели слева кликаем правой кнопкой мыши и выбираем 
«Add a new image point» (рис. 3).

Рисунок 3

Перемещаем точку в зону, где будет появляться снеж-
ный шар при стрельбе (рис. 4).
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Рисунок 4

Переходим в цепочку событий. Добавляем действие 
«Keyboard => On key pressed», затем нажимаем пробел, 
чтобы задать эту клавишу для выстрела (рис. 5).

Рисунок 5

Добавим действие «System: Create object». Выбираем 
«snowball» и параметры его появления. В нашем случае 
это «Layer 0» и координаты точки, которую мы ранее со-
здали (рис. 6).
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Рисунок 6
Теперь, при воспроизведении игры и нажатии на 

пробел, наш пингвин бросает во врагов снежки (рис. 7).

Рисунок 7
Что же эти снежки могут сделать врагу? Конечно же 

могут сразу его уничтожить. Для этого добавляем событие 
«Octopus_enemy => is overlapping another object => snow



7

Стрельба, увеличение и уменьшение персонажа 

ball». И выбираем действие «Octopus_enemy =>  Destroy» 
(рис. 8).

Рисунок 8
Давайте немного усложним игру: для уничтожения 

врага нужно попасть по нему несколько раз. С каждым 
попаданием он будет становиться прозрачнее, и будет 
уничтожен, когда совсем исчезнет.

Добавляем событие «Octopus_enemy => is overlapping 
with object => snowball». Затем действие, которое будет про-
исходить при таком условии. В нашем случае, враг будет 
терять «Opacity». То есть, выбираем «Octopus_ enemy => 
Set opacity». Кликаем по «Find Expression» и выбираем 
«Get the object’s current opacity, from 0 to 100» (рис. 9).

Рисунок 9
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В окне параметров появится значение, к которому 
нужно дописать, например, –3. Это значит, что при попа-
дании снежного шара во врага, он будет терять 5 значений 
насыщенности (рис. 10).

Рисунок 10

Заданные значения будут отображены в цепочке со-
бытий (рис. 11).

Рисунок 11

Но, если мы хотим, чтобы враг не уничтожался сра-
зу, удаляем событие, в котором указано, что, при попа-
дании снежка, осьминог исчезает. Вместо него следует 
прописать, что враг умрет, когда его видимость («Opa
city») будет ровна 0.

Добавляем событие «Octopus_enemy => Compare 
opacity => ≤ Less or equal 0». Действие остается прежним: 
«Octopus_enemy => Destroy» (рис. 12).
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Рисунок 12
Теперь за несколько ударов игрок может уничто-

жить врага. В нашем случае, осьминог исчезает за 4 уда-
ра (рис. 13).

Рисунок 13
Теперь добавим событие, чтобы, при соприкоснове-

нии с врагом, игрок получал урон. На предыдущих уро-
ках с патрулирующим врагом мы уже рассматривали, как 
реализовать это. Повторим событие по тому же принци-
пу (рис. 14).

Рисунок 14
Осталось добавить цепочке событий только один 

нюанс. Сейчас игрок стреляет только вправо, и, при по-
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вороте, снежные шары улетают туда же. Необходимо 
развернуть выстрел. Сначала создадим еще один объект 
«snowball2» и задаем ему поведение «Bullet».

Добавляем новое событие «Keyboard => Key is down => 
Space». После этого добавляем «Add new condition». Выби-
раем «Player => is mirrored». То есть, при нажатии пробела, 
наш персонаж сможет стрелять в обе стороны (рис. 15).

Рисунок 15
Добавляем «subevent». И к нему прикрепим несколь-

ко действий:
1. «Player => Spawn another object». Выбираем «snowball2», 

оставляем «level=0» и «image point=1» (то есть, игрок 
будет создавать второй снежный шар на слое 0 с точ-
кой появления 1, которую мы создали).

2. «Snowball2 => Set angel => 180» (разворачиваем угол 
второго снежного шара на 180°).

3. «Snowball => Destroy» (уничтожаем первый снежный 
шар, чтобы он не вылетал вместе со вторым) (рис. 16).

Рисунок 16
Давайте немного усовершенствуем стрельбу и доба-

вим исчезновение снежного шара по таймеру. Для этого 
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на игровой карте выбираем объект снежка и добавляем 
ему поведение «Fade» (рис. 17).

Рисунок 17

Теперь на вкладке «Properties» справа нужно выста-
вить необходимые параметры исчезновения и уничто-
жения снежного шара.

В нашем случаем необходимо установить значение 
для «Fade out time». Пускай наш снежный шар исчезает 
через 1 секунду. Ставим отметку «Destroy» и «Enabled» 
(рис. 18).

Рисунок 18
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Теперь снежок исчезает и уничтожается через секун-
ду после того, как пингвин его бросает.

В предыдущих уроках мы уже добавляли объекты, 
которые изменяли размер нашего игрока. Давайте разме-
стим и в этой игровой карте такие же объекты, но в виде 
рыбок (рис. 19).

Рисунок 19

Переходим в цепочку событий и добавляем увели-
чение размера игрока после поедания красной рыбки, 
и уменьшение — после зеленой. Не забываем, что рыб-
ки должны исчезать после того, как игрок меняет раз-
мер (рис. 20).

Рисунок 20
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Также к таким объектам можно добавлять увеличе-
ние скорости, изменение силы тяжести и т.д (рис. 21).

Рисунок 21

Давайте теперь рассмотрим еще один вариант про-
граммирования анимации усиленного персонажа. Напри-
мер, добавим элемент, после соприкосновения с которым 
у нашего персонажа увеличится сила прыжка. Пускай это 
будет мороженное (рис. 22).

Рисунок 22

В цепочке событий добавляем «Add event => Player => 
Is overlapping another object => icecream». Прописываем 
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действие, чтобы установить силу прыжка 1000, а затем 
«icecream => Destroy» (рис. 23).

Рисунок 23

При стрельбе в «Construct 3» также можно использо-
вать настройку «Particles», которая создает визуальный 
эффект хаотичного перемещения маленьких изображений.

Давайте рассмотрим, как она выглядит, и как ее мож-
но применять в игре. Добавляем новый элемент «Parti
cles» на игровую карту (рис. 24).

Рисунок 24
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Появится окно редактирования изображения. Здесь 
необходимо нарисовать фигуру, которая будет при-
меняться. У нас это может быть обычная белая точка 
(рис. 25).

Рисунок 25

После закрытия окна на рабочем пространстве появит-
ся угол с нарисованным нами объектом внутри (рис. 26).

Рисунок 26

Затем выставляем необходимые параметры на панели 
«Properties», «Type=Oneshot», чтобы, при попадании во 
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врага, эффект срабатывал только один раз, а не воспро-
изводился постоянно (рис. 27).

Рисунок 27

Затем выставляем «Spray cone» на 360. Это значит, 
что распыление будет распространяться на 360°. На 
рабочей сцене пропадет угол возле нарисованной точ-
ки и появится линия. Также можно уменьшить «Rate» 
до 30 (рис. 28–29).

    
Рисунок 28                             Рисунок 28

Если сейчас воспроизвести игру, то в том месте, где на-
ходится элемент «Particles», вы увидите небольшой взрыв 
из белых точек (рис. 30).

Немного уменьшим скорость взрыва («Speed») и уско-
рение («Acceleration») до значения 100 (рис. 31).
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Рисунок 30

Рисунок 31
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Теперь переходим в цепочку событий. Выбираем 
«Snowball => On created» (рис. 32).

Рисунок 32

И добавляем действие, которое будет происходить 
в этот момент. «Snowball => spawn another object => par
ticles» (рис. 33).

Рисунок 33

По такому же принципу добавляем эффект «Particles 
для snowball2» (рис. 34).

Рисунок 34

Теперь, при вылете снежного шара, будет воспроиз-
водиться эффект «Particle», и создастся впечатление, что 
снежок собирается из множества снежинок, а потом ле-
тит в сторону врага (рис. 35).

Таким образом мы максимально усложнили анима-
цию игры, усовершенствовали игрока, добавив ему воз-
можность сражаться с врагами.

В свободное время постарайтесь добавить больше 
элементов, которые помогут игроку победить всех вра-
гов и добраться до следующего уровня.
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Рисунок 35

Если вы хотите усложнить уровень, добавьте боль-
ше врагов, в также увеличьте количество способов их 
уничтожения.

Для вдохновения посмотрите, какие крутые элемен-
ты стрельбы и взрывов можно добавить в игру.
1. «Metal Shooter» (рис. 36).

Рисунок 36
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2. «Velocity 2X» (рис. 37).

Рисунок 37

3. «20XX» (рис. 38).

Рисунок 38
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Создание  
финального супербосса
У нас уже есть несколько уровней новой игры. Да-

вайте теперь добавим финальный игровой «layout», где 
состоится схватка игрока с супербоссом.

Создаем новый «layout», добавляем фон, игрока и вра-
га (рис. 1).

Рисунок 1

Добавим игроку анимацию. Можем продублировать 
ее с предыдущего уровня. Теперь пингвин анимирован 
во время бега, прыжков и падений (рис. 2).
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Рисунок 2

Продублируем изменение позиции персонажа при 
нажатии стрелочек на клавиатуре (рис. 3).

Рисунок 3

Чтобы эти элементы в цепочке событий вам не ме-
шали, можно добавить их в папку, а затем свернуть ее 
(рис. 4).
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Рисунок 4

Теперь создадим спрайт в виде линии, который будет 
отображать здоровье игрока. Поверх этой линии можно 
добавить спрайт, который будет обрамлением для «health-
bar» (рис. 5).

Рисунок 5

Переходим к цепочке событий и добавляем глобаль-
ную переменную, которую называем «health», после чего 
задаем ей постоянную длину 100 (рис. 6).
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Рисунок 6

Глобальная переменная отображается вверху цепоч-
ки событий (рис. 7).

Рисунок 7

После этого нам необходимо добавить события, что-
бы, при соприкосновении со врагом, игрок вспыхивал 
на несколько секунд и терял 5 пунктов «healthbar». «Add 
event => Player => is overlapping another object => enemy». 
Сразу же можем добавить «another condition => Player => 
is flashing» и инвертировать событие. Добавляем действие 
«Player => Flash => 2.0sec» (рис. 8).
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Рисунок 8

Теперь добавим действие, чтобы игрок терял жизнь. 
«healthbar => set width». Кликаем по «Find Expression», 
выбираем «healthbar» и вписываем –5 (рис. 9).

Рисунок 9

Не забудьте добавить условие уничтожения игрока. 
В случае, если «healthbar» будет равен 0 или меньше, уро-
вень перезапускается (рис. 10).

Рисунок 10

По тому же принципу создаем «healthbar_enemy» для 
врага (рис. 11).

Рисунок 11
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Дублируем действия, только теперь по отношении 
к врагу. Однако в качестве объекта, который наносит ему 
урон, выбираем снежные шары (рис. 12).

Рисунок 12
Как и в случае с игроком, враг тоже будет уничтожен, 

если его жизнь будет ≤0. Добавим это в цепочку собы-
тий (рис. 13).

Рисунок 13
Запрограммируем выстрел для босса. Сначала добавим 

спрайт с пулей и зададим ему поведение «Bullet» (рис. 14).

Рисунок 14
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Заходим в редактор изображения врага, где добав-
ляем еще одну «Image Point». Выставляем ее в том месте, 
где будет появляться пуля (рис. 15).

Рисунок 15

Переходим к цепочке событий. «Add event => System => 
Every X seconds => 0,7». С помощью этого события, каж-
дые 0,7 секунды будет появляться новая пуля (рис. 16).

Рисунок 16

Теперь нужно запрограммировать выстрел так, что-
бы пуля летела в игрока, а не просто прямо. Для этого 
применяем действие «enemy_bullet => set angle toward 
position» — выставляем координаты «Player.X» и «Play-
er.Y» (рис. 17).

Рисунок 17
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Также добавим событие уничтожения пуль при со-
прикосновении с платформами (рис. 18).

Рисунок 18

Давайте усложним схватку с боссом, сделав его еще 
и преследующим врагом.

Добавляем событие «System => Compare two values». 
В появившемся окне выставляем следующие значения:
1. «First value=Player.X».
2. «Comparison=˂Less than».
3. «Second value=follow.X» (рис. 19).

Рисунок 19

Теперь добавим действие. «Follow => Simulate con-
trol => Left». То есть, когда позиция врага меньше, чем 
игрока, будет происходить симуляция нажатия клавиши 
влево, и первый будет догонять второго (рис. 20).
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Рисунок 20

Копируем событие и выставляем противоположные 
значения. Теперь наш враг постоянно преследует игро-
ка (рис. 21).

Рисунок 21

Давайте добавим в события разворот врага, чтобы он 
мог двигаться в обе стороны. Мы уже делали такое ранее. 
Применяем опцию «Set Mirrored» (рис. 22).

Рисунок 22
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Еще можно прописать в цепочке событий ускорение 
врага в том случае, если у него, например, останется толь-
ко половина жизни.

Для этого добавляем «Add event => healthbar_ene-
my => Compare width». Задаем в окне параметров значе-
ние «≤ 50» (рис. 23).

Рисунок 23

Затем выбираем действие увеличения скорости. «En-
emy => Set max speed => 250» (рис. 24).

Рисунок 24

Или же, чтобы максимально усложнить этот уровень, 
можно добавить рандомную скорость. В таком случае, 
программа будет самостоятельно выбирать случайное 
значение в пределах указанного диапазона.
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Для этого добавим новое событие: «Add event => 
System => Every X seconds». Выставим 3 секунды. То 
есть, каждые 3 секунды скорость врага будет меняться 
(рис. 25).

Рисунок 25

Теперь в действии указываем, что будет происходить 
при таких условиях. «Enemy => Set max speed». В появив-
шемся окне параметров нужно указать диапазон допу-
стимой скорости. Прописываем «random(150,300)+50». 
Это значит, что враг будет передвигаться с рандомной 
скоростью от 150 до 300 (рис. 26).

Рисунок 26

Но здесь есть небольшой нюанс: программа может 
выбирать и дробные числа (165.986542 или 238.458743). 
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Чтобы программа выбирала только целые числа (155, 240, 
187 и т.д), перед указанным параметром «random» необ-
ходимо прописать «round». Программа будет округлять 
значения (рис. 27).

Рисунок 27

В цепочке событий установка рандомной скорости 
врага занимает всего одно событие (рис. 28).

Рисунок 28

Давайте запрограммируем более эффектную стрель-
бу для игрока и врага. Добавляем элемент «Particles», 
чтобы создать анимацию взрыва при нанесении уро-
на (рис. 29).

Теперь задаем нужные параметры (рис. 30).
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Рисунок 29

Рисунок 30
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Переходим на страницу событий. Нам нужно задать 
такое событие, чтобы этот элемент появлялся при попа-
дании пули врага в игрока. Нажимаем «Add event => en-
emy_bullet => on dectroyed». Сразу добавляем действие 
«enemy_bullet => spawn another object => Particles_play-
er» (рис. 31).

Рисунок 31

Теперь добавим «Particles» и для второго персонажа. 
Элемент будет воспроизводиться при попадании снеж-
ка игрока во врага. Рисуем объект и задаем необходимые 
параметры (рис. 32).

Рисунок 32

Чтобы не добавлять новых повторяющихся событий, 
следует добавить новые действия к ивентам соприкосно-
вения снежных шаров с врагом.

Добавляем действие «Snowball» (во втором дей-
ствии «Snowball2) => spawn another object => Particles» 
(рис. 33).
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Рисунок 33
Теперь добавим телепортацию врага относительно 

игрока. Например, сделаем так, чтобы враг телепортиро-
вался и появлялся перед игроком, когда второй проходит 
определенную координату.

Добавим событие «Player => Compare X». Пускай враг 
телепортируется, когда игрок переместится на позицию 
«X ≥ 1797» (рис. 34).

Рисунок 34
Запрограммируем действие: «Enemy => Set X». В окне 

параметров прописываем позицию игрока «Player.X» 
и добавляем расстояние, на котором появится враг. На-
пример, +300 (рис. 35).
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Рисунок 35
При воспроизведении игры, когда игрок пересекает 

заданную координату, враг появляется в указанном нами 
месте (рис. 36).

Рисунок 36
Сделаем появление врага эффектнее, добавив неболь-

шую анимацию.
Переходим в окно редактирования врага. Добавляем 

новую анимацию, называем ее «enemy_appearence» и про-
рисовываем несколько фреймов. Для того, чтобы сделать 
его постепенное появление, первый «Image Frame» остав-
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ляем пустым, а на последующих постепенно добавляем 
часть изображения (рис. 37). Можем также увеличить 
скорость воспроизведения анимации.

Рисунок 37

После этого добавим в цепочку событий анимацию 
телепортации врага: «Enemy => Set animation to => ene-
my appearance». Меняем определение в строке «From на 
current frame» (рис. 38).

Рисунок 38
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В «Event Sheet» эти действия прописываются к одно-
му событию (рис. 39).

Рисунок 39

Давайте сделаем так, чтобы враг телепортировался 
только 1 раз, чтобы это действие было внезапным для 
игрока. Для этого создаем врагу переменную «teleport». 
Затем, добавляем «add another condition» к предыдуще-
му событию. «Enemy => Compare instance variable => tele-
port=10» (рис. 40).

Рисунок 40

Теперь анимация телепортации будет воспроиз-
водиться, когда переменная равна 0. Чтобы действие 
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не повторялось, достаточно изменить значение пере-
менной после первой телепортации. Например, в дей-
ствия добавим «Enemy => Add to => teleport (value=1)» 
(рис.41).

Рисунок 41

Соответственно, после первой телепортации пере-
менная увеличится на 1, а, значит, пока уровень не пе-
резапуститься, телепорт больше не сработает (рис. 42).

Рисунок 42

Для вдохновения можете рассмотреть, как выглядят 
финальные битвы с супербоссом в популярных плат-
формерах.



22

Урок 7

1. «Super Sonic» (рис. 43).

Рисунок 43

2. «Guacamelee!» (рис. 44).

Рисунок 44
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3. Мир PIX в: джунгли приключения (рис. 45).

Рисунок 45
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Сюжет  
и кривая обучения в играх. 

Звуковые эффекты
Итак, мы уже ознакомились с созданиями проектов 

в «Construct 3». Теперь давайте рассмотрим несколько 
популярных платформеров и их сюжетные линии, что-
бы затем создать свою интересную и уникальную игру!
1. «Ori and the Blind Forest» (рис. 1).

Рисунок 1

В основе сюжета этого платформера — персонаж Ори, 
который узнал о том, что лес, в котором он жил всю свою 
жизнь, планируют уничтожить темные силы. Герой не 
может смириться с этим, поэтому во что бы то ни стало 
он пытается противостоять врагам, спасти лес и всех его 
жителей (рис. 2).
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Рисунок 2

2. «Unravel» (рис. 3).

Рисунок 3
Главный герой этой игры — клубок ниток по имени 

Ярни. Он потерял своих родных и ничего не помнит из 
прежней жизни. Тем не менее персонаж верит в то, что он 
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сможет восстановить воспоминания. Сложность игры в том, 
что на каждом уровне необходимо тщательно продумывать 
способы взаимодействия с окружающим миром, а также 
рассчитывать количество оставшейся пряжи (рис. 4).

Рисунок 4

3. «Oscura: Second Shadow» (рис. 5).

Рисунок 5
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Увлекательный платформер с необычным визуальным 
решением. Главный герой попадает в мир, в котором по-
хитили свет. Его цель — исправить эту ситуацию и вер-
нуть потерю. Сложность прохождения уровней в том, 
что даже крошечные кристаллы очень сложно достать, 
и они надежно охраняются (рис. 6).

Рисунок 6
Сюжет сделал эти игры увлекательными и популяр-

ными. Учтите, уникальность и продуманность вашего 
сюжета также будут одними из главных моментов при 
оценке финальной работы. Уделите своей истории как 
можно больше времени!

Создавая игру, чтобы она была ее прохождение было 
максимально интересным, следует придерживаться всех 
особенностей кривой обучения. Мы уже немного вспо-
минали о ней ранее, но давайте подробнее разберемся, 
как ее реализовать.
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Разработка игры — это создание отдельного мира, где 
существуют свои правила. Именно поэтому очень важ-
но держать игрока в постоянном восторге от прохожде-
ния каждого последующего уровня. В этом нам поможет 
кривая обучения.

Это график, в котором одна ось отображает время 
освоения деятельности, а вторая — уровень мастерства 
игрока (рис. 7).

Рисунок 7
Этот график отображает принцип кривой обучения: 

медленный старт, затем быстрый прогресс. Замедление 
прогресса происходит тогда, когда обучаемый освоил но-
вое умение и оно стало его навыком.

Но с платформерами дело обстоит немного иначе. Да-
вайте разберем, как выглядят кривая для этих игр. Нарисуем 
график, где одна ось — уровень сложности «входа» в игру, 
вторая — насколько сложно стать мастером в этой игре.

Порассуждаем логически. Во всех платформерах до-
статочно легко научиться передвигаться и применять ос-
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новной функционал персонажа. Разработчики обычно 
не добавляют преграды, которые игроку сложно преодо-
леть. В противном случае, он просто прекратит играть. 
В платформере главное не прогресс игрока, а разнообра-
зие. Поэтому, чем больше разных тематических уровней, 
трюков и прочих элементов вы добавите в игру, тем охот-
нее люди будут в нее играть.

Разрабатывая игру по такому принципу, кривая обу-
чения будет выглядеть следующим образом (рис. 8):

Рисунок 8
В процессе разработки нужно позаботиться о плав-

ности кривой обучения. В первую очередь это касается 
ввода в игровые карты новых противников/препятствий/
ловушек и способностей игрока. Игрок должен успевать 
обучаться новым трюкам, знакомиться с функционалом 
и особенностями нововведений. Если же все новые вво-
дные обрушатся на него скопом, это негативно скажет-
ся на его игровом опыте и, возможно, отобьет желание 
взаимодействовать с игрой в дальнейшем.

Еще один способ удержать внимание и интерес игро-
ка, пока происходит загрузка игры или очередного уров-
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ня — прелоадер. Давайте рассмотрим способы его созда-
ния в «Construct 3».

Для начала создаем новый «Layout» и «Event Sheet». 
Называем их «Preloader» и «Preloader_Event» соответ-
ственно. Задаем фон (рис. 9).

Рисунок 9

Добавляем элемент «Text», где прописываем «Load-
ing» и спрайт с контуром, в котором будет отображаться 
анимация загрузки (рис. 10).

Рисунок 10
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Добавляем еще один спрайт (называем его «ufo»), 
и помещаем внутрь рамки (рис. 11).

Рисунок 11

Задаем «ufo» поведение «Bullet» и переходим в на-
стройки поведения, где снимаем отметку в чекбоксе «Set 
angle» (рис. 12).

Рисунок 12

Переходим в окно редактирования изображения 
спрайта и перемещаем вправо «Collision Polygon» (рис. 13).
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Рисунок 13
Теперь в «Preloader_Event» прописываем событие 

«Add event => ufo => Is overlapping => loadboard». Затем 
сразу добавим действие «ufo => Set angle of motion => 0 
degrees». Значение угла «=0», поскольку объект должен 
двигаться только по горизонтали (рис. 14).

Рисунок 14
Копируем событие и применяем опцию «Invert» 

(рис. 15).

Рисунок 15
Переходим к рабочей области и выбираем элемент 

«ufo». На панели «Properties» есть данные о размещении 
объекта на игровой карте (рис. 16).
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Рисунок 16
В цепочке событий нужно добавить действие, где 

указываем, что в том случае, когда «ufo» не соприкасает-
ся с «loadbord», он появляется на своей первоначальной 
позиции. «Add event => Set position». Указываем коорди-
наты посадочной позиции (рис. 17).

Рисунок 17



13

Распределение по командам, продумывание сюжета...

В цепочке событий это выглядит следующим обра-
зом (рис. 18).

Рисунок 18
Давайте сделаем прелоадер интереснее. Например, 

добавим ему анимацию с изменением цвета. Для этого 
переходим в окно редактирования объекта. Нажимаем 
«Add new animation». Создаем несколько новых фреймов 
других цветов (рис. 19).

Рисунок 19

Переходим в цепочку событий и добавляем действие 
в первый «event». «Ufo => Set animation => Animation 2» 
(рис. 20).
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Рисунок 20

Теперь при воспроизведении игры, когда летающая 
тарелка передвигается, она меняет цвет (рис. 21–22). 

Рисунок 21

Рисунок 22
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Для того, чтобы уровни игры выглядели завершен-
ными, нужно добавить звуковые эффекты. Переходим 
к игровой карте и добавляем новый объект «Audio» 
(рис. 23).

Рисунок 23

Затем переходим на панель «Project» и кликаем пра-
вой кнопкой мыши по папке «Sounds». Нам необходимо 
добавить в проект трек, который, например, будет озву-
чивать собранные игроком льдинки. Выбираем опцию 
«Import sounds» (рис. 24).
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Рисунок 24
Важно помнить, что следует выбирать короткий зву-

ковой эффект, продолжительностью 1–2 секунды.
В появившемся окне либо нажимаем «Import audio», 

либо перетягиваем из Проводника в выделенную пункти-
ром область нужный аудиофайл (рис. 25).

Рисунок 25
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После загрузки файл и информация о нем появит-
ся в небольшой таблице в этом же окне. Нажимаем «Im-
port» (рис. 26).

Рисунок 26
Все импортированные в проект звуки будут отобра-

жаться на панели «Project» в папке «Sounds» (рис. 27).

Рисунок 27
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Теперь попробуем добавить этот звук в воспроиз-
ведение игры. Это можно сделать с помощью цепочки 
событий. Переходим в «Event Sheet» и находим событие 
сбора льдинок (рис. 28).

Рисунок 28

К этому ивенту добавим новое действие. «Add ac-
tion => Audio => Play» (рис. 29).

Рисунок 29
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В появившемся окне «Parameters» есть несколько 
строк, которые нужно заполнить:
1. «Audio file» — выбираем нужный аудиофайл из тех, 

которые импортировали.
2. «Loop» — указываем, нужно ли зациклить аудио.
3. «Volume» — устанавливаем громкость воспроизве-

дения аудио (рис. 30).

Рисунок 30

Рисунок 31
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Для нашего действия выберем файл «ice», затем «not 
looping» и зададим громкость –5 (рис. 31).

Теперь при воспроизведении игры, когда персонаж 
подбирает льдинку, воспроизводится звуковой эффект 
(рис. 32).

Рисунок 32

В свободное время добавьте к каждому действию 
в игре звуковой эффект.

Чтобы найти нужные вам эффекты, можете восполь-
зоваться несколькими сайтами со свободным доступом 
к скачиванию аудиофайлов.
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1. Freesound (рис. 33).

Рисунок 33

2. ZapSplat (рис. 34).

Рисунок 34

https://freesound.org/
http://www.zapsplat.com
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3. OpenGameArt (рис. 35).

https://opengameart.org
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Создание главного меню. 
Сохранение игрового  

процесса
В Construct 3 есть очень удобная функция сохране-

ния и загрузки текущего состояния персонажа во время 
прохождения уровня. Давайте рассмотрим, как это реа-
лизуется. Нам нужно добавить кнопки «Save» и «Load». 

Переходим к цепочке событий, «Add event => Key
board => on key pressed => S» (рис. 1).

Рисунок 1

Затем добавляем событие, которое происходит при на-
жатии во время игры кнопки «S. Add action => System => 
Save» (рис. 2).

Рисунок 2

По аналогичному принципу задаем событие и дей-
ствие для загрузки игры. При нажатии кнопки «L», игра 
загружается с того момента, где была сохранена (рис. 3).

Рисунок 3
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Давайте немного визуализируем сохранение и загруз-
ку, и добавим для этих опций кнопки непосредственно 
на уровне. Создаем два новых спрайта и называем их 
«Load» и «Save» (рис. 4).

Рисунок 4

Задаем каждой кнопке анимацию с одним фреймом 
другого цвета (рис. 5).

Рисунок 5
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Теперь добавим этим кнопкам изменение цвета при 
нажатии на «keyboard». Переходим в цепочку событий 
и добавляем новое действие к уже существующим со-
бытиям. Там, где было запрограммировано сохранение 
добавляем «Save_button => Set animation => Animation 2 
(from current frame)». По такому же принципу добавля-
ем действие для «Load_button» (рис. 6).

Рисунок 6
Осталось только вернуть кнопки в первоначальный 

вид, когда загрузка или сохранение будут завершены. Для 
этого переходим «Add event => On save complete». Затем 
добавляем «Save_button => Set animation => Animation 1 
(from current frame)». Повторяем последовательность 
и для кнопки «Load» (7).

Рисунок 7

Теперь, при прохождении игры, можно нажать на «S», 
чтобы сохранить персонажа и значения его переменных 
на этой позиции. В этот момент кнопка поменяет свой 
цвет на красный. Затем, пройдя еще часть уровня мож-
но нажать «L», чтобы вернуть персонажа к сохраненной 
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позиции. В этом случает подсвечиваться красным будет 
кнопка «Load» (рис. 8).

Рисунок 8

С кнопками «Save» и «Load »проходить уровни го-
раздо легче, потому что игрок в любой момент может 
вернуться к сохраненной ранее позиции и получен-
ным очкам.

Давайте теперь создадим новый «Layout »и «Event 
Sheet, »чтобы добавить меню к игре. Только сделаем 
их уже в другом стиле. Добавляем соответствующий 
«background» (рис. 9).

Также создаем три спрайта — кнопки «Play», «Load» 
и «Exit» (рис. 10).

Каждой кнопке следует добавить по одному допол-
нительному фрейму, который будет немного светлее пре-
дыдущего (рис. 11).
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Рисунок 9

Рисунок 10
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Рисунок 11
Далее добавим в проект еще один элемент — «Mouse» 

(рис. 12).

Рисунок 12



9

Создание главного меню. Сохранение игрового процесса 

Переходим в цепочку событий. «Add event => Mouse => 
Cursor is over object => Play» (рис. 13).

Рисунок 13
Сразу же добавим действие, чтобы, при наведении 

курсора на кнопку, появлялся фрейм, который мы доба-
вили. «Add action => Set frame => 1» (рис. 14).

Рисунок 14
В цепочке событий это выглядит следующим обра-

зом (рис. 15).

Рисунок 15
Теперь копируем этот ивент, но инвертируем наведение 

курсора на кнопку. Затем возвращаем фрейм 0 (рис. 16).

Рисунок 16
Теперь, при наведении курсора, кнопка будет заго-

раться, а когда мы его уберем — гаснуть (рис. 17–18).
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Иллюстрация 17                       Иллюстрация 18

Теперь подсоединим кнопку «Play» к следующему 
окну, в котором игрок сможет выбрать уровень для про-
хождения.

Сначала создадим новый «Layout» и «Event Sheet». На 
нем разместим текст «Choose Level», а также два спрай-
та, на которых будут отображаться игровые карты этих 
уровней. По тому же принципу, что мы делали кнопки, 
анимируем эти элементы, сделав второй фрейм с синей, 
а не белой рамкой (рис. 19).

В цепочке событий запрограммируем анимацию при 
наведении на них мыши (рис. 20).

Чтобы сделать переход из «Menu» на «Choose Layout», 
нажимаем «Add event => Mouse => On object clicked => 
Play». И сразу добавим действие, чтобы при нажатии на 
Play открывался первый уровень игры: «System => Go to 
Layout => Choose Layout» (рис. 21).
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Рисунок 19

Рисунок 20

Рисунок 21
После переходим на вкладку с событиями для «Choose 

layout». Здесь добавляем то же событие для перехода, что 
и на странице с кнопками. Отдельно прописываем пере-
ход на первый и второй уровни (рис. 22).

Рисунок 22
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Проверяем, работает ли кнопка. При нажатии на «Play», 
игрок попадает на страницу «Choose Layout», а уже затем 
на один из двух созданных уровней (рис. 23–25).

Рисунок 23

Рисунок 24

Рисунок 25
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По аналогии добавим «Layout», на который игрок будет 
попадать при нажатии в «Menu» кнопки «About». Создаем 
фон для новой страницы и добавляем текст об игре (рис. 26).

Рисунок 26
Затем в цепочке событий прописываем событие 

и действие (рис. 27).

Рисунок 27
Сейчас для меню нам не хватает еще одной кнопки — 

«Back». Давайте заанимируем ее немного по-другому. 
Сделаем так, чтобы при наведении курсора она увели-
чивалась, и менялась ее прозрачность.

Рисунок 28
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Начнем со знакомой нам последовательности. Пере-
ходим на страницу «About». Добавляем текст на игровую 
карту, разместив его в левом нижнем углу (рис. 28).

Теперь уменьшим «Opacity» элемента, чтобы, при на-
ведении на него мышкой, он становился ярче. Сделать это 
можно на панели «Properties» в разделе «Common» (рис. 29).

Рисунок 29
Текст стал полупрозрачным (рис. 30).

Рисунок 30
Переходим в цепочку событий. Выбираем «Add event => 

Mouse => Cursor is over object => Back». Добавляем два 
действия:
1. Увеличение размера: «Back => Set size => 140×80».
2. Увеличение opacity: «Back => Set opacity => 100» (рис. 31).

Рисунок 31
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Дублируем это событие и инвертируем его. Это зна-
чит, что, при отведении курсора от текста, он должен 
вернуться к первоначальным параметрам. Выставляем 
размер «115×55», и «opacity=50%» (рис. 32).

Рисунок 32
И после этого добавляем в цепочку событий пере-

ход на главное меню, после нажатия на «Back» (рис. 33).

Рисунок 33

Рисунок 34
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Теперь рассмотрим, как добавить действие выхода на 
кнопку «Exit». Для этого нужно добавить в проект еще 
один элемент — «Browser» (рис. 34).

Затем переходим к «Menu_Events». Добавляем уже 
знакомое нам событие «Mouse => On object clicked => 
Exit» (рис. 35).

Рисунок 35
Затем добавим действие «Add action => Browser». Из 

предоставленного списка выбираем «Close» (рис. 36).

Рисунок 36
В цепочке событий это выглядит следующим обра-

зом (рис. 37):
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Рисунок 37
По такому принципу можно создавать множество 

окон и опций в любой игре. Вы можете изменять распо-
ложение кнопок, их вид и текст. В свободное время при-
думайте, как можно красочно оформить главное меню, 
чтобы привлечь внимание игрока, а также добавить не-
сколько кнопок и переходов на другие «layout».

Посмотрите, как выглядят «Main Menu» в популяр-
ных играх:
1. Roboto (рис. 38).

Рисунок 38
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2. Staying together (рис. 39).

Рисунок 39

3. Rayman fiesta run (рис. 40).

Рисунок 40



Урок 10

Создание  
fighting game

2

Материалы урока прикреплены к данному PDF-файлу. Для досту-
па к материалам, урок необходимо открыть в программе Adobe 
Acrobat Reader.



3

Создание  fighting game

Создание  
fighting game

Мы уже научились создавать крутые платформеры, 
которые остается только совершенствовать и усложнять 
с каждым уровнем. Но, используя рассмотренные ранее 
принципы, можно разрабатывать и другие крутые игры. 
Например, «fighting game». Давайте поэтапно рассмотрим, 
как создать такую игру. Наработки по этой игре можно 
использовать для создания уровней с финальными бос-
сами (рис. 1).

Рисунок 1
Создаем новый проект и задаем параметры «layout». 

Можно оставить размеры такими же, как они были в пре-
дыдущих играх. Выбираем «background» и добавляем его 
как «Tiled Background» (рис. 2).



4

Урок 10

Рисунок 2
Добавляем двух игроков. Пусть это будут сражающи-

еся рыцари. Одного назовем «Player», а другого — «Ene-
my», чтобы не путать их при построении цепочки собы-
тий (рис. 3).

Рисунок 3
Давайте сразу же запрограммируем им анимацию. 

Добавляем фреймы по уже знакомому нам принципу. 
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В итоге у каждого персонажа должно быть по 4 базовых 
анимации: «Stand», «Fight», «Jump», «Run» (рис. 4).

Рисунок 4
В цепочке событий прописываем анимацию для «Play-

er». Когда персонаж двигается, воспроизводится анима-
ция «Run», когда прыгает — «Jump» и когда останавли-
вается или приземляется — «Stand». Принцип анимации 
игрока в данном случае аналогичен принципу анимиро-
вания персонажей в платформерах (рис. 5).

Рисунок 5
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У нас осталась еще одна анимация — «Fight». Давайте 
добавим ее при нажатии на определенную клавишу, это 
будет анимация атаки. Переходим «Add event => Keyboard 
=> On key pressed». Выбираем пробел. Затем добавляем 
действие «Player => Set animation => Fight» (рис. 6).

Рисунок 6

Анимация врага будет немного отличаться. Давайте 
сделаем так, чтобы врагом управляла программа. То есть, 
«Player» будет играть против компьютера. Для этого нам 
необходимо запрограммировать врага таким образом, 
чтобы он преследовал персонажа.

Добавляем« »событие« System => Compare two val-
ues. »Задаем условие, где значение координаты «X» вра-
га больше, чем значение координаты «X» игрока (рис. 7).

Рисунок 7
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В таком случае враг должен двигаться влево. Значит, 
добавляем действие «Enemy => Simulate control => Left». 
А также добавляем действие «Set not mirrored», чтобы 
враг был повернут влево (рис. 8).

Рисунок 8

Теперь задаем противоположное значение события, 
когда враг будет находиться слева от игрока и пытаться 
его догнать. «Add event => Compare two values => Play-
er.X => Enemy.X» (рис. 9).

Рисунок 9

Добавляем действие, где «Enemy => Simulate control 
=> Right», а также еще одно действие «Enemy => Set mir-
rored», чтобы персонаж разворачивался в другую сторо-
ну (рис. 10).



8

Урок 10

Рисунок 10
Для того, чтобы враг преследовал игрока, все вре-

мя передвигаясь с анимацией, добавляем «Enemy => On 
moved», а затем «Enemy => Set animation => Run» (рис. 11).

Рисунок 11
Теперь запрограммируем врага так, чтобы, при при-

ближении к игроку на определенное расстояние, он начи-
нал атаку. Сначала добавим врагу поведение «LineOfSight» 
(рис. 12).

Рисунок 12

Рисунок 13
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Также можно сразу установить расстояние, на кото-
ром враг будет замечать игрока и начинать атаковать. Для 
этого переходим на панель «Properties» и изменяем пара-
метр «Range». Например, выставляем его на 200 (рис. 13).

Переходим к цепочке событий. Добавляем «Enemy 
=> Has LOS to object => Player». Это значит, что действие 
будет происходить во время приближения к объекту 
«Player» (рис. 14).

Рисунок 14
Добавляем« »действие« Enemy => Set animation => 

Fight» (рис. 15).

Рисунок 15
Осталось только вернуть врага в анимацию «Run», 

после того, как игрок выйдет из его поля зрения. Дубли-
руем событие и инвертируем его. Добавляем действие 
«Enemy => Set animation => Run» (рис. 16).

Рисунок 16
Также необходимо создать «healthbar» для персонажей. 

Создадим его по тому же принципу, как делали жизни 
для игроков на финальном уровне с супербоссом в пре-
дыдущей игре. Добавляем два спрайта. Первый — синий 
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«healthbar» для «Player», второй — красный «healthbar_
enemy» для врага. Можете добавить красивое оформле-
ние для спрайтов (рис. 17).

Рисунок 17
Добавляем игроку «Instance variables => lives» со зна-

чением 0 (рис. 18).

Рисунок 18
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Затем добавляем врагу «Instance variables => lives_en-
emy» со значением 0 (рис. 19).

Рисунок 19

Переходим к цепочке событий. Добавим глобальную 
переменную «health», которой задаем значение, соответ-
ствующие длине «healthbar». К примеру, 500 (рис. 20).

Рисунок 20

Зададим события, которые будут происходить, когда 
у врага или игрока закончится здоровье:
1. «healthbar => set width => ≤0», действие «System => 

Restart layer».
2. «healthbar_enemy => set width => ≤0», действие «Enemy 

=> Destroy» (рис. 21).

Рисунок 21
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Добавим еще один способ атаки врага. Когда игрок 
будет соприкасаться с врагом, атакуя его, враг будет те-
рять здоровье. «Add event => Player => on collision with => 
Enemy». Затем необходимо добавить еще одно условие: «Add 
another condition => Player => Is playing => Fight» (рис. 22).

Рисунок 22
Добавляем результат этих событий: «healthabar_enemy 

=> Set width => healthbar_enemy.Width-10» (рис. 23).

Рисунок 23
Создадим новый элемент — «bomb», еще одно ору-

жие игрока (рис. 24).

Рисунок 24
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Задаем ей поведение «Bullet» (рис. 25).

Рисунок 25
Затем переходим в цепочку событий. Атаковать врага 

с помощью бомбы игрок сможет при нажатии на опреде-
ленную клавишу, например, «Z». Создадим новое собы-
тие: «Add event => Key is down => Z» (рис. 26).

Рисунок 26
Прописываем действие «System => Create object => 

bomb» (рис. 27).

Рисунок 27
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В цепочке событий это выглядит следующим обра-
зом (рис. 28).

Рисунок 28
Дублируем бомбу на игровой карте, называем ее «bomb2». 

Затем в цепочку событий добавляем ивент выстрела в про-
тивоположную сторону. «Add event => Key is down => Z». 
Нажимаем «Add another condition => Player => Set mir-
rored» (рис. 29).

Рисунок 29
Добавляем к этому событию «sub-event. System => 

Trigger once while true». Затем задаем действия:
1. «Player => spawn new object => bomb2».
2. «bomb2 => Set angle => 180°».
3. «bomb => Destroy» (рис. 30).

Рисунок 30
Пропишем события о том, что происходит при со-

прикосновении бомбы и врага. «Bomb => is overlapping 
=> Enemy». И к этому ивенту добавим событие, которое 
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нанесет урон врагу «healthbar_enemy => Set width => 
healthbar_enemy.Width-10» (рис. 31).

Рисунок 31
Давайте добавим еще эффект взры-

ва при попадании бомбы во врага. Для 
этого переходим на игровую карту. «In-
sert new object => Particles». Добавляем 
изображение взрыва (рис. 32).

На панели параметров справа уста-
навливаем необходимые значения ско-
рости, угла распространения и размера частиц (рис. 33).

Рисунок 33

Рисунок 32
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Возвращаемся к цепочке событий. Добавляем еще одно 
действие в событие перекрытия бомбы и врага. «Bomb 
=> Spawn another object => Particles» (рис. 34).

Рисунок 34

Не забывайте о том, что есть еще и второй элемент, 
которым игрок наносит урок врагу — «bomb2». Дубли-
руем предыдущий ивент с действиями, только вместо 
«bomb» указываем «bomb2» (рис. 35).

Рисунок 35

Мы уже создали оружие для нашего игрока, пришло 
время создать оружие и для врага. Добавляем еще один 
спрайт в виде булавы и задаем ему поведение «Bullet».

Поскольку мы не можем руководить врагом, давайте 
его запрограммируем. Например, сделаем так, чтобы он 
атаковал игрока каждые 3 секунды. «Add even => Every X 
seconds — 3». Затем зададим действие: «Enemy => spawn 
another object => enemy_bullet» (рис. 36).

Также добавим действие, чтобы булава летела в ту 
точку, где находится игрок в момент атаки. «Enemy_
bullet  => Set angle toward position => Player.X, Player.Y» 
(рис. 37).
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Рисунок 36

Рисунок 37
Добавляем события, чтобы булава, при соприкос-

новении с игроком, забирала у него здоровье и исчезала 
(рис. 38).

Рисунок 38
Давайте создадим еще и контратаку! Для этого доба-

вим «Particles». Сделаем их в виде шипов и запрограмми-
руем так, чтобы они появлялись при соприкосновении 
игрока с булавой (рис. 39).

Рисунок 39
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Создадим новый «layout», на который будет попадать 
игрок в случае победы (рис. 40).

Рисунок 40
Теперь добавим переход на эту страницу. Находим 

событие, где игрок побеждает врага, после чего тот ис-
чезает. Добавим новые действия.
1. «System => Wait => 2 seconds».
2. «System => Go to layout => Win» (рис. 41).

Рисунок 41
Создаем еще один «layout», на который пользователь 

попадем в случае проигрыша. Добавим его в событие, где 
ранее было указан рестарт уровня (рис. 42).

Рисунок 42
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Теперь, при потере всего здоровья, мы попадаем на 
страницу «You lose» (рис. 43).

Рисунок 43

Внизу экрана можно добавить небольшую подсказку, 
как перезапустить игру. Например, напишем «Press “R” 
to restart game» (рис. 44).

Рисунок 44

В цепочке событий к «layout You Lose» прописываем 
событие, где указываем, что при нажатии «R», игра воз-
обновится (рис. 45).
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Рисунок 45

В свободное время можете запрограммировать 
больше вариантов атаки и нанесения урона как врагу, 
так и игроку. Также можно добавить другие виды ору-
жия и суператаки, которые активируются при опреде-
ленных условиях.

Для вдохновения посмотрите, какие крутые «Fight-
ing games» можно создавать с помощью «Construct 3»!
1. «Blade Strangers» (рис. 46).

Рисунок 46
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2. «Them’s Fightin’ Herds» (рис. 47).

Рисунок 47

3. «Game of Thrones» (рис. 48).

Рисунок 48
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Подготовка презентации, 
обратная связь от  

одногруппников
На сегодняшнем занятии нам предстоит завершить 

работу над финальным проектом, а затем кратко презен
товать одногруппникам наработки по создаваемой игре, 
ее общую концепцию.

Если же проект готов и не требует дополнительных 
доработок, давайте сделаем его более красочным, напри
мер, добавим к нему кастомный 
прелоадер. Это может быть сце
на с расчетом процента загрузки, 
а так же информационным сооб
щением для игроков.

Сначала создаем новый «layout» 
и «event_sheet». На панели «Pro
per ties» нажимаем «View» в пун
кте «Project» «Properties» (рис. 1).

Здесь представлен раздел «Start 
up». В нем отображаются настройки 
старта игры и самого прелоадера. 
Нам нужно выставить значение 
для «First Layout», то есть, указать 
сцену, которой будет начинаться 
игра. Это и есть наш «Preloader» 
(рис. 2).



4

Урок 11

Рисунок 2

Затем нужно поставить отметку «Use loader layout», 
иначе эта сцена не будет воспроизводиться при загрузке 
игры (рис. 3).

Рисунок 3

Теперь добавим прелоадер на игровую карту. Пе
реходим к рабочей области и добавляем объект «Text» 
(рис. 4).

Рисунок 4

Прелоадер должен динамично изменяться, поэто
му переходим в «Event Sheet» и добавляем новое собы
тие «System => Every tick». Затем прописываем действие 
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«Loading => Set text». В появившемся окне «Properties» 
нажимаем «Find Expression», находим значение «round» 
и дважды кликаем по нему (рис. 5).

Рисунок 5
В «Text» прописываем «loadingprogress» и умножаем 

значение на 100 (рис. 6).

Рисунок 6
Здесь же можно добавить текст. Текст необходимо 

прописать в кавычках, а также использовать символ & 
как соединитель введенных данных (рис. 7).
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Рисунок 7

В цепочке событий это выглядит следующим обра
зом (рис. 8).

Рисунок 8
После этого необходимо закрыть прелоадер. Для это

го добавляем новое событие: «System => On loader layout 
complete» (рис. 9).

Добавляем действие «System => Go to layout => game», 
чтобы сразу перейти к игре (рис. 10).

Сейчас прелоадер выглядит очень просто: белая сце
на и процентное значение загрузки (рис. 11).

Конечно, такая сцена не подходит для игры. Ее не
обходимо доработать: изменить шрифт и размер текста. 
Также следует изменить размещение текста в сцене. На
пример, перенесем его в нижнюю область экрана (рис. 12).
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Рисунок 9

Рисунок 10

Рисунок 11
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Рисунок 12

Теперь добавим «background» и два спрайта с персо
нажами (рис. 13).

Рисунок 13
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Чтобы загрузка выглядела интересней, добавим игроку 
и врагу анимацию атаки. Также следует запрограммиро
вать персонажей. Для этого переходим в цепочку собы
тий и добавляем «event». В котором указываем, что, при 
старте сцены, у персонажей включится анимация (рис. 14).

Рисунок 14

Теперь, пока загружается игра, мы видим, как про
тивники замахиваются друг на друга (рис. 15).

Рисунок 15

Осталось добавить небольшую подсказку игрокам. 
Подсказку следует оформить как элемент текста, где ука
зана информация о том, что нужно игроку для победы.
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Добавляем «Text» и задаем ему нужные параметры 
(рис. 16).

Рисунок 16

Рисунок 17
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Созданный нами прелоадер выглядит таким обра
зом (рис. 17):

Давайте создадим еще один вариант прелоадера, толь
ко с добавлением большего количества анимации. Это 
сделает прелоадер более интересным. Оставим на игро
вой карте только рыцаря, а также усложним анимацию: 
запрограммируем его так, чтобы он перемещался из сто
роны в сторону. В списке событий при старте сцены за
даем персонажу анимацию «Run» (рис. 18).

Рисунок 18
Затем переходим в игровую карту. Добавим рыцарю 

поведение «Sine» и зададим новые параметры (рис. 19).

Рисунок 19
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Самое сложное в новой анимации — отзеркалить пер
сонажа при передвижении в другую сторону. Для этого 
воспользуемся событием «System => Is between values».

В появившемся окне прописываем следующее:
1. «Value: Pl_load.Sine.CyclePosition.»
2. «Lover bound: 0,25».
3. «Upper bound: 0,75» (рис. 20).

Рисунок 20
При этих условиях добавляем действие «Pl_load => 

Set Mirrored» (рис. 21).

Рисунок 21
Во всех остальных случаях персонаж не должен отзер

каливаться. Поэтому прописываем «System => Else», и до
бав ляем действие «Pl_load => Set Not mirrored» (рис. 22).
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Рисунок 22

Немного изменим фон, добавив, к примеру, замок. 
Также следует уменьшить персонажа. В итоге получаем 
красивый анимированный прелоадер (рис. 23).

Рисунок 23

Посмотрите, какие красочные прелоадеры можно 
создавать для загрузки игры!
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1. «Bastion» (рис. 24).

Рисунок 24

2. «Dungeon Boss» (рис. 25).

Рисунок 25
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3. «House of Fun» (рис. 26).

Рисунок 26
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layouts/level_1.json

{
	"name": "Level_1",
	"layers": [
		{
			"name": "Layer 0",
			"overriden": 0,
			"instances": [
				{
					"type": "TiledBackground",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"origin": "top-left"
					},
					"uid": 31,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": -0.013371837741464887,
						"y": 0.01748705656893179,
						"width": 3001.008566892825,
						"height": 699.5949846935441,
						"originX": 0,
						"originY": 0,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 1,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 681,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 2,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 681,
						"y": 559,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 3,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 777,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 4,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 873,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 5,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 777,
						"y": 560,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 6,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 873,
						"y": 559,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 9,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 968,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 10,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1063,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 12,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 969,
						"y": 556,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 13,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 1063,
						"y": 556,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 14,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1159,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 15,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 1158,
						"y": 556,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 16,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1254,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 18,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1255,
						"y": 557,
						"width": 97,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 19,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 1255,
						"y": 462,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 17,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1349,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 20,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1349,
						"y": 557,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 21,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 1349,
						"y": 462,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 22,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1445,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 23,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1445,
						"y": 557,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 24,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1444,
						"y": 461,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 27,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1541,
						"y": 461,
						"width": 100.58187791206603,
						"height": 98.2748365547535,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 28,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1540,
						"y": 558,
						"width": 96.38532355116286,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 29,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1543,
						"y": 652,
						"width": 100.89598008772032,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "Player",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 30,
					"instanceVariables": {
						"lives": 3
					},
					"behaviors": {
						"Platform": {
							"properties": {
								"max-speed": 330,
								"acceleration": 1500,
								"deceleration": 1500,
								"jump-strength": 650,
								"gravity": 1500,
								"max-fall-speed": 1000,
								"double-jump": true,
								"jump-sustain": 0,
								"default-controls": true,
								"enabled": true
							}
						},
						"ScrollTo": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 508.1491861611194,
						"y": 361.29837232223883,
						"width": 54.05,
						"height": 101.75999999999999,
						"originX": 0.49444444444444446,
						"originY": 0.4963768115942029,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "f32f7ac408007a11a311575f94438c",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 33,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1147,
						"y": 371,
						"width": 70,
						"height": 70,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "f32f7ac408007a11a311575f94438c",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 34,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1342,
						"y": 149,
						"width": 70,
						"height": 70,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "Sprite2",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 36,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 969,
						"y": 485,
						"width": 89,
						"height": 55,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "Sprite2",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 37,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1347,
						"y": 386,
						"width": 89,
						"height": 55,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 38,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1637,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 39,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1735,
						"y": 652,
						"width": 101,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 40,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1633,
						"y": 557,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 41,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1732,
						"y": 558,
						"width": 105,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 44,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1639,
						"y": 462,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 45,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1735,
						"y": 462,
						"width": 96.38532355116286,
						"height": 97.39885145363439,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 49,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1832,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 50,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 1832,
						"y": 557,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 52,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1926,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 53,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 1926,
						"y": 557,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 54,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2020,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 55,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2021,
						"y": 557,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 56,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2021,
						"y": 462,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 57,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2115,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 58,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2115,
						"y": 557,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 59,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2115,
						"y": 462,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "f32f7ac408007a11a311575f94438c",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 43,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2065,
						"y": 159,
						"width": 70,
						"height": 70,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "Sprite2",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 48,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2068,
						"y": 388,
						"width": 89,
						"height": 55,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 60,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2208,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 62,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2209,
						"y": 557,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 63,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2209,
						"y": 462,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 64,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2303,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 65,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2303,
						"y": 557,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 66,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2303,
						"y": 462,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 67,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2399,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 68,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2399,
						"y": 557,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 69,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2398,
						"y": 461,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 70,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2398,
						"y": 365,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 71,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2495,
						"y": 365,
						"width": 97.3286972623407,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 72,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2493,
						"y": 462,
						"width": 101.36216836753727,
						"height": 97.12764878254808,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 73,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2495,
						"y": 558,
						"width": 97.90437274320902,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 74,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2495,
						"y": 652,
						"width": 97.2273303637553,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "f32f7ac408007a11a311575f94438c",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 75,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2193,
						"y": 362,
						"width": 70,
						"height": 70,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "Sprite2",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 76,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2301,
						"y": 386,
						"width": 89,
						"height": 55,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "Sprite6",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 77,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1880,
						"y": 455,
						"width": 42.900385157859226,
						"height": 59.270268968094975,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 103,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 394,
						"y": 653,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 104,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 394,
						"y": 560,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 105,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 490,
						"y": 653,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 106,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 586,
						"y": 653,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 107,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 490,
						"y": 561,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 108,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 586,
						"y": 560,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 112,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 298,
						"y": 652,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 113,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 298,
						"y": 559,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 115,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 29.89323650778173,
						"y": 653,
						"width": 58.21352698443654,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 116,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 29.543361757637626,
						"y": 560,
						"width": 58.91327648472475,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 117,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 107,
						"y": 653,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 118,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 203,
						"y": 653,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 119,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 107,
						"y": 561,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 120,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 203,
						"y": 560,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "f32f7ac408007a11a311575f94438c",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 26,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 1962,
						"y": 159,
						"width": 70,
						"height": 70,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 8,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2590,
						"y": 657,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 11,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2591,
						"y": 562,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 32,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2591,
						"y": 467,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 35,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2685,
						"y": 657,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 42,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2685,
						"y": 562,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 46,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2685,
						"y": 467,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 51,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2778,
						"y": 657,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 61,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2779,
						"y": 562,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 78,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2779,
						"y": 467,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 79,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2873,
						"y": 657,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 81,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2873,
						"y": 562,
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 82,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2873,
						"y": 467,
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "f32f7ac408007a11a311575f94438c",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 83,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2763,
						"y": 367,
						"width": 70,
						"height": 70,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "Sprite2",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 84,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2871,
						"y": 391,
						"width": 89,
						"height": 55,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 85,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2960.5889945333347,
						"y": 657,
						"width": 78.76152667630004,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "orig",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 86,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2960.5889945333347,
						"y": 562,
						"width": 78.76152667630004,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 87,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 2960.5889945333347,
						"y": 467,
						"width": 79.76152667630004,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "Sprite7",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 25,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 2456,
						"y": 270,
						"width": 43.69503497037215,
						"height": 61.17304895852101,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 80,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 51,
						"y": 465.5,
						"width": 97,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 88,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 147,
						"y": 465.5,
						"width": 97,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 89,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 238,
						"y": 465.5,
						"width": 97,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 90,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 323,
						"y": 465.5,
						"width": 97,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 91,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 403,
						"y": 465.5,
						"width": 97,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 92,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 495.5,
						"y": 465.5,
						"width": 108,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 93,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 584,
						"y": 465.5,
						"width": 97,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 94,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 679,
						"y": 465.5,
						"width": 97,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 95,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 776,
						"y": 465.5,
						"width": 97,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 96,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 870,
						"y": 465.5,
						"width": 99,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 7,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 1445,
						"y": 366,
						"width": 97,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 97,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 1542,
						"y": 366,
						"width": 97,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 98,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 1636,
						"y": 366,
						"width": 99,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				},
				{
					"type": "top",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"initial-animation": "Default",
						"initial-frame": 0,
						"enable-collisions": true,
						"live-preview": false
					},
					"uid": 99,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {
						"Solid": {
							"properties": {
								"enabled": true
							}
						}
					},
					"world": {
						"x": 1734,
						"y": 366,
						"width": 99,
						"height": 104,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				}
			],
			"sid": 101869737854112,
			"effectTypes": [],
			"isInitiallyVisible": true,
			"color": [
				1,
				1,
				1,
				1
			],
			"backgroundColor": [
				1,
				1,
				1,
				1
			],
			"isTransparent": false,
			"parallaxX": 1,
			"parallaxY": 1,
			"scaleRate": 1,
			"forceOwnTexture": false,
			"useRenderCells": false,
			"blendMode": "normal",
			"global": false
		},
		{
			"name": "Layer 1",
			"overriden": 0,
			"instances": [
				{
					"type": "TiledBackground5",
					"properties": {
						"initially-visible": true,
						"origin": "top-left"
					},
					"uid": 47,
					"instanceVariables": {},
					"behaviors": {},
					"world": {
						"x": 4,
						"y": 5,
						"width": 2996,
						"height": 232,
						"originX": 0,
						"originY": 0,
						"color": [
							1,
							1,
							1,
							1
						],
						"angle": 0
					}
				}
			],
			"sid": 591834257555052,
			"effectTypes": [],
			"isInitiallyVisible": true,
			"color": [
				1,
				1,
				1,
				1
			],
			"backgroundColor": [
				1,
				1,
				1,
				1
			],
			"isTransparent": true,
			"parallaxX": 0.8,
			"parallaxY": 0.5,
			"scaleRate": 1,
			"forceOwnTexture": false,
			"useRenderCells": false,
			"blendMode": "normal",
			"global": false
		}
	],
	"sid": 543917641702017,
	"nonworld-instances": [],
	"effectTypes": [],
	"width": 3000,
	"height": 700,
	"unboundedScrolling": false,
	"eventSheet": "\tLevel1_Events"
}
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objectTypes/tiledbackground5.json

{
	"name": "TiledBackground5",
	"plugin-id": "TiledBg",
	"sid": 948613832446657,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"image": {
		"width": 754,
		"height": 232,
		"originX": 0.4363395225464191,
		"originY": 0.4956896551724138,
		"originalSource": "",
		"exportFormat": "png",
		"exportQuality": 0.8,
		"imageSpriteId": 11
	}
}
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objectTypes/tiledbackground4.json

{
	"name": "TiledBackground4",
	"plugin-id": "TiledBg",
	"sid": 399331569731073,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [
		{
			"behaviorId": "solid",
			"name": "Solid",
			"sid": 125987805996194
		}
	],
	"effectTypes": [],
	"image": {
		"width": 250,
		"height": 250,
		"originX": 0.5,
		"originY": 0.5,
		"originalSource": "",
		"exportFormat": "png",
		"exportQuality": 0.8,
		"imageSpriteId": 28
	}
}
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objectTypes/heart.json

{
	"name": "heart",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 737019642738158,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 45,
						"height": 45,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 27,
						"collisionPoly": {
							"points": [
								0.12307692307692308,
								0.12307692307692308,
								0.5,
								0.1423076923076923,
								0.8692307692307693,
								0.12692307692307692,
								0.9307692307692308,
								0.5,
								0.7423076923076923,
								0.7423076923076923,
								0.5,
								0.95,
								0.25,
								0.7461538461538462,
								0.06153846153846154,
								0.5
							]
						},
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 449146743021998,
				"name": "Animation 1",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/lives.json

{
	"name": "lives",
	"plugin-id": "TiledBg",
	"sid": 405881015716078,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [
		{
			"behaviorId": "Anchor",
			"name": "Anchor",
			"sid": 900314933236110
		},
		{
			"behaviorId": "bound",
			"name": "BoundToLayout",
			"sid": 602189722056418
		}
	],
	"effectTypes": [],
	"image": {
		"width": 40,
		"height": 40,
		"originX": 0.5,
		"originY": 0.5,
		"originalSource": "",
		"exportFormat": "png",
		"exportQuality": 0.8,
		"imageSpriteId": 22
	}
}






objectTypes/text.json

{
	"name": "Text",
	"plugin-id": "Text",
	"sid": 485420309747783,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": []
}
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objectTypes/coin_png3.json

{
	"name": "coin_PNG3",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 712267903428322,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 704,
						"height": 377,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 26,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 950301718773857,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/tiledbackground3.json

{
	"name": "TiledBackground3",
	"plugin-id": "TiledBg",
	"sid": 198452660198605,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [
		{
			"behaviorId": "solid",
			"name": "Solid",
			"sid": 425558495537818
		}
	],
	"effectTypes": [],
	"image": {
		"width": 97,
		"height": 97,
		"originX": 0.5,
		"originY": 0.5,
		"originalSource": "",
		"exportFormat": "png",
		"exportQuality": 0.8,
		"imageSpriteId": 24
	}
}






objectTypes/mouse.json

{
	"name": "Mouse",
	"plugin-id": "Mouse",
	"sid": 381767833161305,
	"singleglobal-inst": {
		"type": "Mouse",
		"properties": {},
		"uid": 101
	}
}
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objectTypes/quit.json

{
	"name": "quit",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 511139786509028,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 315,
						"height": 149,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 21,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 805538158074481,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/play.json

{
	"name": "play",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 962405184595925,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 315,
						"height": 149,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 18,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 305372371310092,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}






objectTypes/text2.json

{
	"name": "Text2",
	"plugin-id": "Text",
	"sid": 115762929275532,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": []
}
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objectTypes/tiledbackground2.json

{
	"name": "TiledBackground2",
	"plugin-id": "TiledBg",
	"sid": 621578306728004,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"image": {
		"width": 1280,
		"height": 700,
		"originX": 0.5,
		"originY": 0.5,
		"originalSource": "",
		"exportFormat": "png",
		"exportQuality": 0.8,
		"imageSpriteId": 13
	}
}
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objectTypes/sprite8.json

{
	"name": "Sprite8",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 550340451017707,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 1280,
						"height": 640,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 10,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 557825683930908,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}






objectTypes/score.json

{
	"name": "score",
	"plugin-id": "Text",
	"sid": 148577593029461,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [
		{
			"name": "Score",
			"type": "number",
			"desc": "",
			"sid": 532607306413100
		}
	],
	"behaviorTypes": [
		{
			"behaviorId": "Anchor",
			"name": "Anchor",
			"sid": 287178597955551
		}
	],
	"effectTypes": []
}
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objectTypes/sprite7.json

{
	"name": "Sprite7",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 404511204957993,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 150,
						"height": 210,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 3,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 634234371592768,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/sprite4.json

{
	"name": "Sprite4",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 182018718418222,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 128,
						"height": 99,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 17,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 378719178642090,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/tiledbackground.json

{
	"name": "TiledBackground",
	"plugin-id": "TiledBg",
	"sid": 494966273680867,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"image": {
		"width": 1280,
		"height": 700,
		"originX": 0.5,
		"originY": 0.5,
		"originalSource": "",
		"exportFormat": "png",
		"exportQuality": 0.8,
		"imageSpriteId": 16
	}
}
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objectTypes/sprite6.json

{
	"name": "Sprite6",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 734227843321420,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 152,
						"height": 210,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 7,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 647141386927113,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/sprite5.json

{
	"name": "Sprite5",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 494088935803530,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [
		{
			"behaviorId": "solid",
			"name": "Solid",
			"sid": 877495875732553
		},
		{
			"behaviorId": "jumpthru",
			"name": "Jumpthru",
			"sid": 968880110749722
		},
		{
			"behaviorId": "Sin",
			"name": "Sine",
			"sid": 114843524927280
		}
	],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 298,
						"height": 84,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 6,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 686205073619270,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/sprite3.json

{
	"name": "Sprite3",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 769472795714458,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 734,
						"height": 249,
						"originX": 0.4427792915531335,
						"originY": 0.4939759036144578,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 8,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 650070241356384,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/sprite2.json

{
	"name": "Sprite2",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 391681573539516,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 188,
						"height": 181,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 20,
						"collisionPoly": {
							"points": [
								0.15425531914893617,
								0,
								0.8351063829787233,
								0,
								0.8510638297872342,
								0.994475138121547,
								0.15425531914893614,
								1
							]
						},
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 153699685181003,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/f32f7ac408007a11a311575f94438c.json

{
	"name": "f32f7ac408007a11a311575f94438c",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 505811120321707,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 512,
						"height": 512,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 19,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 251315367602714,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/sprite.json

{
	"name": "Sprite",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 795291639955899,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 1279,
						"height": 547,
						"originX": 0.5003909304143862,
						"originY": 0.4113345521023766,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 5,
						"collisionPoly": {
							"points": [
								0,
								0,
								1,
								0,
								1,
								0.9963436928702011,
								0,
								0.9963436928702011
							]
						},
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 811412486238253,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/player.json

{
	"name": "Player",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 625458476933067,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [
		{
			"name": "lives",
			"type": "number",
			"desc": "",
			"sid": 953199542000994
		}
	],
	"behaviorTypes": [
		{
			"behaviorId": "Platform",
			"name": "Platform",
			"sid": 364978260055665
		},
		{
			"behaviorId": "scrollto",
			"name": "ScrollTo",
			"sid": 207638838773158
		}
	],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 180,
						"height": 276,
						"originX": 0.49444444444444446,
						"originY": 0.4963768115942029,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 0,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 415722931842114,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/top.json

{
	"name": "top",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 687605532977628,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [
		{
			"behaviorId": "solid",
			"name": "Solid",
			"sid": 766263492337543
		}
	],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 97,
						"height": 97,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 2,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 654844565872533,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}
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objectTypes/orig.json

{
	"name": "orig",
	"plugin-id": "Sprite",
	"sid": 248914625234987,
	"isGlobal": false,
	"instanceVariables": [],
	"behaviorTypes": [],
	"effectTypes": [],
	"animations": {
		"items": [
			{
				"frames": [
					{
						"width": 96,
						"height": 96,
						"originX": 0.5,
						"originY": 0.5,
						"originalSource": "",
						"exportFormat": "png",
						"exportQuality": 0.8,
						"imageSpriteId": 1,
						"duration": 1
					}
				],
				"sid": 131706409969216,
				"name": "Default",
				"isLooping": false,
				"isPingPong": false,
				"repeatCount": 1,
				"repeatTo": 0,
				"speed": 5
			}
		],
		"subfolders": []
	}
}






project.uistate.json

{"propertiesBar":{"properties":[{"name":"About","expanded":true,"children":[]},{"name":"Colors","expanded":true,"children":[]},{"name":"Startup","expanded":true,"children":[]},{"name":"Display","expanded":true,"children":[{"name":"Viewport size","expanded":false,"children":[]}]},{"name":"Advanced","expanded":false,"children":[]},{"name":"Editor","expanded":true,"children":[]}],"scrollPosition":0},"openTabs":{"open":[{"name":"Level_1","type":"layout"},{"name":"\tLevel1_Events","type":"eventSheet"}]},"previewEffects":true,"previewBrowser":"default","pauseOnUnfocus":false,"projectBar":{"name":"<root>","children":[{"name":"My_game","expanded":true,"children":[{"name":"Layouts","expanded":true,"children":[{"name":"Level_1","expanded":true,"children":[]}]},{"name":"Event sheets","expanded":true,"children":[{"name":"\tLevel1_Events","expanded":true,"children":[]}]},{"name":"Object types","expanded":true,"children":[{"name":"coin_PNG3","expanded":true,"children":[]},{"name":"f32f7ac408007a11a311575f94438c","expanded":true,"children":[]},{"name":"heart","expanded":true,"children":[]},{"name":"lives","expanded":true,"children":[]},{"name":"Mouse","expanded":true,"children":[]},{"name":"orig","expanded":true,"children":[]},{"name":"play","expanded":true,"children":[]},{"name":"Player","expanded":true,"children":[]},{"name":"quit","expanded":true,"children":[]},{"name":"score","expanded":true,"children":[]},{"name":"Sprite","expanded":true,"children":[]},{"name":"Sprite2","expanded":true,"children":[]},{"name":"Sprite3","expanded":true,"children":[]},{"name":"Sprite4","expanded":true,"children":[]},{"name":"Sprite5","expanded":true,"children":[]},{"name":"Sprite6","expanded":true,"children":[]},{"name":"Sprite7","expanded":true,"children":[]},{"name":"Sprite8","expanded":true,"children":[]},{"name":"Text","expanded":true,"children":[]},{"name":"Text2","expanded":true,"children":[]},{"name":"TiledBackground","expanded":true,"children":[]},{"name":"TiledBackground2","expanded":true,"children":[]},{"name":"TiledBackground3","expanded":true,"children":[]},{"name":"TiledBackground4","expanded":true,"children":[]},{"name":"TiledBackground5","expanded":true,"children":[]},{"name":"top","expanded":true,"children":[]}]},{"name":"Families","expanded":true,"children":[]},{"name":"Sounds","expanded":true,"children":[]},{"name":"Music","expanded":true,"children":[]},{"name":"Videos","expanded":true,"children":[]},{"name":"Fonts","expanded":true,"children":[]},{"name":"Icons","expanded":false,"children":[{"name":"icon-128.png","expanded":false,"children":[]},{"name":"icon-16.png","expanded":false,"children":[]},{"name":"icon-256.png","expanded":false,"children":[]},{"name":"icon-32.png","expanded":false,"children":[]},{"name":"icon-512.png","expanded":false,"children":[]},{"name":"icon-64.png","expanded":false,"children":[]},{"name":"loading-logo.png","expanded":false,"children":[]}]},{"name":"Files","expanded":true,"children":[]}]}]},"propertiesBarActiveObject":{"name":"Level_1","type":"layout"}}






project.c3proj

{
	"projectFormatVersion": 1,
	"savedWithRelease": 12000,
	"name": "My_game",
	"runtime": "c2",
	"useWorker": false,
	"bundleAddons": false,
	"usedAddons": [
		{
			"type": "plugin",
			"id": "Sprite",
			"name": "Sprite",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		},
		{
			"type": "plugin",
			"id": "TiledBg",
			"name": "Tiled Background",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		},
		{
			"type": "plugin",
			"id": "Text",
			"name": "Text",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		},
		{
			"type": "plugin",
			"id": "Mouse",
			"name": "Mouse",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		},
		{
			"type": "behavior",
			"id": "solid",
			"name": "Solid",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		},
		{
			"type": "behavior",
			"id": "Platform",
			"name": "Platform",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		},
		{
			"type": "behavior",
			"id": "scrollto",
			"name": "Scroll To",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		},
		{
			"type": "behavior",
			"id": "jumpthru",
			"name": "Jump-thru",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		},
		{
			"type": "behavior",
			"id": "Sin",
			"name": "Sine",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		},
		{
			"type": "behavior",
			"id": "Anchor",
			"name": "Anchor",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		},
		{
			"type": "behavior",
			"id": "bound",
			"name": "Bound to layout",
			"author": "Scirra",
			"version": "r120",
			"bundled": false
		}
	],
	"uniqueId": "2c8bcj8g3ir",
	"objectTypes": {
		"items": [
			"orig",
			"top",
			"Player",
			"Sprite",
			"f32f7ac408007a11a311575f94438c",
			"Sprite2",
			"Sprite3",
			"Sprite5",
			"Sprite6",
			"TiledBackground",
			"Sprite4",
			"Sprite7",
			"score",
			"Sprite8",
			"TiledBackground2",
			"Text2",
			"play",
			"quit",
			"Mouse",
			"TiledBackground3",
			"coin_PNG3",
			"Text",
			"lives",
			"heart",
			"TiledBackground4",
			"TiledBackground5"
		],
		"subfolders": []
	},
	"autosaveData": null,
	"containers": [],
	"families": {
		"items": [],
		"subfolders": []
	},
	"layouts": {
		"items": [
			"Level_1"
		],
		"subfolders": []
	},
	"eventSheets": {
		"items": [
			"\tLevel1_Events"
		],
		"subfolders": []
	},
	"rootFileFolders": {
		"sound": {
			"items": [],
			"subfolders": []
		},
		"music": {
			"items": [],
			"subfolders": []
		},
		"video": {
			"items": [],
			"subfolders": []
		},
		"font": {
			"items": [],
			"subfolders": []
		},
		"icon": {
			"items": [
				{
					"name": "icon-64.png",
					"type": "image/png"
				},
				{
					"name": "icon-32.png",
					"type": "image/png"
				},
				{
					"name": "icon-128.png",
					"type": "image/png"
				},
				{
					"name": "icon-256.png",
					"type": "image/png"
				},
				{
					"name": "loading-logo.png",
					"type": "image/png"
				},
				{
					"name": "icon-16.png",
					"type": "image/png"
				},
				{
					"name": "icon-512.png",
					"type": "image/png"
				}
			],
			"subfolders": []
		},
		"general": {
			"items": [],
			"subfolders": []
		}
	},
	"timelines": {
		"items": [],
		"subfolders": []
	},
	"properties": {
		"description": "",
		"version": "1.0.0.0",
		"author": "",
		"authorEmail": "",
		"authorWebsite": "",
		"appId": "",
		"pixelRounding": false,
		"useLoaderLayout": false,
		"fullscreenMode": "letterbox-scale",
		"fullscreenQuality": "high",
		"viewportFit": "auto",
		"backgroundColor": [
			0,
			0,
			0,
			0
		],
		"splashColor": [
			1,
			1,
			1,
			0
		],
		"useThemeColor": false,
		"themeColor": [
			1,
			1,
			1,
			0
		],
		"useHighDpi": true,
		"orientations": "landscape",
		"enableWebGL": true,
		"sampling": "linear",
		"downscaling": "medium",
		"loaderStyle": "splash",
		"preloadSounds": true,
		"clearBackground": true,
		"enhancedAccelerationPrecision": true
	},
	"viewportWidth": 1000,
	"viewportHeight": 700,
	"firstLayout": null
}
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html, body {
	padding: 0;
	margin: 0;
	overflow: hidden;
	
	background: #000000;
	color: white;
}

html, body, canvas {
	touch-action: none;
	touch-action-delay: none;
}








game/c2runtime.js

// Generated by Construct 3, the game and app creator :: https://www.construct.net
"use strict";window.g_a={},g_a.g_b={},g_a.g_c={},"function"!=typeof Object.getPrototypeOf&&(Object.getPrototypeOf=function(g){return g.__proto__}),function(){function g(g,_){this.x=g,this.y=_,g_a.seal(this)}function _(g,_,e,t){this.set(g,_,e,t),g_a.seal(this)}function e(){this.g_s=0,this.g_t=0,this.g_u=0,this.g_v=0,this.g_w=0,this.g_x=0,this.g_y=0,this.g_z=0,g_a.seal(this)}function t(g,_,e,t){g<_?e<t?(T=g<e?g:e,N=_>t?_:t):(T=g<t?g:t,N=_>e?_:e):e<t?(T=_<e?_:e,N=g>t?g:t):(T=_<t?_:t,N=g>e?g:e)}function p(){this.g_aq=null,this.g_ar=null,this.g_as=0,D&&(this.g_aq=new Set),this.g_at=[],this.g_au=!0,g_a.seal(this)}function o(g){k[O++]=g}function i(){this.c=0,this.y=0,this.g_aD=0,this.g_aE=0,g_a.seal(this)}function n(g){this.g_aH=[],this.g_aI=0,this.g_aJ=0,this.g_aK=0,this.g_aL=0,this.g_aM=null,this.g_aN(g),g_a.seal(this)}function r(g,_){this.g_bb=g,this.g_bc=_,this.cells={}}function s(g,_){this.g_bb=g,this.g_bc=_,this.cells={}}function a(g,_,e){var t;return r.prototype.g_bd++,C.length?(t=C.pop(),t.g_bn=g,t.x=_,t.y=e,t):new g_a.g_bo(g,_,e)}function d(g){r.prototype.g_bd--,g.g_bp.clear(),1e3>C.length&&C.push(g)}function h(g,_,e){this.g_bn=g,this.x=_,this.y=e,this.g_bp=new g_a.g_ay}function l(g,_,e){var t;return s.prototype.g_bd++,Y.length?(t=Y.pop(),t.g_bn=g,t.x=_,t.y=e,t):new g_a.g_bq(g,_,e)}function u(g){s.prototype.g_bd--,g.reset(),1e3>Y.length&&Y.push(g)}function y(g,_,e){this.g_bn=g,this.x=_,this.y=e,this.g_bp=[],this.g_bl=!0,this.g_br=new g_a.g_ay,this.g_bs=!1}function c(g,_){return g.g_bv-_.g_bv}var m=Math.acos,x=Math.floor,j=Math.max,A=Math.min,f=Math.cos,M=Math.sin,z=Math.PI;g_a.g_d=function(g){window.console&&window.console.log&&window.console.log(g)},g_a.g_e=function(g){window.console&&window.console.error&&window.console.error(g)},g_a.seal=function(g){return g},g_a.freeze=function(g){return g},g_a.g_f=function(g){return"undefined"==typeof g},g_a.g_g=function(g){return"number"==typeof g},g_a.g_h=function(g){return"string"==typeof g},g_a.g_i=function(g){return 0<g&&0==(g-1&g)},g_a.g_j=function(g){--g;for(var _=1;32>_;_<<=1)g|=g>>_;return g+1},g_a.abs=function(g){return 0>g?-g:g},g_a.max=function(g,_){return g>_?g:_},g_a.min=function(g,_){return g<_?g:_},g_a.PI=z,g_a.round=function(g){return 0|g+.5},g_a.floor=function(g){return 0<=g?0|g:(0|g)-1},g_a.ceil=function(g){var _=0|g;return _===g?_:_+1};g.prototype.offset=function(g,_){return this.x+=g,this.y+=_,this},g.prototype.g_k=function(g,_){return this.x*=g,this.y*=_,this},g_a.g_l=g,g_a.g_m=function(g,_,e,t,p,o,i,n){var r,s,a,h,l,y,u,c;if(g<e?(s=g,r=e):(s=e,r=g),p<i?(y=p,l=i):(y=i,l=p),r<y||s>l)return!1;if(_<t?(h=_,a=t):(h=t,a=_),o<n?(c=o,u=n):(c=n,u=o),a<c||h>u)return!1;var m=p-g+i-e,x=o-_+n-t,j=e-g,A=t-_,f=i-p,M=n-o,z=g_a.abs(A*f-M*j);if(g_a.abs(f*x-M*m)>z)return!1;return g_a.abs(j*x-A*m)<=z};_.prototype.set=function(g,_,e,t){this.left=g,this.top=_,this.right=e,this.bottom=t},_.prototype.g_n=function(g){this.left=g.left,this.top=g.top,this.right=g.right,this.bottom=g.bottom},_.prototype.width=function(){return this.right-this.left},_.prototype.height=function(){return this.bottom-this.top},_.prototype.offset=function(g,_){return this.left+=g,this.top+=_,this.right+=g,this.bottom+=_,this},_.prototype.normalize=function(){var g=0;this.left>this.right&&(g=this.left,this.left=this.right,this.right=g),this.top>this.bottom&&(g=this.top,this.top=this.bottom,this.bottom=g)},_.prototype.g_o=function(g){return!(g.right<this.left||g.bottom<this.top||g.left>this.right||g.top>this.bottom)},_.prototype.g_p=function(g,_,e){return!(g.right+_<this.left||g.bottom+e<this.top||g.left+_>this.right||g.top+e>this.bottom)},_.prototype.g_q=function(g,_){return g>=this.left&&g<=this.right&&_>=this.top&&_<=this.bottom},_.prototype.g_r=function(g){return this.left===g.left&&this.top===g.top&&this.right===g.right&&this.bottom===g.bottom},g_a.rect=_;e.prototype.g_A=function(g){this.g_s=g.left,this.g_t=g.top,this.g_u=g.right,this.g_v=g.top,this.g_w=g.right,this.g_x=g.bottom,this.g_y=g.left,this.g_z=g.bottom},e.prototype.g_B=function(g,_){if(0===_)this.g_A(g);else{var e=M(_),t=f(_),p=g.left*e,o=g.top*e,i=g.right*e,n=g.bottom*e,r=g.left*t,s=g.top*t,a=g.right*t,d=g.bottom*t;this.g_s=r-o,this.g_t=s+p,this.g_u=a-o,this.g_v=s+i,this.g_w=a-n,this.g_x=d+i,this.g_y=r-n,this.g_z=d+p}},e.prototype.offset=function(g,_){return this.g_s+=g,this.g_t+=_,this.g_u+=g,this.g_v+=_,this.g_w+=g,this.g_x+=_,this.g_y+=g,this.g_z+=_,this};var T=0,N=0;e.prototype.g_C=function(g){t(this.g_s,this.g_u,this.g_w,this.g_y),g.left=T,g.right=N,t(this.g_t,this.g_v,this.g_x,this.g_z),g.top=T,g.bottom=N},e.prototype.g_q=function(g,_){var e=this.g_s,t=this.g_t,p=this.g_u-e,o=this.g_v-t,i=this.g_w-e,n=this.g_x-t,r=g-e,s=_-t,a=p*p+o*o,d=p*i+o*n,h=p*r+o*s,l=i*i+n*n,y=i*r+n*s,c=1/(a*l-d*d),m=(l*h-d*y)*c,x=(a*y-d*h)*c;if(0<=m&&0<x&&1>m+x)return!0;p=this.g_y-e,o=this.g_z-t;var a=p*p+o*o,d=p*i+o*n,h=p*r+o*s;return c=1/(a*l-d*d),m=(l*h-d*y)*c,x=(a*y-d*h)*c,0<=m&&0<x&&1>m+x},e.prototype.g_D=function(g,_){return _?0===g?this.g_s:1===g?this.g_u:2===g?this.g_w:3===g?this.g_y:4===g?this.g_s:this.g_s:0===g?this.g_t:1===g?this.g_v:2===g?this.g_x:3===g?this.g_z:4===g?this.g_t:this.g_t},e.prototype.g_E=function(){return(this.g_s+this.g_u+this.g_w+this.g_y)/4},e.prototype.g_F=function(){return(this.g_t+this.g_v+this.g_x+this.g_z)/4},e.prototype.g_G=function(g,_,e,t){if(this.g_q(g,_)||this.g_q(e,t))return!0;var p,o,n,r,s;for(s=0;4>s;s++)if(p=this.g_D(s,!0),o=this.g_D(s,!1),n=this.g_D(s+1,!0),r=this.g_D(s+1,!1),g_a.g_m(g,_,e,t,p,o,n,r))return!0;return!1},e.prototype.g_H=function(g){var _=g.g_E(),e=g.g_F();if(this.g_q(_,e))return!0;if(_=this.g_E(),e=this.g_F(),g.g_q(_,e))return!0;var t,p,o,n,r,s,a,d,h,l;for(h=0;4>h;h++)for(l=0;4>l;l++)if(t=this.g_D(h,!0),p=this.g_D(h,!1),o=this.g_D(h+1,!0),n=this.g_D(h+1,!1),r=g.g_D(l,!0),s=g.g_D(l,!1),a=g.g_D(l+1,!0),d=g.g_D(l+1,!1),g_a.g_m(t,p,o,n,r,s,a,d))return!0;return!1},g_a.g_I=e,g_a.RGB=function(g,_,e){return j(A(g,255),0)|j(A(_,255),0)<<8|j(A(e,255),0)<<16};g_a.g_J=function(g,_,e){return g=g_a.g_K(x(1024*g),-65536,65535),_=g_a.g_K(x(1024*_),-65536,65535),e=g_a.g_K(x(1024*e),-65536,65535),0>g&&(g+=131072),0>_&&(_+=131072),0>e&&(e+=131072),-(131072*(131072*g)+131072*_+e)},g_a.g_L=function(g){if(0<=g)return(255&g)/255;var _=x(-g/17179869184);return 65535<_&&(_-=131072),_/1024},g_a.g_M=function(g){if(0<=g)return((65280&g)>>8)/255;var _=x(-g%17179869184/131072);return 65535<_&&(_-=131072),_/1024},g_a.g_N=function(g){if(0<=g)return((16711680&g)>>16)/255;var _=x(-g%131072);return 65535<_&&(_-=131072),_/1024},g_a.g_O=function(g,_){for(var e in _)_.hasOwnProperty(e)&&(g[e]=_[e]);return g},g_a.g_P=function(g,_){var e,t;if(_=g_a.floor(_),!(0>_||_>=g.length)){for(e=_,t=g.length-1;e<t;e++)g[e]=g[e+1];g_a.g_Q(g,t)}},g_a.g_Q=function(g,_){g.length=_},g_a.g_R=function(g){g_a.g_Q(g,0)},g_a.g_S=function(g,_){g_a.g_R(g);var e,t;for(e=0,t=_.length;e<t;++e)g[e]=_[e]},g_a.g_T=function(g,_){g.push.apply(g,_)},g_a.g_U=function(g,_){var e,t;for(e=0,t=g.length;e<t;++e)if(g[e]===_)return e;return-1},g_a.g_V=function(g,_){var e=g_a.g_U(g,_);-1!==e&&g_a.g_P(g,e)},g_a.g_K=function(g,_,e){return g<_?_:g>e?e:g},g_a.g_W=function(g){return g/(180/g_a.PI)},g_a.g_X=function(g){return g*(180/g_a.PI)},g_a.g_Y=function(g){return g%=360,0>g&&(g+=360),g},g_a.g_Z=function(g){return g%=2*g_a.PI,0>g&&(g+=2*g_a.PI),g},g_a.g__=function(g){return g_a.g_Y(g_a.g_X(g))},g_a.g_$=function(g){return g_a.g_Z(g_a.g_W(g))},g_a.g_aa=function(g,_,e,t){return Math.atan2(t-_,e-g)},g_a.g_ab=function(g,_){if(g===_)return 0;var e=M(g),t=f(g),p=M(_),o=f(_),i=e*p+t*o;return 1<=i?0:-1>=i?g_a.PI:m(i)},g_a.g_ac=function(g,_,e){var t=M(g),p=f(g),o=M(_),i=f(_);return m(t*o+p*i)>e?0<p*o-t*i?g_a.g_Z(g+e):g_a.g_Z(g-e):g_a.g_Z(_)},g_a.g_ad=function(g,_){var e=M(g),t=f(g),p=M(_),o=f(_);return 0>=t*p-e*o},g_a.g_ae=function(g,_,e,t,p,o){if(0===e)return o?g:_;var i=M(e),n=f(e);g-=t,_-=p;var r=g*i,s=_*i,a=g*n,d=_*n;return g=a-s,_=d+r,g+=t,_+=p,o?g:_},g_a.g_af=function(g,_,e,t){var p=e-g,o=t-_;return Math.sqrt(p*p+o*o)},g_a.g_ag=function(g,_){return!g!=!_},g_a.g_ah=function(g,_,e){return g+(_-g)*e},g_a.g_ai=function(g,_,e){return g===_?0:(e-g)/(_-g)},g_a.g_aj=function(g,_,e){var t=g_a.g_ab(g,_);return g_a.g_ad(_,g)?g+t*e:g-t*e},g_a.g_ak=function(g,_,e,t){return g_a.g_ah(g_a.g_ah(g,_,t),g_a.g_ah(_,e,t),t)},g_a.g_al=function(g,_,e,t,p){return g_a.g_ah(g_a.g_ak(g,_,e,p),g_a.g_ak(_,e,t,p),p)},g_a.g_am=function(g,_,e){return(g+_+(g-_)*f(e*z))/2},g_a.g_an=function(g){for(var _ in g)if(g.hasOwnProperty(_))return!0;return!1},g_a.g_ao=function(g){for(var _ in g)g.hasOwnProperty(_)&&delete g[_]};var b=+new Date;g_a.g_ap=function(){if("undefined"!=typeof window.performance){var g=window.performance;if("undefined"!=typeof g.now)return g.now();if("undefined"!=typeof g.webkitNow)return g.webkitNow();if("undefined"!=typeof g.mozNow)return g.mozNow();if("undefined"!=typeof g.msNow)return g.msNow()}return Date.now()-b};var w=!1,E=!1,L=!1;"undefined"!=typeof window&&(w=/chrome/i.test(navigator.userAgent)||/chromium/i.test(navigator.userAgent),E=!w&&/safari/i.test(navigator.userAgent),L=/(iphone|ipod|ipad)/i.test(navigator.userAgent));var D="undefined"!=typeof Set&&"undefined"!=typeof Set.prototype.forEach;p.prototype.contains=function(g){return!this.g_av()&&(D?this.g_aq.has(g):this.g_ar&&this.g_ar.hasOwnProperty(g))},p.prototype.add=function(g){if(D)this.g_aq.has(g)||(this.g_aq.add(g),this.g_au=!1);else{var _=g.toString(),e=this.g_ar;e?!e.hasOwnProperty(_)&&(e[_]=g,this.g_as++,this.g_au=!1):(this.g_ar={},this.g_ar[_]=g,this.g_as=1,this.g_au=!1)}},p.prototype.remove=function(g){if(!this.g_av())if(D)this.g_aq.has(g)&&(this.g_aq["delete"](g),this.g_au=!1);else if(this.g_ar){var _=g.toString(),e=this.g_ar;e.hasOwnProperty(_)&&(delete e[_],this.g_as--,this.g_au=!1)}},p.prototype.clear=function(){this.g_av()||(D?this.g_aq.clear():(this.g_ar=null,this.g_as=0),g_a.g_R(this.g_at),this.g_au=!0)},p.prototype.g_av=function(){return 0===this.count()},p.prototype.count=function(){return D?this.g_aq.size:this.g_as};var k=null,O=0;p.prototype.g_aw=function(){if(!this.g_au){if(D)g_a.g_R(this.g_at),k=this.g_at,O=0,this.g_aq.forEach(o),k=null,O=0;else{var g=this.g_at;g_a.g_R(g);var _=0,e=this.g_ar,t;if(e)for(t in e)e.hasOwnProperty(t)&&(g[_++]=e[t])}this.g_au=!0}},p.prototype.g_ax=function(){return this.g_aw(),this.g_at},g_a.g_ay=p;var v=new g_a.g_ay;g_a.g_az=function(g){var _,e;for(_=0,e=g.length;_<e;++_)v.add(g[_]);g_a.g_S(g,v.g_ax()),v.clear()},g_a.g_aA=function(g,_){D?g_a.g_aB(g,_.g_aq):g_a.g_aC(g,_.g_ax())},g_a.g_aB=function(g,_){var e,t,p,o;for(e=0,t=0,p=g.length;e<p;++e)o=g[e],_.has(o)||(g[t++]=o);g_a.g_Q(g,t)},g_a.g_aC=function(g,_){var e,t,p,o;for(e=0,t=0,p=g.length;e<p;++e)o=g[e],-1===g_a.g_U(_,o)&&(g[t++]=o);g_a.g_Q(g,t)};i.prototype.add=function(g){this.y=g-this.c,this.g_aD=this.g_aE+this.y,this.c=this.g_aD-this.g_aE-this.y,this.g_aE=this.g_aD},i.prototype.reset=function(){this.c=0,this.y=0,this.g_aD=0,this.g_aE=0},g_a.g_aF=i,g_a.g_aG=function(g){return g.replace(/[-[\]{}()*+?.,\\^$|#\s]/g,"\\$&")};n.prototype.g_aN=function(g){this.g_aO=g,this.g_aP=g.length/2,this.g_aH.length=g.length,this.g_aQ=-1,this.g_aR=-1,this.g_aS=0},n.prototype.g_aT=function(){return!this.g_aO.length},n.prototype.g_aU=function(){for(var g=this.g_aH,_=g[0],e=_,t=g[1],p=t,o=1,n=this.g_aP,r,s,a;o<n;++o)a=2*o,r=g[a],s=g[a+1],r<_&&(_=r),r>e&&(e=r),s<t&&(t=s),s>p&&(p=s);this.g_aI=_,this.g_aK=e,this.g_aJ=t,this.g_aL=p},n.prototype.g_A=function(g,_,e){this.g_aH.length=8,this.g_aP=4;var t=this.g_aH;t[0]=g.left-_,t[1]=g.top-e,t[2]=g.right-_,t[3]=g.top-e,t[4]=g.right-_,t[5]=g.bottom-e,t[6]=g.left-_,t[7]=g.bottom-e,this.g_aQ=g.right-g.left,this.g_aR=g.bottom-g.top,this.g_aU()},n.prototype.g_aV=function(g,_,e,t,p){this.g_aH.length=8,this.g_aP=4;var o=this.g_aH;o[0]=g.g_s-_,o[1]=g.g_t-e,o[2]=g.g_u-_,o[3]=g.g_v-e,o[4]=g.g_w-_,o[5]=g.g_x-e,o[6]=g.g_y-_,o[7]=g.g_z-e,this.g_aQ=t,this.g_aR=p,this.g_aU()},n.prototype.g_aW=function(g){this.g_aP=g.g_aP,g_a.g_S(this.g_aH,g.g_aH),this.g_aI=g.g_aI,this.g_aJ-g.g_aJ,this.g_aK=g.g_aK,this.g_aL=g.g_aL},n.prototype.g_aX=function(g,_,e){if(this.g_aQ!==g||this.g_aR!==_||this.g_aS!==e){this.g_aQ=g,this.g_aR=_,this.g_aS=e;var t=0,p=1,o=this.g_aO,n=this.g_aH,r,s,a,d,h,l;for(0!==e&&(t=M(e),p=f(e)),r=0,d=this.g_aP;r<d;r++)s=2*r,a=s+1,h=o[s]*g,l=o[a]*_,n[s]=h*p-l*t,n[a]=l*p+h*t;this.g_aU()}},n.prototype.g_q=function(g,_){var e=this.g_aH;if(g===e[0]&&_===e[1])return!0;var t=this.g_aP,p=this.g_aI-110,o=this.g_aJ-101,n=this.g_aK+131,r=this.g_aL+120,s=0,a=0,d,h,l,y,u,c,m;for(d=0;d<t;d++)h=2*d,l=2*((d+1)%t),y=e[h],u=e[h+1],c=e[l],m=e[l+1],g_a.g_m(p,o,g,_,y,u,c,m)&&s++,g_a.g_m(n,r,g,_,y,u,c,m)&&a++;return 1==s%2||1==a%2},n.prototype.g_aY=function(g,_,e){var t=g.g_aH,p=this.g_aH;if(this.g_q(t[0]+_,t[1]+e))return!0;if(g.g_q(p[0]-_,p[1]-e))return!0;var o,n,r,s,a,d,h,l,y,u,c,m,x,A,f,M;for(o=0,s=this.g_aP;o<s;o++)for(n=2*o,r=2*((o+1)%s),y=p[n],u=p[n+1],c=p[r],m=p[r+1],(a=0,l=g.g_aP);a<l;a++)if(d=2*a,h=2*((a+1)%l),x=t[d]+_,A=t[d+1]+e,f=t[h]+_,M=t[h+1]+e,g_a.g_m(y,u,c,m,x,A,f,M))return!0;return!1},n.prototype.g_G=function(g,_,e,t,p,o){var n=this.g_aH;if(this.g_q(e-g,t-_))return!0;var r,s,a,d,h,l,y,u;for(r=0,s=this.g_aP;r<s;r++)if(a=2*r,d=2*((r+1)%s),h=n[a]+g,l=n[a+1]+_,y=n[d]+g,u=n[d+1]+_,g_a.g_m(e,t,p,o,h,l,y,u))return!0;return!1},n.prototype.g_aZ=function(g){var _,e,t;for(_=0,e=this.g_aP;_<e;++_)t=2*_,this.g_aH[t]=2*g-this.g_aH[t]},n.prototype.g_a_=function(g){var _,e,t;for(_=0,e=this.g_aP;_<e;++_)t=2*_+1,this.g_aH[t]=2*g-this.g_aH[t]},n.prototype.g_a$=function(){var g,_,e,t,p;for(g=0,_=this.g_aP;g<_;++g)e=2*g,t=e+1,p=this.g_aH[e],this.g_aH[e]=this.g_aH[t],this.g_aH[t]=p},g_a.g_ba=n;r.prototype.g_bd=0,r.prototype.g_be=function(g,_,e){var t=this.cells[g],p;return t?(p=t[_],p?p:e?(p=a(this,g,_),this.cells[g][_]=p,p):null):e?(p=a(this,g,_),this.cells[g]={},this.cells[g][_]=p,p):null},r.prototype.g_bf=function(g){return g_a.floor(g/this.g_bb)},r.prototype.g_bg=function(g){return g_a.floor(g/this.g_bc)},r.prototype.update=function(g,_,e){var t,p,o,i,n;if(_)for(t=_.left,p=_.right;t<=p;++t)for(o=_.top,i=_.bottom;o<=i;++o)e&&e.g_q(t,o)||(n=this.g_be(t,o,!1),n&&(n.remove(g),n.g_av()&&(d(n),this.cells[t][o]=null)));if(e)for(t=e.left,p=e.right;t<=p;++t)for(o=e.top,i=e.bottom;o<=i;++o)_&&_.g_q(t,o)||this.g_be(t,o,!0).g_bh(g)},r.prototype.g_bi=function(g,_){var e,t,p,o,i,n;for(e=this.g_bf(g.left),p=this.g_bg(g.top),t=this.g_bf(g.right),i=this.g_bg(g.bottom);e<=t;++e)for(o=p;o<=i;++o)n=this.g_be(e,o,!1),n&&n.dump(_)},g_a.g_bj=r;s.prototype.g_bd=0,s.prototype.g_be=function(g,_,e){var t=this.cells[g],p;return t?(p=t[_],p?p:e?(p=l(this,g,_),this.cells[g][_]=p,p):null):e?(p=l(this,g,_),this.cells[g]={},this.cells[g][_]=p,p):null},s.prototype.g_bf=function(g){return g_a.floor(g/this.g_bb)},s.prototype.g_bg=function(g){return g_a.floor(g/this.g_bc)},s.prototype.update=function(g,_,e){var t,p,o,i,n;if(_)for(t=_.left,p=_.right;t<=p;++t)for(o=_.top,i=_.bottom;o<=i;++o)e&&e.g_q(t,o)||(n=this.g_be(t,o,!1),n&&(n.remove(g),n.g_av()&&(u(n),this.cells[t][o]=null)));if(e)for(t=e.left,p=e.right;t<=p;++t)for(o=e.top,i=e.bottom;o<=i;++o)_&&_.g_q(t,o)||this.g_be(t,o,!0).g_bh(g)},s.prototype.g_bi=function(g,_,e,t,p){var o,i,n,r,s,a;for(o=this.g_bf(g),n=this.g_bg(_),i=this.g_bf(e),s=this.g_bg(t);o<=i;++o)for(r=n;r<=s;++r)a=this.g_be(o,r,!1),a&&a.dump(p)},s.prototype.g_bk=function(g){var _,e,t,p,o,i;for(_=g.left,t=g.top,e=g.right,o=g.bottom;_<=e;++_)for(p=t;p<=o;++p)i=this.g_be(_,p,!1),i&&(i.g_bl=!1)},g_a.g_bm=s;var C=[];h.prototype.g_av=function(){return this.g_bp.g_av()},h.prototype.g_bh=function(g){this.g_bp.add(g)},h.prototype.remove=function(g){this.g_bp.remove(g)},h.prototype.dump=function(g){g_a.g_T(g,this.g_bp.g_ax())},g_a.g_bo=h;var Y=[];y.prototype.g_av=function(){return!this.g_bp.length||!(this.g_bp.length>this.g_br.count())&&(this.g_bt(),!0)},y.prototype.g_bh=function(g){if(this.g_br.contains(g))return this.g_br.remove(g),void(this.g_br.g_av()&&(this.g_bs=!1));if(this.g_bp.length){var _=this.g_bp[this.g_bp.length-1];_.g_bu()>g.g_bu()&&(this.g_bl=!1),this.g_bp.push(g)}else this.g_bp.push(g),this.g_bl=!0},y.prototype.remove=function(g){this.g_br.add(g),this.g_bs=!0,30<=this.g_br.count()&&this.g_bt()},y.prototype.g_bt=function(){return this.g_bs?this.g_br.count()===this.g_bp.length?void this.reset():void(g_a.g_aA(this.g_bp,this.g_br),this.g_br.clear(),this.g_bs=!1):void 0};y.prototype.g_bw=function(){this.g_bl||(this.g_bp.sort(c),this.g_bl=!0)},y.prototype.reset=function(){g_a.g_R(this.g_bp),this.g_bl=!0,this.g_br.clear(),this.g_bs=!1},y.prototype.dump=function(g){this.g_bt(),this.g_bw(),this.g_bp.length&&g.push(this.g_bp)},g_a.g_bq=y;var R=["lighter","xor","copy","destination-over","source-in","destination-in","source-out","destination-out","source-atop","destination-atop"];g_a.g_bx=function(g){return 0>=g||11<=g?"source-over":R[g-1]},g_a.g_by=function(g,_,e){if(e)switch(g.g_bz=e.ONE,g.g_bA=e.ONE_MINUS_SRC_ALPHA,_){case 1:g.g_bz=e.ONE,g.g_bA=e.ONE;break;case 2:break;case 3:g.g_bz=e.ONE,g.g_bA=e.ZERO;break;case 4:g.g_bz=e.ONE_MINUS_DST_ALPHA,g.g_bA=e.ONE;break;case 5:g.g_bz=e.DST_ALPHA,g.g_bA=e.ZERO;break;case 6:g.g_bz=e.ZERO,g.g_bA=e.SRC_ALPHA;break;case 7:g.g_bz=e.ONE_MINUS_DST_ALPHA,g.g_bA=e.ZERO;break;case 8:g.g_bz=e.ZERO,g.g_bA=e.ONE_MINUS_SRC_ALPHA;break;case 9:g.g_bz=e.DST_ALPHA,g.g_bA=e.ONE_MINUS_SRC_ALPHA;break;case 10:g.g_bz=e.ONE_MINUS_DST_ALPHA,g.g_bA=e.SRC_ALPHA;}},g_a.g_bB=function(g){return Math.round(1e6*g)/1e6},g_a.g_bC=function(g,_){return"string"==typeof g&&"string"==typeof _&&!(g.length!==_.length)&&(!(g!==_)||g.toLowerCase()===_.toLowerCase())},g_a.g_bD=function(g){var _="",e=!1,t,p,o;for(t=0,p=g.length;t<p;++t)o=g.charAt(t),"-"===o?e=!0:e?(_+=o.toUpperCase(),e=!1):_+=o;return _},g_a.g_bE=function(g){var _=g.target;return!_||!(_!==document&&_!==window)||!!(document&&document.body&&_===document.body)||!!g_a.g_bC(_.tagName,"canvas")}}();var MatrixArray="undefined"==typeof Float32Array?Array:Float32Array,glMatrixArrayType=MatrixArray,vec3={},mat3={},mat4={},quat4={};vec3.create=function(g){var _=new MatrixArray(3);return g&&(_[0]=g[0],_[1]=g[1],_[2]=g[2]),_},vec3.set=function(g,_){return _[0]=g[0],_[1]=g[1],_[2]=g[2],_},vec3.add=function(g,_,e){return e&&g!==e?(e[0]=g[0]+_[0],e[1]=g[1]+_[1],e[2]=g[2]+_[2],e):(g[0]+=_[0],g[1]+=_[1],g[2]+=_[2],g)},vec3.g_bF=function(g,_,e){return e&&g!==e?(e[0]=g[0]-_[0],e[1]=g[1]-_[1],e[2]=g[2]-_[2],e):(g[0]-=_[0],g[1]-=_[1],g[2]-=_[2],g)},vec3.g_bG=function(g,_){return _||(_=g),_[0]=-g[0],_[1]=-g[1],_[2]=-g[2],_},vec3.scale=function(g,_,e){return e&&g!==e?(e[0]=g[0]*_,e[1]=g[1]*_,e[2]=g[2]*_,e):(g[0]*=_,g[1]*=_,g[2]*=_,g)},vec3.normalize=function(_,t){t||(t=_);var p=_[0],o=_[1],i=_[2],e=Math.sqrt(p*p+o*o+i*i);if(!e)return t[0]=0,t[1]=0,t[2]=0,t;return 1===e?(t[0]=p,t[1]=o,t[2]=i,t):(e=1/e,t[0]=p*e,t[1]=o*e,t[2]=i*e,t)},vec3.g_bH=function(_,t,p){p||(p=_);var o=_[0],i=_[1],_=_[2],e=t[0],g=t[1],t=t[2];return p[0]=i*t-_*g,p[1]=_*e-o*t,p[2]=o*g-i*e,p},vec3.length=function(g){var _=g[0],e=g[1],g=g[2];return Math.sqrt(_*_+e*e+g*g)},vec3.g_bI=function(g,_){return g[0]*_[0]+g[1]*_[1]+g[2]*_[2]},vec3.direction=function(g,_,t){t||(t=g);var p=g[0]-_[0],o=g[1]-_[1],g=g[2]-_[2],_=Math.sqrt(p*p+o*o+g*g);return _?(_=1/_,t[0]=p*_,t[1]=o*_,t[2]=g*_,t):(t[0]=0,t[1]=0,t[2]=0,t)},vec3.g_ah=function(g,_,e,t){return t||(t=g),t[0]=g[0]+e*(_[0]-g[0]),t[1]=g[1]+e*(_[1]-g[1]),t[2]=g[2]+e*(_[2]-g[2]),t},vec3.g_bJ=function(g){return"["+g[0]+", "+g[1]+", "+g[2]+"]"},mat3.create=function(g){var _=new MatrixArray(9);return g&&(_[0]=g[0],_[1]=g[1],_[2]=g[2],_[3]=g[3],_[4]=g[4],_[5]=g[5],_[6]=g[6],_[7]=g[7],_[8]=g[8]),_},mat3.set=function(g,_){return _[0]=g[0],_[1]=g[1],_[2]=g[2],_[3]=g[3],_[4]=g[4],_[5]=g[5],_[6]=g[6],_[7]=g[7],_[8]=g[8],_},mat3.identity=function(g){return g[0]=1,g[1]=0,g[2]=0,g[3]=0,g[4]=1,g[5]=0,g[6]=0,g[7]=0,g[8]=1,g},mat3.g_bK=function(g,_){if(!_||g===_){var t=g[1],p=g[2],o=g[5];return g[1]=g[3],g[2]=g[6],g[3]=t,g[5]=g[7],g[6]=p,g[7]=o,g}return _[0]=g[0],_[1]=g[3],_[2]=g[6],_[3]=g[1],_[4]=g[4],_[5]=g[7],_[6]=g[2],_[7]=g[5],_[8]=g[8],_},mat3.g_bL=function(g,_){return _||(_=mat4.create()),_[15]=1,_[14]=0,_[13]=0,_[12]=0,_[11]=0,_[10]=g[8],_[9]=g[7],_[8]=g[6],_[7]=0,_[6]=g[5],_[5]=g[4],_[4]=g[3],_[3]=0,_[2]=g[2],_[1]=g[1],_[0]=g[0],_},mat3.g_bJ=function(g){return"["+g[0]+", "+g[1]+", "+g[2]+", "+g[3]+", "+g[4]+", "+g[5]+", "+g[6]+", "+g[7]+", "+g[8]+"]"},mat4.create=function(g){var _=new MatrixArray(16);return g&&(_[0]=g[0],_[1]=g[1],_[2]=g[2],_[3]=g[3],_[4]=g[4],_[5]=g[5],_[6]=g[6],_[7]=g[7],_[8]=g[8],_[9]=g[9],_[10]=g[10],_[11]=g[11],_[12]=g[12],_[13]=g[13],_[14]=g[14],_[15]=g[15]),_},mat4.set=function(g,_){return _[0]=g[0],_[1]=g[1],_[2]=g[2],_[3]=g[3],_[4]=g[4],_[5]=g[5],_[6]=g[6],_[7]=g[7],_[8]=g[8],_[9]=g[9],_[10]=g[10],_[11]=g[11],_[12]=g[12],_[13]=g[13],_[14]=g[14],_[15]=g[15],_},mat4.identity=function(g){return g[0]=1,g[1]=0,g[2]=0,g[3]=0,g[4]=0,g[5]=1,g[6]=0,g[7]=0,g[8]=0,g[9]=0,g[10]=1,g[11]=0,g[12]=0,g[13]=0,g[14]=0,g[15]=1,g},mat4.g_bK=function(_,t){if(!t||_===t){var p=_[1],o=_[2],i=_[3],e=_[6],g=_[7],n=_[11];return _[1]=_[4],_[2]=_[8],_[3]=_[12],_[4]=p,_[6]=_[9],_[7]=_[13],_[8]=o,_[9]=e,_[11]=_[14],_[12]=i,_[13]=g,_[14]=n,_}return t[0]=_[0],t[1]=_[4],t[2]=_[8],t[3]=_[12],t[4]=_[1],t[5]=_[5],t[6]=_[9],t[7]=_[13],t[8]=_[2],t[9]=_[6],t[10]=_[10],t[11]=_[14],t[12]=_[3],t[13]=_[7],t[14]=_[11],t[15]=_[15],t},mat4.g_bM=function(_){var t=_[0],r=_[1],s=_[2],d=_[3],e=_[4],g=_[5],y=_[6],h=_[7],i=_[8],u=_[9],c=_[10],l=_[11],n=_[12],o=_[13],m=_[14],_=_[15];return n*u*y*d-i*o*y*d-n*g*c*d+e*o*c*d+i*g*m*d-e*u*m*d-n*u*s*h+i*o*s*h+n*r*c*h-t*o*c*h-i*r*m*h+t*u*m*h+n*g*s*l-e*o*s*l-n*r*y*l+t*o*y*l+e*r*m*l-t*g*m*l-i*g*s*_+e*u*s*_+i*r*y*_-t*u*y*_-e*r*c*_+t*g*c*_},mat4.inverse=function(_,a){a||(a=_);var M=_[0],c=_[1],d=_[2],e=_[3],g=_[4],f=_[5],h=_[6],i=_[7],j=_[8],T=_[9],l=_[10],n=_[11],o=_[12],m=_[13],p=_[14],r=_[15],s=M*f-c*g,A=M*h-d*g,N=M*i-e*g,t=c*h-d*f,u=c*i-e*f,L=d*i-e*h,w=j*m-T*o,x=j*p-l*o,y=j*r-n*o,z=T*p-l*m,k=T*r-n*m,D=l*r-n*p,E=1/(s*D-A*k+N*z+t*y-u*x+L*w);return a[0]=(f*D-h*k+i*z)*E,a[1]=(-c*D+d*k-e*z)*E,a[2]=(m*L-p*u+r*t)*E,a[3]=(-T*L+l*u-n*t)*E,a[4]=(-g*D+h*y-i*x)*E,a[5]=(M*D-d*y+e*x)*E,a[6]=(-o*L+p*N-r*A)*E,a[7]=(j*L-l*N+n*A)*E,a[8]=(g*k-f*y+i*w)*E,a[9]=(-M*k+c*y-e*w)*E,a[10]=(o*u-m*N+r*s)*E,a[11]=(-j*u+T*N-n*s)*E,a[12]=(-g*z+f*x-h*w)*E,a[13]=(M*z-c*x+d*w)*E,a[14]=(-o*t+m*A-p*s)*E,a[15]=(j*t-T*A+l*s)*E,a},mat4.g_bN=function(g,_){return _||(_=mat4.create()),_[0]=g[0],_[1]=g[1],_[2]=g[2],_[3]=g[3],_[4]=g[4],_[5]=g[5],_[6]=g[6],_[7]=g[7],_[8]=g[8],_[9]=g[9],_[10]=g[10],_[11]=g[11],_[12]=0,_[13]=0,_[14]=0,_[15]=1,_},mat4.g_bO=function(g,_){return _||(_=mat3.create()),_[0]=g[0],_[1]=g[1],_[2]=g[2],_[3]=g[4],_[4]=g[5],_[5]=g[6],_[6]=g[8],_[7]=g[9],_[8]=g[10],_},mat4.g_bP=function(_,t){var p=_[0],r=_[1],s=_[2],e=_[4],g=_[5],a=_[6],d=_[8],i=_[9],h=_[10],y=h*g-a*i,l=-h*e+a*d,n=i*e-g*d,o=p*y+r*l+s*n;return o?(o=1/o,t||(t=mat3.create()),t[0]=y*o,t[1]=(-h*r+s*i)*o,t[2]=(a*r-s*g)*o,t[3]=l*o,t[4]=(h*p-s*d)*o,t[5]=(-a*p+s*e)*o,t[6]=n*o,t[7]=(-i*p+r*d)*o,t[8]=(g*p-r*e)*o,t):null},mat4.multiply=function(_,M,T){T||(T=_);var N=_[0],d=_[1],e=_[2],g=_[3],f=_[4],h=_[5],i=_[6],j=_[7],L=_[8],l=_[9],n=_[10],o=_[11],m=_[12],p=_[13],r=_[14],_=_[15],s=M[0],A=M[1],k=M[2],t=M[3],u=M[4],O=M[5],w=M[6],x=M[7],y=M[8],z=M[9],v=M[10],D=M[11],E=M[12],C=M[13],Y=M[14],M=M[15];return T[0]=s*N+A*f+k*L+t*m,T[1]=s*d+A*h+k*l+t*p,T[2]=s*e+A*i+k*n+t*r,T[3]=s*g+A*j+k*o+t*_,T[4]=u*N+O*f+w*L+x*m,T[5]=u*d+O*h+w*l+x*p,T[6]=u*e+O*i+w*n+x*r,T[7]=u*g+O*j+w*o+x*_,T[8]=y*N+z*f+v*L+D*m,T[9]=y*d+z*h+v*l+D*p,T[10]=y*e+z*i+v*n+D*r,T[11]=y*g+z*j+v*o+D*_,T[12]=E*N+C*f+Y*L+M*m,T[13]=E*d+C*h+Y*l+M*p,T[14]=E*e+C*i+Y*n+M*r,T[15]=E*g+C*j+Y*o+M*_,T},mat4.g_bQ=function(g,_,t){t||(t=_);var p=_[0],o=_[1],_=_[2];return t[0]=g[0]*p+g[4]*o+g[8]*_+g[12],t[1]=g[1]*p+g[5]*o+g[9]*_+g[13],t[2]=g[2]*p+g[6]*o+g[10]*_+g[14],t},mat4.g_bR=function(_,t,p){p||(p=t);var o=t[0],i=t[1],e=t[2],t=t[3];return p[0]=_[0]*o+_[4]*i+_[8]*e+_[12]*t,p[1]=_[1]*o+_[5]*i+_[9]*e+_[13]*t,p[2]=_[2]*o+_[6]*i+_[10]*e+_[14]*t,p[3]=_[3]*o+_[7]*i+_[11]*e+_[15]*t,p},mat4.translate=function(_,t,s){var a=t[0],d=t[1],t=t[2],e,y,u,c,x,A,M,z,T,N,w,E;return s&&_!==s?(e=_[0],y=_[1],u=_[2],c=_[3],x=_[4],A=_[5],M=_[6],z=_[7],T=_[8],N=_[9],w=_[10],E=_[11],s[0]=e,s[1]=y,s[2]=u,s[3]=c,s[4]=x,s[5]=A,s[6]=M,s[7]=z,s[8]=T,s[9]=N,s[10]=w,s[11]=E,s[12]=e*a+x*d+T*t+_[12],s[13]=y*a+A*d+N*t+_[13],s[14]=u*a+M*d+w*t+_[14],s[15]=c*a+z*d+E*t+_[15],s):(_[12]=_[0]*a+_[4]*d+_[8]*t+_[12],_[13]=_[1]*a+_[5]*d+_[9]*t+_[13],_[14]=_[2]*a+_[6]*d+_[10]*t+_[14],_[15]=_[3]*a+_[7]*d+_[11]*t+_[15],_)},mat4.scale=function(g,_,t){var p=_[0],o=_[1],_=_[2];return t&&g!==t?(t[0]=g[0]*p,t[1]=g[1]*p,t[2]=g[2]*p,t[3]=g[3]*p,t[4]=g[4]*o,t[5]=g[5]*o,t[6]=g[6]*o,t[7]=g[7]*o,t[8]=g[8]*_,t[9]=g[9]*_,t[10]=g[10]*_,t[11]=g[11]*_,t[12]=g[12],t[13]=g[13],t[14]=g[14],t[15]=g[15],t):(g[0]*=p,g[1]*=p,g[2]*=p,g[3]*=p,g[4]*=o,g[5]*=o,g[6]*=o,g[7]*=o,g[8]*=_,g[9]*=_,g[10]*=_,g[11]*=_,g)},mat4.rotate=function(_,a,M,T){var N=M[0],E=M[1],M=M[2],L=Math.sqrt(N*N+E*E+M*M),D,O,C,Y,R,U,S,I,q,Q,P,W,X,F,J,H,G,K,Z,V;return L?(1!==L&&(L=1/L,N*=L,E*=L,M*=L),D=Math.sin(a),O=Math.cos(a),C=1-O,a=_[0],L=_[1],Y=_[2],R=_[3],U=_[4],S=_[5],I=_[6],q=_[7],Q=_[8],P=_[9],W=_[10],X=_[11],F=N*N*C+O,J=E*N*C+M*D,H=M*N*C-E*D,G=N*E*C-M*D,K=E*E*C+O,Z=M*E*C+N*D,V=N*M*C+E*D,N=E*M*C-N*D,E=M*M*C+O,T?_!==T&&(T[12]=_[12],T[13]=_[13],T[14]=_[14],T[15]=_[15]):T=_,T[0]=a*F+U*J+Q*H,T[1]=L*F+S*J+P*H,T[2]=Y*F+I*J+W*H,T[3]=R*F+q*J+X*H,T[4]=a*G+U*K+Q*Z,T[5]=L*G+S*K+P*Z,T[6]=Y*G+I*K+W*Z,T[7]=R*G+q*K+X*Z,T[8]=a*V+U*N+Q*E,T[9]=L*V+S*N+P*E,T[10]=Y*V+I*N+W*E,T[11]=R*V+q*N+X*E,T):null},mat4.g_bS=function(_,t,p){var o=Math.sin(t),t=Math.cos(t),n=_[4],e=_[5],g=_[6],r=_[7],s=_[8],i=_[9],a=_[10],d=_[11];return p?_!==p&&(p[0]=_[0],p[1]=_[1],p[2]=_[2],p[3]=_[3],p[12]=_[12],p[13]=_[13],p[14]=_[14],p[15]=_[15]):p=_,p[4]=n*t+s*o,p[5]=e*t+i*o,p[6]=g*t+a*o,p[7]=r*t+d*o,p[8]=n*-o+s*t,p[9]=e*-o+i*t,p[10]=g*-o+a*t,p[11]=r*-o+d*t,p},mat4.g_bT=function(_,t,p){var o=Math.sin(t),t=Math.cos(t),n=_[0],e=_[1],g=_[2],r=_[3],s=_[8],i=_[9],a=_[10],d=_[11];return p?_!==p&&(p[4]=_[4],p[5]=_[5],p[6]=_[6],p[7]=_[7],p[12]=_[12],p[13]=_[13],p[14]=_[14],p[15]=_[15]):p=_,p[0]=n*t+s*-o,p[1]=e*t+i*-o,p[2]=g*t+a*-o,p[3]=r*t+d*-o,p[8]=n*o+s*t,p[9]=e*o+i*t,p[10]=g*o+a*t,p[11]=r*o+d*t,p},mat4.g_bU=function(_,t,p){var o=Math.sin(t),t=Math.cos(t),n=_[0],e=_[1],g=_[2],r=_[3],s=_[4],i=_[5],a=_[6],d=_[7];return p?_!==p&&(p[8]=_[8],p[9]=_[9],p[10]=_[10],p[11]=_[11],p[12]=_[12],p[13]=_[13],p[14]=_[14],p[15]=_[15]):p=_,p[0]=n*t+s*o,p[1]=e*t+i*o,p[2]=g*t+a*o,p[3]=r*t+d*o,p[4]=n*-o+s*t,p[5]=e*-o+i*t,p[6]=g*-o+a*t,p[7]=r*-o+d*t,p},mat4.g_bV=function(_,t,p,o,n,e,g){g||(g=mat4.create());var r=t-_,s=o-p,i=e-n;return g[0]=2*n/r,g[1]=0,g[2]=0,g[3]=0,g[4]=0,g[5]=2*n/s,g[6]=0,g[7]=0,g[8]=(t+_)/r,g[9]=(o+p)/s,g[10]=-(e+n)/i,g[11]=-1,g[12]=0,g[13]=0,g[14]=-(2*(e*n))/i,g[15]=0,g},mat4.perspective=function(g,_,t,p,o){return g=t*Math.tan(g*Math.PI/360),_*=g,mat4.g_bV(-_,_,-g,g,t,p,o)},mat4.g_bW=function(_,t,p,o,n,e,g){g||(g=mat4.create());var r=t-_,s=o-p,i=e-n;return g[0]=2/r,g[1]=0,g[2]=0,g[3]=0,g[4]=0,g[5]=2/s,g[6]=0,g[7]=0,g[8]=0,g[9]=0,g[10]=-2/i,g[11]=0,g[12]=-(_+t)/r,g[13]=-(o+p)/s,g[14]=-(e+n)/i,g[15]=1,g},mat4.g_bX=function(_,t,p,r){var s=Math.sqrt;r||(r=mat4.create());var y=_[0],n=_[1],_=_[2],o,u,m,x,A,M,z,T;return(u=p[0],m=p[1],o=p[2],p=t[1],M=t[2],y===t[0]&&n===p&&_===M)?mat4.identity(r):(p=y-t[0],M=n-t[1],z=_-t[2],T=1/s(p*p+M*M+z*z),p*=T,M*=T,z*=T,t=m*z-o*M,o=o*p-u*z,u=u*M-m*p,(T=s(t*t+o*o+u*u))?(T=1/T,t*=T,o*=T,u*=T):u=o=t=0,m=M*u-z*o,x=z*t-p*u,A=p*o-M*t,(T=s(m*m+x*x+A*A))?(T=1/T,m*=T,x*=T,A*=T):A=x=m=0,r[0]=t,r[1]=m,r[2]=p,r[3]=0,r[4]=o,r[5]=x,r[6]=M,r[7]=0,r[8]=u,r[9]=A,r[10]=z,r[11]=0,r[12]=-(t*y+o*n+u*_),r[13]=-(m*y+x*n+A*_),r[14]=-(p*y+M*n+z*_),r[15]=1,r)},mat4.g_bY=function(_,t,p){p||(p=mat4.create());var o=_[0],n=_[1],r=_[2],s=_[3],y=o+o,u=n+n,m=r+r,_=o*y,x=o*u;o*=m;var j=n*u;return n*=m,r*=m,y*=s,u*=s,s*=m,p[0]=1-(j+r),p[1]=x+s,p[2]=o-u,p[3]=0,p[4]=x-s,p[5]=1-(_+r),p[6]=n+y,p[7]=0,p[8]=o+u,p[9]=n-y,p[10]=1-(_+j),p[11]=0,p[12]=t[0],p[13]=t[1],p[14]=t[2],p[15]=1,p},mat4.g_bJ=function(g){return"["+g[0]+", "+g[1]+", "+g[2]+", "+g[3]+", "+g[4]+", "+g[5]+", "+g[6]+", "+g[7]+", "+g[8]+", "+g[9]+", "+g[10]+", "+g[11]+", "+g[12]+", "+g[13]+", "+g[14]+", "+g[15]+"]"},quat4.create=function(g){var _=new MatrixArray(4);return g&&(_[0]=g[0],_[1]=g[1],_[2]=g[2],_[3]=g[3]),_},quat4.set=function(g,_){return _[0]=g[0],_[1]=g[1],_[2]=g[2],_[3]=g[3],_},quat4.g_bZ=function(g,_){var t=Math.abs,p=Math.sqrt,o=g[0],i=g[1],n=g[2];return _&&g!==_?(_[0]=o,_[1]=i,_[2]=n,_[3]=-p(t(1-o*o-i*i-n*n)),_):(g[3]=-p(t(1-o*o-i*i-n*n)),g)},quat4.inverse=function(g,_){return _&&g!==_?(_[0]=-g[0],_[1]=-g[1],_[2]=-g[2],_[3]=g[3],_):(g[0]*=-1,g[1]*=-1,g[2]*=-1,g)},quat4.length=function(g){var _=g[0],e=g[1],t=g[2],g=g[3];return Math.sqrt(_*_+e*e+t*t+g*g)},quat4.normalize=function(_,t){t||(t=_);var p=_[0],o=_[1],i=_[2],e=_[3],g=Math.sqrt(p*p+o*o+i*i+e*e);return 0===g?(t[0]=0,t[1]=0,t[2]=0,t[3]=0,t):(g=1/g,t[0]=p*g,t[1]=o*g,t[2]=i*g,t[3]=e*g,t)},quat4.multiply=function(_,t,p){p||(p=_);var o=_[0],n=_[1],e=_[2],_=_[3],g=t[0],r=t[1],s=t[2],t=t[3];return p[0]=o*t+_*g+n*s-e*r,p[1]=n*t+_*r+e*g-o*s,p[2]=e*t+_*s+o*r-n*g,p[3]=_*t-o*g-n*r-e*s,p},quat4.g_bQ=function(_,t,p){p||(p=t);var o=t[0],n=t[1],e=t[2],t=_[0],g=_[1],r=_[2],_=_[3],s=_*o+g*e-r*n,i=_*n+r*o-t*e,h=_*e+t*n-g*o,o=-t*o-g*n-r*e;return p[0]=s*_+o*-t+i*-r-h*-g,p[1]=i*_+o*-g+h*-t-s*-r,p[2]=h*_+o*-r+s*-g-i*-t,p},quat4.g_bO=function(_,t){t||(t=mat3.create());var p=_[0],o=_[1],n=_[2],r=_[3],s=p+p,a=o+o,y=n+n,i=p*s,u=p*a;p*=y;var m=o*a;return o*=y,n*=y,s*=r,a*=r,r*=y,t[0]=1-(m+n),t[1]=u+r,t[2]=p-a,t[3]=u-r,t[4]=1-(i+n),t[5]=o+s,t[6]=p+a,t[7]=o-s,t[8]=1-(i+m),t},quat4.g_bL=function(_,t){t||(t=mat4.create());var p=_[0],o=_[1],n=_[2],r=_[3],s=p+p,a=o+o,y=n+n,i=p*s,u=p*a;p*=y;var m=o*a;return o*=y,n*=y,s*=r,a*=r,r*=y,t[0]=1-(m+n),t[1]=u+r,t[2]=p-a,t[3]=0,t[4]=u-r,t[5]=1-(i+n),t[6]=o+s,t[7]=0,t[8]=p+a,t[9]=o-s,t[10]=1-(i+m),t[11]=0,t[12]=0,t[13]=0,t[14]=0,t[15]=1,t},quat4.g_b_=function(_,t,p,o){var i=Math.abs,n=Math.sin;o||(o=_);var r=_[0]*t[0]+_[1]*t[1]+_[2]*t[2]+_[3]*t[3],s,a;return 1<=i(r)?(o!==_&&(o[0]=_[0],o[1]=_[1],o[2]=_[2],o[3]=_[3]),o):(s=Math.acos(r),a=Math.sqrt(1-r*r),.001>i(a))?(o[0]=.5*_[0]+.5*t[0],o[1]=.5*_[1]+.5*t[1],o[2]=.5*_[2]+.5*t[2],o[3]=.5*_[3]+.5*t[3],o):(r=n((1-p)*s)/a,p=n(p*s)/a,o[0]=_[0]*r+t[0]*p,o[1]=_[1]*r+t[1]*p,o[2]=_[2]*r+t[2]*p,o[3]=_[3]*r+t[3]*p,o)},quat4.g_bJ=function(g){return"["+g[0]+", "+g[1]+", "+g[2]+", "+g[3]+"]"},function(){function g(g,_,e){this.g_b$=/msie/i.test(navigator.userAgent)||/trident/i.test(navigator.userAgent),this.width=0,this.height=0,this.g_ca=!!e,this.g_cb=!1,this.g_cc=!1,this.g_cd=0,this.g_ce=1,this.g_cf=1e3,this.g_cg=(this.g_cf-this.g_ce)/32768,this.g_ch=this.g_cf/(this.g_cf-this.g_ce),this.g_ci=this.g_cf*this.g_ce/(this.g_ce-this.g_cf),this.g_cj=65536*this.g_ch,this.g_ck=65536*this.g_ci,this.g_cl=vec3.create([0,0,100]),this.g_cm=vec3.create([0,0,0]),this.g_cn=vec3.create([0,1,0]),this.g_co=vec3.create([1,1,1]),this.g_cp=!0,this.g_cq=mat4.create(),this.g_cr=mat4.create(),this.g_cs=mat4.create(),this.g_ct=mat4.create(),this.g_cu=g,this.version=0===this.g_cu.getParameter(this.g_cu.VERSION).indexOf("WebGL 2")?2:1,this.g_cv=null,this.g_cw=!1,this.g_cv=2===this.version?this.g_cu.getExtension("EXT_disjoint_timer_query_webgl2")||this.g_cu.getExtension("EXT_disjoint_timer_query"):this.g_cu.getExtension("EXT_disjoint_timer_query"),this.g_cx=0,this.g_cy=[],this.g_cz()}function _(g,_,e){this.g_cu=g,this.g_di=_,this.name=e,this.g_dj=g.getAttribLocation(_,"aPos"),this.g_dk=g.getAttribLocation(_,"aTex"),this.g_dl=g.getUniformLocation(_,"matP"),this.g_dm=g.getUniformLocation(_,"matMV"),this.g_dn=g.getUniformLocation(_,"opacity"),this.g_do=g.getUniformLocation(_,"colorFill"),this.g_dp=g.getUniformLocation(_,"samplerFront"),this.g_dq=g.getUniformLocation(_,"samplerBack"),this.g_dr=g.getUniformLocation(_,"srcStart"),this.g_ds=g.getUniformLocation(_,"srcEnd"),this.g_dt=g.getUniformLocation(_,"srcOriginStart"),this.g_du=g.getUniformLocation(_,"srcOriginEnd"),this.g_dv=g.getUniformLocation(_,"layoutStart"),this.g_dw=g.getUniformLocation(_,"layoutEnd"),this.g_dx=g.getUniformLocation(_,"destStart"),this.g_dy=g.getUniformLocation(_,"destEnd"),this.g_dz=g.getUniformLocation(_,"seconds"),this.g_dA=g.getUniformLocation(_,"pixelSize"),this.g_dB=g.getUniformLocation(_,"layerScale"),this.g_dC=g.getUniformLocation(_,"layerAngle"),this.g_dD=!!(this.g_dA||this.g_dz||this.g_dq||this.g_dr||this.g_ds||this.g_dt||this.g_du||this.g_dv||this.g_dw||this.g_dx||this.g_dy||this.g_dB||this.g_dC),this.g_dE=-999,this.g_dF=-999,this.g_dG=1,this.g_dH=0,this.g_dI=0,this.g_dJ=0,this.g_dK=0,this.g_dL=0,this.g_dM=0,this.g_dN=0,this.g_dO=0,this.g_dP=0,this.g_dQ=0,this.g_dR=0,this.g_dS=0,this.g_dT=0,this.g_dU=0,this.g_dV=1,this.g_dW=1,this.g_dX=1,this.g_dY=0,this.g_dZ=0,this.g_d_=[],this.g_d$=mat4.create(),this.g_dn&&g.uniform1f(this.g_dn,1),this.g_do&&g.uniform4f(this.g_do,1,1,1,1),this.g_dp&&g.uniform1i(this.g_dp,0),this.g_dq&&g.uniform1i(this.g_dq,1),this.g_dr&&g.uniform2f(this.g_dr,0,0),this.g_ds&&g.uniform2f(this.g_ds,1,1),this.g_dt&&g.uniform2f(this.g_dt,0,0),this.g_du&&g.uniform2f(this.g_du,0,0),this.g_dv&&g.uniform2f(this.g_dv,0,0),this.g_dw&&g.uniform2f(this.g_dw,0,0),this.g_dx&&g.uniform2f(this.g_dx,0,0),this.g_dy&&g.uniform2f(this.g_dy,1,1),this.g_dB&&g.uniform1f(this.g_dB,1),this.g_dC&&g.uniform1f(this.g_dC,0),this.g_dz&&g.uniform1f(this.g_dz,0),this.g_ea=!1}function e(g,_){return g[0]===_[0]&&g[1]===_[1]&&g[2]===_[2]&&g[3]===_[3]&&g[4]===_[4]&&g[5]===_[5]&&g[6]===_[6]&&g[7]===_[7]&&g[8]===_[8]&&g[9]===_[9]&&g[10]===_[10]&&g[11]===_[11]&&g[12]===_[12]&&g[13]===_[13]&&g[14]===_[14]&&g[15]===_[15]}function t(g,_){this.type=g,this.g_er=_,this.g_cu=_.g_cu,this.g_es=0,this.g_et=0,this.g_eu=0,this.g_ev=null,this.g_ep=null,this.g_ew=quat4.create(),this.g_ex=quat4.create(),this.g_ey=[],g_a.seal(this)}var p=mat4.create();g.prototype.g_cz=function(){var g=this.g_cu,_,e;for(this.g_cA=1,this.g_cB=null,this.g_cC=null,this.g_cD=1,g.clearColor(0,0,0,0),g.clear(g.COLOR_BUFFER_BIT),g.enable(g.BLEND),g.blendFunc(g.ONE,g.ONE_MINUS_SRC_ALPHA),g.disable(g.CULL_FACE),g.disable(g.STENCIL_TEST),g.disable(g.DITHER),this.g_ca?(g.enable(g.DEPTH_TEST),g.depthFunc(g.LEQUAL)):g.disable(g.DEPTH_TEST),this.g_cE=g.getParameter(g.MAX_TEXTURE_SIZE),this.g_cF=g.ONE,this.g_cG=g.ONE_MINUS_SRC_ALPHA,this.g_cH=new Float32Array(8000*(this.g_ca?3:2)),this.g_cI=new Float32Array(16000),this.g_cJ=new Float32Array(32000),this.g_cK=g.createBuffer(),g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,this.g_cK),g.bufferData(g.ARRAY_BUFFER,this.g_cJ.byteLength,g.DYNAMIC_DRAW),this.g_cL=[,,,,],this.g_cM=[,,,,],_=0;4>_;_++)this.g_cL[_]=g.createBuffer(),g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,this.g_cL[_]),g.bufferData(g.ARRAY_BUFFER,this.g_cH.byteLength,g.DYNAMIC_DRAW),this.g_cM[_]=g.createBuffer(),g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,this.g_cM[_]),g.bufferData(g.ARRAY_BUFFER,this.g_cI.byteLength,g.DYNAMIC_DRAW);this.g_cN=0,this.g_cO=g.createBuffer(),g.bindBuffer(g.ELEMENT_ARRAY_BUFFER,this.g_cO);var t=new Uint16Array(12000);_=0,e=12000;for(var p=0;_<e;)t[_++]=p,t[_++]=p+1,t[_++]=p+2,t[_++]=p,t[_++]=p+2,t[_++]=p+3,p+=4;g.bufferData(g.ELEMENT_ARRAY_BUFFER,t,g.STATIC_DRAW),this.g_cP=0,this.g_cQ=0,this.g_cR=0;var o,n;this.g_cS=[],o="varying mediump vec2 vTex;\nuniform lowp float opacity;\nuniform lowp sampler2D samplerFront;\nvoid main(void) {\n\tgl_FragColor = texture2D(samplerFront, vTex);\n\tgl_FragColor *= opacity;\n}",n=this.g_ca?"attribute highp vec3 aPos;\nattribute mediump vec2 aTex;\nvarying mediump vec2 vTex;\nuniform highp mat4 matP;\nuniform highp mat4 matMV;\nvoid main(void) {\n\tgl_Position = matP * matMV * vec4(aPos.x, aPos.y, aPos.z, 1.0);\n\tvTex = aTex;\n}":"attribute highp vec2 aPos;\nattribute mediump vec2 aTex;\nvarying mediump vec2 vTex;\nuniform highp mat4 matP;\nuniform highp mat4 matMV;\nvoid main(void) {\n\tgl_Position = matP * matMV * vec4(aPos.x, aPos.y, 0.0, 1.0);\n\tvTex = aTex;\n}";var r=this.g_cT({src:o},n,"<default>");this.g_cS.push(r),o="uniform mediump sampler2D samplerFront;\nvarying lowp float opacity;\nvoid main(void) {\n\tgl_FragColor = texture2D(samplerFront, gl_PointCoord);\n\tgl_FragColor *= opacity;\n}";r=this.g_cT({src:o},"attribute vec4 aPos;\nvarying float opacity;\nuniform mat4 matP;\nuniform mat4 matMV;\nvoid main(void) {\n\tgl_Position = matP * matMV * vec4(aPos.x, aPos.y, 0.0, 1.0);\n\tgl_PointSize = aPos.z;\n\topacity = aPos.w;\n}","<point>"),this.g_cS.push(r),o="varying mediump vec2 vTex;\nuniform lowp sampler2D samplerFront;\nvoid main(void) {\n\tif (texture2D(samplerFront, vTex).a < 1.0)\n\t\tdiscard;\n}";var r=this.g_cT({src:o},n,"<earlyz>");this.g_cS.push(r),o="uniform lowp vec4 colorFill;\nvoid main(void) {\n\tgl_FragColor = colorFill;\n}";var r=this.g_cT({src:o},n,"<fill>");for(var s in this.g_cS.push(r),g_a.g_cU)g_a.g_cU.hasOwnProperty(s)&&this.g_cS.push(this.g_cT(g_a.g_cU[s],n,s));g.activeTexture(g.TEXTURE0),g.bindTexture(g.TEXTURE_2D,null),this.g_cV=[],this.g_cW=0,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1,this.g_cZ=-1,this.g_c_=-1,this.g_c$=null,this.g_da=g.createFramebuffer(),this.g_db=null,this.g_dc=null,this.g_dd=!1,this.g_ca&&(this.g_dc=g.createRenderbuffer()),this.g_de=vec3.create([0,0,0]);var a=g.getParameter(g.ALIASED_POINT_SIZE_RANGE);this.g_df=a[0],this.g_dg=a[1],2048<this.g_dg&&(this.g_dg=2048),this.g_dh(0),g_a.seal(this)};_.prototype.g_eb=function(g){e(this.g_d$,g)||(mat4.set(g,this.g_d$),this.g_cu.uniformMatrix4fv(this.g_dm,!1,g))},g.prototype.g_cT=function(g,e,t){var p=this.g_cu,o=p.createShader(p.FRAGMENT_SHADER);if(p.shaderSource(o,g.src),p.compileShader(o),!p.getShaderParameter(o,p.COMPILE_STATUS)){var n=p.getShaderInfoLog(o);throw p.deleteShader(o),new Error("error compiling fragment shader: "+n)}var r=p.createShader(p.VERTEX_SHADER);if(p.shaderSource(r,e),p.compileShader(r),!p.getShaderParameter(r,p.COMPILE_STATUS)){var n=p.getShaderInfoLog(r);throw p.deleteShader(o),p.deleteShader(r),new Error("error compiling vertex shader: "+n)}var s=p.createProgram();if(p.attachShader(s,o),p.attachShader(s,r),p.linkProgram(s),!p.getProgramParameter(s,p.LINK_STATUS)){var n=p.getProgramInfoLog(s);throw p.deleteShader(o),p.deleteShader(r),p.deleteProgram(s),new Error("error linking shader program: "+n)}p.useProgram(s),p.deleteShader(o),p.deleteShader(r);var a=new _(p,s,t);a.g_ec=g.g_ec||0,a.g_ed=g.g_ed||0,a.g_ee=!!g.g_ee,a.g_ef=!!g.g_ef,a.g_eg=!!g.g_eg,a.g_eh=g.g_eh||[];var d,h;for(d=0,h=a.g_eh.length;d<h;d++)a.g_eh[d][1]=p.getUniformLocation(s,a.g_eh[d][0]),a.g_d_.push(0);return g_a.seal(a),a},g.prototype.g_ei=function(g){var _,e;for(_=0,e=this.g_cS.length;_<e;_++)if(this.g_cS[_].name===g)return _;return-1},g.prototype.g_ej=function(g,_,e){var t=this.g_cr,p=this.g_cq,o=[0,0,0,0,0,0,0,0];o[0]=t[0]*g+t[4]*_+t[12],o[1]=t[1]*g+t[5]*_+t[13],o[2]=t[2]*g+t[6]*_+t[14],o[3]=t[3]*g+t[7]*_+t[15],o[4]=p[0]*o[0]+p[4]*o[1]+p[8]*o[2]+p[12]*o[3],o[5]=p[1]*o[0]+p[5]*o[1]+p[9]*o[2]+p[13]*o[3],o[6]=p[2]*o[0]+p[6]*o[1]+p[10]*o[2]+p[14]*o[3],o[7]=-o[2];0===o[7]||(o[7]=1/o[7],o[4]*=o[7],o[5]*=o[7],o[6]*=o[7],e[0]=(.5*o[4]+.5)*this.width,e[1]=(.5*o[5]+.5)*this.height)},g.prototype.g_ek=function(g,_,e){if(this.width!==g||this.height!==_||e){this.g_el();var t=this.g_cu;if(this.width=g,this.height=_,t.viewport(0,0,g,_),mat4.g_bX(this.g_cl,this.g_cm,this.g_cn,this.g_cr),this.g_ca)mat4.g_bW(-g/2,g/2,_/2,-_/2,this.g_ce,this.g_cf,this.g_cq),this.g_co[0]=1,this.g_co[1]=1;else{mat4.perspective(45,g/_,this.g_ce,this.g_cf,this.g_cq);var p=[0,0],o=[0,0];this.g_ej(0,0,p),this.g_ej(1,1,o),this.g_co[0]=1/(o[0]-p[0]),this.g_co[1]=-1/(o[1]-p[1])}var n,r,a;for(n=0,r=this.g_cS.length;n<r;n++)a=this.g_cS[n],a.g_ea=!1,a.g_dl&&(t.useProgram(a.g_di),t.uniformMatrix4fv(a.g_dl,!1,this.g_cq));t.useProgram(this.g_cS[this.g_cZ].g_di),t.bindTexture(t.TEXTURE_2D,null),t.activeTexture(t.TEXTURE1),t.bindTexture(t.TEXTURE_2D,null),t.activeTexture(t.TEXTURE0),this.g_cB=null,this.g_cC=null,this.g_dc&&(t.bindFramebuffer(t.FRAMEBUFFER,this.g_da),t.bindRenderbuffer(t.RENDERBUFFER,this.g_dc),t.renderbufferStorage(t.RENDERBUFFER,t.DEPTH_COMPONENT16,this.width,this.height),!this.g_dd&&(t.framebufferRenderbuffer(t.FRAMEBUFFER,t.DEPTH_ATTACHMENT,t.RENDERBUFFER,this.g_dc),this.g_dd=!0),t.bindRenderbuffer(t.RENDERBUFFER,null),t.bindFramebuffer(t.FRAMEBUFFER,null),this.g_db=null)}},g.prototype.g_em=function(){mat4.g_bX(this.g_cl,this.g_cm,this.g_cn,this.g_cr),mat4.scale(this.g_cr,this.g_co)},g.prototype.translate=function(g,_){0===g&&0===_||(this.g_de[0]=g,this.g_de[1]=_,this.g_de[2]=0,mat4.translate(this.g_cr,this.g_de))},g.prototype.scale=function(g,_){1===g&&1===_||(this.g_de[0]=g,this.g_de[1]=_,this.g_de[2]=1,mat4.scale(this.g_cr,this.g_de))},g.prototype.g_bU=function(g){0===g||mat4.g_bU(this.g_cr,g)},g.prototype.g_en=function(){if(!e(this.g_cs,this.g_cr)){var g=this.g_eo();g.type=5,g.g_ep?mat4.set(this.g_cr,g.g_ep):g.g_ep=mat4.create(this.g_cr),mat4.set(this.g_cr,this.g_cs),this.g_cX=!1,this.g_cY=!1}},g.prototype.g_eq=function(g){this.g_ca&&(32760<g&&(g=32760),this.g_cd=this.g_cl[2]-this.g_ce-g*this.g_cg)};t.prototype.g_ez=function(){var g=this.g_cu,_=this.g_er;0===this.g_et?(g.depthMask(!1),g.colorMask(!0,!0,!0,!0),g.enable(g.BLEND),_.g_cc=!1):(g.depthMask(!0),g.colorMask(!1,!1,!1,!1),g.disable(g.BLEND),g.bindFramebuffer(g.FRAMEBUFFER,_.g_da),g.framebufferTexture2D(g.FRAMEBUFFER,g.COLOR_ATTACHMENT0,g.TEXTURE_2D,null,0),g.clear(g.DEPTH_BUFFER_BIT),g.bindFramebuffer(g.FRAMEBUFFER,null),_.g_cc=!0)},t.prototype.g_eA=function(){this.g_cu.bindTexture(this.g_cu.TEXTURE_2D,this.g_ev)},t.prototype.g_eB=function(){var g=this.g_cu;g.activeTexture(g.TEXTURE1),g.bindTexture(g.TEXTURE_2D,this.g_ev),g.activeTexture(g.TEXTURE0)},t.prototype.g_eC=function(){var g=this.g_es,_=this.g_er;_.g_cD=g;var e=_.g_c$;e.g_dn&&e.g_dG!==g&&(e.g_dG=g,this.g_cu.uniform1f(e.g_dn,g))},t.prototype.g_eD=function(){this.g_cu.drawElements(this.g_cu.TRIANGLES,this.g_eu,this.g_cu.UNSIGNED_SHORT,this.g_et)},t.prototype.g_eE=function(){this.g_cu.blendFunc(this.g_et,this.g_eu)},t.prototype.g_eF=function(){var g=this.g_er.g_cS,_=this.g_er.g_c_,e,t,p;for(e=0,t=g.length;e<t;e++)p=g[e],e===_&&p.g_dm?(p.g_eb(this.g_ep),p.g_ea=!0):p.g_ea=!1;mat4.set(this.g_ep,this.g_er.g_ct)},t.prototype.g_eG=function(){var g=this.g_cu,_=this.g_er;this.g_ev?(_.g_cC===this.g_ev&&(g.activeTexture(g.TEXTURE1),g.bindTexture(g.TEXTURE_2D,null),_.g_cC=null,g.activeTexture(g.TEXTURE0)),g.bindFramebuffer(g.FRAMEBUFFER,_.g_da),!_.g_cc&&g.framebufferTexture2D(g.FRAMEBUFFER,g.COLOR_ATTACHMENT0,g.TEXTURE_2D,this.g_ev,0)):(!_.g_ca&&g.framebufferTexture2D(g.FRAMEBUFFER,g.COLOR_ATTACHMENT0,g.TEXTURE_2D,null,0),g.bindFramebuffer(g.FRAMEBUFFER,null))},t.prototype.g_eH=function(){var g=this.g_cu,_=this.g_et;0===_?(g.clearColor(this.g_ep[0],this.g_ep[1],this.g_ep[2],this.g_ep[3]),g.clear(g.COLOR_BUFFER_BIT)):1===_?(g.enable(g.SCISSOR_TEST),g.scissor(this.g_ep[0],this.g_ep[1],this.g_ep[2],this.g_ep[3]),g.clearColor(0,0,0,0),g.clear(g.COLOR_BUFFER_BIT),g.disable(g.SCISSOR_TEST)):g.clear(g.DEPTH_BUFFER_BIT)},t.prototype.g_eI=function(){var g=this.g_cu,_=this.g_et;0===_?g.disable(g.DEPTH_TEST):g.enable(g.DEPTH_TEST)},t.prototype.g_eJ=function(){var g=this.g_cu,_=this.g_er;_.g_ca&&g.disable(g.DEPTH_TEST);var e=_.g_cS[1];g.useProgram(e.g_di),!e.g_ea&&e.g_dm&&(e.g_eb(_.g_ct),e.g_ea=!0),g.enableVertexAttribArray(e.g_dj),g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,_.g_cK),g.vertexAttribPointer(e.g_dj,4,g.FLOAT,!1,0,0),g.drawArrays(g.POINTS,this.g_et/4,this.g_eu),e=_.g_c$,g.useProgram(e.g_di),0<=e.g_dj&&(g.enableVertexAttribArray(e.g_dj),g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,_.g_cL[_.g_cN]),g.vertexAttribPointer(e.g_dj,_.g_ca?3:2,g.FLOAT,!1,0,0)),0<=e.g_dk&&(g.enableVertexAttribArray(e.g_dk),g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,_.g_cM[_.g_cN]),g.vertexAttribPointer(e.g_dk,2,g.FLOAT,!1,0,0)),_.g_ca&&g.enable(g.DEPTH_TEST)},t.prototype.g_eK=function(){var g=this.g_cu,_=this.g_er,e=_.g_cS[this.g_et];_.g_c_=this.g_et,_.g_c$=e,g.useProgram(e.g_di),!e.g_ea&&e.g_dm&&(e.g_eb(_.g_ct),e.g_ea=!0),e.g_dn&&e.g_dG!==_.g_cD&&(e.g_dG=_.g_cD,g.uniform1f(e.g_dn,_.g_cD)),0<=e.g_dj&&(g.enableVertexAttribArray(e.g_dj),g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,_.g_cL[_.g_cN]),g.vertexAttribPointer(e.g_dj,_.g_ca?3:2,g.FLOAT,!1,0,0)),0<=e.g_dk&&(g.enableVertexAttribArray(e.g_dk),g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,_.g_cM[_.g_cN]),g.vertexAttribPointer(e.g_dk,2,g.FLOAT,!1,0,0))},t.prototype.g_eL=function(){var g=this.g_er.g_c$,_=this.g_ep;this.g_cu.uniform4f(g.g_do,_[0],_[1],_[2],_[3])},t.prototype.g_eM=function(){var g=this.g_er.g_c$,_=this.g_cu,e=this.g_ep,t=this.g_ew,p=this.g_ex,o,n;g.g_dq&&this.g_er.g_cC!==this.g_ev&&(_.activeTexture(_.TEXTURE1),_.bindTexture(_.TEXTURE_2D,this.g_ev),this.g_er.g_cC=this.g_ev,_.activeTexture(_.TEXTURE0));var r=e[0],s=e[1];if(g.g_dA&&(r!==g.g_dE||s!==g.g_dF)&&(g.g_dE=r,g.g_dF=s,_.uniform2f(g.g_dA,r,s)),r=e[2],s=e[3],g.g_dx&&(r!==g.g_dT||s!==g.g_dU)&&(g.g_dT=r,g.g_dU=s,_.uniform2f(g.g_dx,r,s)),r=e[4],s=e[5],g.g_dy&&(r!==g.g_dV||s!==g.g_dW)&&(g.g_dV=r,g.g_dW=s,_.uniform2f(g.g_dy,r,s)),r=e[6],g.g_dB&&r!==g.g_dX&&(g.g_dX=r,_.uniform1f(g.g_dB,r)),r=e[7],g.g_dC&&r!==g.g_dY&&(g.g_dY=r,_.uniform1f(g.g_dC,r)),r=e[12],s=e[13],g.g_dr&&(r!==g.g_dH||s!==g.g_dI)&&(g.g_dH=r,g.g_dI=s,_.uniform2f(g.g_dr,r,s)),r=e[14],s=e[15],g.g_ds&&(r!==g.g_dJ||s!==g.g_dK)&&(g.g_dJ=r,g.g_dK=s,_.uniform2f(g.g_ds,r,s)),r=p[0],s=p[1],g.g_dt&&(r!==g.g_dL||s!==g.g_dM)&&(g.g_dL=r,g.g_dM=s,_.uniform2f(g.g_dt,r,s)),r=p[2],s=p[3],g.g_du&&(r!==g.g_dN||s!==g.g_dO)&&(g.g_dN=r,g.g_dO=s,_.uniform2f(g.g_du,r,s)),r=t[0],s=t[1],g.g_dv&&(r!==g.g_dP||s!==g.g_dQ)&&(g.g_dP=r,g.g_dQ=s,_.uniform2f(g.g_dv,r,s)),r=t[2],s=t[3],g.g_dw&&(r!==g.g_dR||s!==g.g_dS)&&(g.g_dR=r,g.g_dS=s,_.uniform2f(g.g_dw,r,s)),r=this.g_et,g.g_dz&&r!==g.g_dZ&&(g.g_dZ=r,_.uniform1f(g.g_dz,r)),g.g_eh.length)for(o=0,n=g.g_eh.length;o<n;o++)r=this.g_ey[o],Array.isArray(r)?_.uniform3fv(g.g_eh[o][1],r):r!==g.g_d_[o]&&(g.g_d_[o]=r,_.uniform1f(g.g_eh[o][1],r))},g.prototype.g_eo=function(){return this.g_cW===this.g_cV.length&&this.g_cV.push(new t(0,this)),this.g_cV[this.g_cW++]},g.prototype.g_el=function(){if(0!==this.g_cW&&!this.g_cu.isContextLost()){this.g_eN();var g=this.g_cu;if(0<this.g_cR&&(g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,this.g_cK),g.bufferSubData(g.ARRAY_BUFFER,0,this.g_cJ.subarray(0,this.g_cR)),_&&0<=_.g_dj&&"<point>"===_.name&&g.vertexAttribPointer(_.g_dj,4,g.FLOAT,!1,0,0)),0<this.g_cP){var _=this.g_c$;g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,this.g_cL[this.g_cN]),g.bufferSubData(g.ARRAY_BUFFER,0,this.g_cH.subarray(0,this.g_cP)),_&&0<=_.g_dj&&"<point>"!==_.name&&g.vertexAttribPointer(_.g_dj,this.g_ca?3:2,g.FLOAT,!1,0,0),g.bindBuffer(g.ARRAY_BUFFER,this.g_cM[this.g_cN]),g.bufferSubData(g.ARRAY_BUFFER,0,this.g_cI.subarray(0,this.g_cQ)),_&&0<=_.g_dk&&"<point>"!==_.name&&g.vertexAttribPointer(_.g_dk,2,g.FLOAT,!1,0,0)}var e,t,p;for(e=0,t=this.g_cW;e<t;e++)switch(p=this.g_cV[e],p.type){case 1:p.g_eD();break;case 2:p.g_eA();break;case 3:p.g_eC();break;case 4:p.g_eE();break;case 5:p.g_eF();break;case 6:p.g_eG();break;case 7:p.g_eH();break;case 8:p.g_eJ();break;case 9:p.g_eK();break;case 10:p.g_eM();break;case 11:p.g_eB();break;case 12:p.g_eL();break;case 13:p.g_eI();break;case 14:p.g_ez();}this.g_cW=0,this.g_cP=0,this.g_cQ=0,this.g_cR=0,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1,this.g_cc=!1,this.g_cN++,4<=this.g_cN&&(this.g_cN=0)}},g.prototype.g_eN=function(){if(!this.g_cw&&this.g_cv){this.g_cw=!0;var g={g_cx:this.g_cx,g_eO:null,result:0};if(2===this.version?(g.g_eO=this.g_cu.createQuery(),this.g_cu.beginQuery(this.g_cv.TIME_ELAPSED_EXT,g.g_eO)):(g.g_eO=this.g_cv.createQueryEXT(),this.g_cv.beginQueryEXT(this.g_cv.TIME_ELAPSED_EXT,g.g_eO)),this.g_cy.push(g),1e3<this.g_cy.length){var _=this.g_cy.shift();_.g_eO&&(2===this.version?this.g_cu.deleteQuery(_.g_eO):this.g_cv.deleteQueryEXT(_.g_eO))}}},g.prototype.g_eP=function(){if(this.g_cw&&this.g_cy.length){this.g_cy[this.g_cy.length-1];2===this.version?this.g_cu.endQuery(this.g_cv.TIME_ELAPSED_EXT):this.g_cv.endQueryEXT(this.g_cv.TIME_ELAPSED_EXT),this.g_cw=!1}},g.prototype.g_eQ=function(g){var _,e,t,p,n;for(_=0,e=this.g_cy.length;_<e;++_){if(t=this.g_cy[_],t.g_cx>=g)return;t.g_eO&&(p=2===this.version?this.g_cu.getQueryParameter(t.g_eO,this.g_cu.QUERY_RESULT_AVAILABLE):this.g_cv.getQueryObjectEXT(t.g_eO,this.g_cv.QUERY_RESULT_AVAILABLE_EXT),n=this.g_cu.getParameter(this.g_cv.GPU_DISJOINT_EXT),p&&!n&&(t.result=2===this.version?this.g_cu.getQueryParameter(t.g_eO,this.g_cu.QUERY_RESULT):this.g_cv.getQueryObjectEXT(t.g_eO,this.g_cv.QUERY_RESULT_EXT),t.result/=1e9),(p||n)&&(2===this.version?this.g_cu.deleteQuery(t.g_eO):this.g_cv.deleteQueryEXT(t.g_eO),t.g_eO=null))}},g.prototype.g_eR=function(g,_){if(_<=g)return-1;var e=0,t=0,p,n,r;for(p=0,n=this.g_cy.length;p<n&&(r=this.g_cy[p],!(r.g_cx>=_));++p)if(r.g_cx>=g){if(r.g_eO)return-1;e+=r.result,t++}return t<_-g?-1:e},g.prototype.g_eS=function(g){var _,e,t;for(_=0,e=this.g_cy.length;_<e;++_)if(t=this.g_cy[_],t.g_cx>=g)return void(0<_&&this.g_cy.splice(0,_))},g.prototype.g_eT=function(g){if(g!==this.g_cA&&!this.g_cb){var _=this.g_eo();_.type=3,_.g_es=g,this.g_cA=g,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1}},g.prototype.g_eU=function(g){if(g!==this.g_cB){var _=this.g_eo();_.type=2,_.g_ev=g,this.g_cB=g,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1}},g.prototype.g_eV=function(g,_){if((g!==this.g_cF||_!==this.g_cG)&&!this.g_cb){var e=this.g_eo();e.type=4,e.g_et=g,e.g_eu=_,this.g_cF=g,this.g_cG=_,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1}},g.prototype.g_eW=function(){return this.g_cF===this.g_cu.ONE&&this.g_cG===this.g_cu.ONE_MINUS_SRC_ALPHA},g.prototype.g_eX=function(){this.g_eV(this.g_cu.ONE,this.g_cu.ONE_MINUS_SRC_ALPHA)},g.prototype.g_eY=function(){this.g_eV(this.g_cu.SRC_ALPHA,this.g_cu.ONE_MINUS_SRC_ALPHA)};g.prototype.g_I=function(g,_,e,p,o,i,n,r){this.g_cP>=15992&&this.g_el();var s=this.g_cP,a=this.g_cQ,d=this.g_cH,h=this.g_cI,l=this.g_cd;if(this.g_cX)this.g_cV[this.g_cW-1].g_eu+=6;else{var y=this.g_eo();y.type=1,y.g_et=this.g_ca?s:3*(s/2),y.g_eu=6,this.g_cX=!0,this.g_cY=!1}this.g_ca?(d[s++]=g,d[s++]=_,d[s++]=l,d[s++]=e,d[s++]=p,d[s++]=l,d[s++]=o,d[s++]=i,d[s++]=l,d[s++]=n,d[s++]=r,d[s++]=l):(d[s++]=g,d[s++]=_,d[s++]=e,d[s++]=p,d[s++]=o,d[s++]=i,d[s++]=n,d[s++]=r),h[a++]=0,h[a++]=0,h[a++]=1,h[a++]=0,h[a++]=1,h[a++]=1,h[a++]=0,h[a++]=1,this.g_cP=s,this.g_cQ=a},g.prototype.g_eZ=function(g,_,e,p,o,i,n,r,s){this.g_cP>=15992&&this.g_el();var a=this.g_cP,d=this.g_cQ,h=this.g_cH,l=this.g_cI,y=this.g_cd;if(this.g_cX)this.g_cV[this.g_cW-1].g_eu+=6;else{var u=this.g_eo();u.type=1,u.g_et=this.g_ca?a:3*(a/2),u.g_eu=6,this.g_cX=!0,this.g_cY=!1}var c=s.left,m=s.top,x=s.right,j=s.bottom;this.g_ca?(h[a++]=g,h[a++]=_,h[a++]=y,h[a++]=e,h[a++]=p,h[a++]=y,h[a++]=o,h[a++]=i,h[a++]=y,h[a++]=n,h[a++]=r,h[a++]=y):(h[a++]=g,h[a++]=_,h[a++]=e,h[a++]=p,h[a++]=o,h[a++]=i,h[a++]=n,h[a++]=r),l[d++]=c,l[d++]=m,l[d++]=x,l[d++]=m,l[d++]=x,l[d++]=j,l[d++]=c,l[d++]=j,this.g_cP=a,this.g_cQ=d},g.prototype.g_e_=function(g,_,e,p,o,i,n,r,s,a,d,h,l,y,u,c){this.g_cP>=15992&&this.g_el();var m=this.g_cP,x=this.g_cQ,j=this.g_cH,A=this.g_cI,f=this.g_cd;if(this.g_cX)this.g_cV[this.g_cW-1].g_eu+=6;else{var M=this.g_eo();M.type=1,M.g_et=this.g_ca?m:3*(m/2),M.g_eu=6,this.g_cX=!0,this.g_cY=!1}this.g_ca?(j[m++]=g,j[m++]=_,j[m++]=f,j[m++]=e,j[m++]=p,j[m++]=f,j[m++]=o,j[m++]=i,j[m++]=f,j[m++]=n,j[m++]=r,j[m++]=f):(j[m++]=g,j[m++]=_,j[m++]=e,j[m++]=p,j[m++]=o,j[m++]=i,j[m++]=n,j[m++]=r),A[x++]=s,A[x++]=a,A[x++]=d,A[x++]=h,A[x++]=l,A[x++]=y,A[x++]=u,A[x++]=c,this.g_cP=m,this.g_cQ=x},g.prototype.g_e$=function(g){var _=g.length/2;var e=_-2,t=g[0],p=g[1],o,n,r,s,a,d,h,l;for(o=0;o<e;o+=2)n=2*o,r=g[n+2],s=g[n+3],a=g[n+4],d=g[n+5],o===e-1?this.g_I(t,p,r,s,a,d,a,d):(h=g[n+6],l=g[n+7],this.g_I(t,p,r,s,a,d,h,l))};g.prototype.g_fa=function(g,_,e,t){this.g_cR>=7996&&this.g_el();var o=this.g_cR,i=this.g_cJ;if(this.g_cY)this.g_cV[this.g_cW-1].g_eu++;else{var n=this.g_eo();n.type=8,n.g_et=o,n.g_eu=1,this.g_cY=!0,this.g_cX=!1}i[o++]=g,i[o++]=_,i[o++]=e,i[o++]=t,this.g_cR=o},g.prototype.g_dh=function(g){if(this.g_cZ!==g){var _=this.g_cS[g];if(!_){if(0===this.g_cZ)return;g=0,_=this.g_cS[0]}var e=this.g_eo();e.type=9,e.g_et=g,this.g_cZ=g,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1}},g.prototype.g_fb=function(g){var _=this.g_cS[g];return!!(_.g_dx||_.g_dy)},g.prototype.g_fc=function(g){var _=this.g_cS[g];return!!(_.g_dx||_.g_dy||_.g_ee)},g.prototype.g_fd=function(g){return this.g_cS[g].g_ef},g.prototype.g_fe=function(g){var _=this.g_cS[g];return 0!==_.g_ec||0!==_.g_ed},g.prototype.g_ff=function(g){return this.g_cS[g].g_ec},g.prototype.g_fg=function(g){return this.g_cS[g].g_ed},g.prototype.g_fh=function(g,_){return this.g_cS[g].g_eh[_][2]},g.prototype.g_fi=function(g){return this.g_cS[g].g_eg},g.prototype.g_fj=function(g,_,e,t,p,o,n,r,a,d,h,l,y,u,c,m,x,j,A,f,M,z,T){var N=this.g_cS[this.g_cZ],s,w,E,L,D,k,O;if(N.g_dD||T.length){if(E=this.g_eo(),E.type=10,E.g_ep?mat4.set(this.g_cr,E.g_ep):E.g_ep=mat4.create(),L=E.g_ep,L[0]=_,L[1]=e,L[2]=m,L[3]=x,L[4]=j,L[5]=A,L[6]=f,L[7]=M,L[12]=t,L[13]=p,L[14]=o,L[15]=n,k=E.g_ex,k[0]=r,k[1]=a,k[2]=d,k[3]=h,O=E.g_ew,O[0]=l,O[1]=c,O[2]=u,O[3]=y,E.g_et=z,(E.g_ev=N.g_dq?g:null,T.length))for(D=E.g_ey,D.length=T.length,(s=0,w=T.length);s<w;s++)D[s]=T[s];this.g_cX=!1,this.g_cY=!1}},g.prototype.clear=function(_,e,g,t){var p=this.g_eo();p.type=7,p.g_et=0,p.g_ep||(p.g_ep=mat4.create()),p.g_ep[0]=_,p.g_ep[1]=e,p.g_ep[2]=g,p.g_ep[3]=t,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1},g.prototype.clearRect=function(g,_,e,t){if(!(0>e||0>t)){var p=this.g_eo();p.type=7,p.g_et=1,p.g_ep||(p.g_ep=mat4.create()),p.g_ep[0]=g,p.g_ep[1]=_,p.g_ep[2]=e,p.g_ep[3]=t,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1}},g.prototype.clearDepth=function(){var g=this.g_eo();g.type=7,g.g_et=2,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1},g.prototype.g_fk=function(g){if(this.g_ca&&(g=!!g,this.g_cb!==g)){var _=this.g_eo();_.type=14,_.g_et=g?1:0,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1,this.g_cb=g,this.g_db=null,this.g_cb?this.g_dh(2):this.g_dh(0)}},g.prototype.g_fl=function(g){if(this.g_ca){var _=this.g_eo();_.type=13,_.g_et=g?1:0,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1}},g.prototype.g_fm=function(){mat4.set(this.g_cs,p),this.g_em(),this.g_en();var g=this.width/2,_=this.height/2;this.g_I(-g,_,g,_,g,-_,-g,-_),mat4.set(p,this.g_cr),this.g_en()},g.prototype.g_fn=function(g,_,e,t){this.g_dh(3);var p=this.g_eo();p.type=12,p.g_ep||(p.g_ep=mat4.create()),p.g_ep[0]=g,p.g_ep[1]=_,p.g_ep[2]=e,p.g_ep[3]=t,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1},g.prototype.g_fo=function(){this.g_dh(0)},g.prototype.g_fp=function(){this.g_dh(2)},g.prototype.g_fq=function(){return this.g_cx},g.prototype.g_fr=function(){this.g_el(),this.g_eP(),this.g_cu.flush(),this.g_eQ(this.g_cx),this.g_cx++},g.prototype.g_fs=function(){return!!this.g_cv};var o=[],i={};g.prototype.g_ft=function(){g_a.g_R(o),i={}};g.prototype.g_fu=function(g,_,e,t,p,n){_=!!_,e=!!e;var r=g.src+","+_+","+e+(_?","+p:""),s=null;if("undefined"!=typeof g.src&&i.hasOwnProperty(r))return s=i[r],s.g_fv++,s;this.g_el();var a=this.g_cu,d=g_a.g_i(g.width)&&g_a.g_i(g.height);s=a.createTexture(),a.bindTexture(a.TEXTURE_2D,s),a.pixelStorei(a.UNPACK_PREMULTIPLY_ALPHA_WEBGL,!0);var h=a.RGBA,l=a.RGBA,y=a.UNSIGNED_BYTE;if(t&&!this.g_b$&&(1===t?(h=a.RGB,l=a.RGB):2===t?y=a.UNSIGNED_SHORT_4_4_4_4:3===t?y=a.UNSIGNED_SHORT_5_5_5_1:4===t?(h=a.RGB,l=a.RGB,y=a.UNSIGNED_SHORT_5_6_5):void 0),1===this.version&&!d&&_){var u=document.createElement("canvas");u.width=g_a.g_j(g.width),u.height=g_a.g_j(g.height);var c=u.getContext("2d");c.g_fw=e,c.drawImage(g,0,0,g.width,g.height,0,0,u.width,u.height),a.texImage2D(a.TEXTURE_2D,0,h,l,y,u)}else a.texImage2D(a.TEXTURE_2D,0,h,l,y,g);return _?"repeat-x"===p?(a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_WRAP_S,a.REPEAT),a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_WRAP_T,a.CLAMP_TO_EDGE)):"repeat-y"===p?(a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_WRAP_S,a.CLAMP_TO_EDGE),a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_WRAP_T,a.REPEAT)):(a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_WRAP_S,a.REPEAT),a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_WRAP_T,a.REPEAT)):(a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_WRAP_S,a.CLAMP_TO_EDGE),a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_WRAP_T,a.CLAMP_TO_EDGE)),e?(a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_MAG_FILTER,a.LINEAR),(d||2<=this.version)&&this.g_cp&&!n?(a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_MIN_FILTER,a.LINEAR_MIPMAP_LINEAR),a.generateMipmap(a.TEXTURE_2D)):a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_MIN_FILTER,a.LINEAR)):(a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_MAG_FILTER,a.NEAREST),a.texParameteri(a.TEXTURE_2D,a.TEXTURE_MIN_FILTER,a.NEAREST)),a.bindTexture(a.TEXTURE_2D,null),this.g_cB=null,s.g_fx=g.width,s.g_fy=g.height,s.g_fv=1,s.g_fz=r,o.push(s),i[r]=s,s},g.prototype.g_fA=function(g,_,e,t,p){this.g_el();var i=this.g_cu;this.g_b$&&(t=!1);var n=i.createTexture();return i.bindTexture(i.TEXTURE_2D,n),i.texImage2D(i.TEXTURE_2D,0,i.RGBA,g,_,0,i.RGBA,t?i.UNSIGNED_SHORT_4_4_4_4:i.UNSIGNED_BYTE,null),p?(i.texParameteri(i.TEXTURE_2D,i.TEXTURE_WRAP_S,i.REPEAT),i.texParameteri(i.TEXTURE_2D,i.TEXTURE_WRAP_T,i.REPEAT)):(i.texParameteri(i.TEXTURE_2D,i.TEXTURE_WRAP_S,i.CLAMP_TO_EDGE),i.texParameteri(i.TEXTURE_2D,i.TEXTURE_WRAP_T,i.CLAMP_TO_EDGE)),i.texParameteri(i.TEXTURE_2D,i.TEXTURE_MAG_FILTER,e?i.LINEAR:i.NEAREST),i.texParameteri(i.TEXTURE_2D,i.TEXTURE_MIN_FILTER,e?i.LINEAR:i.NEAREST),i.bindTexture(i.TEXTURE_2D,null),this.g_cB=null,n.g_fx=g,n.g_fy=_,o.push(n),n},g.prototype.g_fB=function(g,_,e){this.g_el();var t=this.g_cu;this.g_b$&&(e=!1),t.bindTexture(t.TEXTURE_2D,_),t.pixelStorei(t.UNPACK_PREMULTIPLY_ALPHA_WEBGL,!0);try{t.texImage2D(t.TEXTURE_2D,0,t.RGBA,t.RGBA,e?t.UNSIGNED_SHORT_4_4_4_4:t.UNSIGNED_BYTE,g)}catch(g){console&&console.error&&console.error("Error updating WebGL texture: ",g)}t.bindTexture(t.TEXTURE_2D,null),this.g_cB=null},g.prototype.deleteTexture=function(g){return g?"undefined"!=typeof g.g_fv&&1<g.g_fv?void g.g_fv--:void(this.g_el(),g===this.g_cB&&(this.g_cu.bindTexture(this.g_cu.TEXTURE_2D,null),this.g_cB=null),g===this.g_cC&&(this.g_cu.activeTexture(this.g_cu.TEXTURE1),this.g_cu.bindTexture(this.g_cu.TEXTURE_2D,null),this.g_cu.activeTexture(this.g_cu.TEXTURE0),this.g_cC=null),g_a.g_V(o,g),"undefined"!=typeof g.g_fz&&delete i[g.g_fz],this.g_cu.deleteTexture(g)):void 0},g.prototype.g_fC=function(){var g=2*(4*(this.width*this.height)),_,e,p;for(_=0,e=o.length;_<e;_++)p=o[_],g+=4*(p.g_fx*p.g_fy);return g},g.prototype.g_fD=function(){return o.length},g.prototype.g_fE=function(g){if(g!==this.g_db){var _=this.g_eo();_.type=6,_.g_ev=g,this.g_db=g,this.g_cX=!1,this.g_cY=!1}},g_a.g_fF=g}();(function(){function g(g){var _=g.canvas,e=g.projectDataUrl;if(_||(_=document.createElement("canvas"),document.body.appendChild(_)),_&&_.getContext){window.c3runtime=this,window.c3canvas=_;var t=this;this.g_fG=g.exportType,this.g_fH="preview"===this.g_fG,this.g_fI=!!g.isRemotePreview,this.g_fJ=/crosswalk/i.test(navigator.userAgent)||/xwalk/i.test(navigator.userAgent)||!!("undefined"!=typeof window.c2isCrosswalk&&window.c2isCrosswalk),this.g_fK="cordova"===this.g_fG,this.g_fL=this.g_fK,this.g_fM=/edge\//i.test(navigator.userAgent),this.g_b$=(/msie/i.test(navigator.userAgent)||/trident/i.test(navigator.userAgent)||/iemobile/i.test(navigator.userAgent))&&!this.g_fM,this.g_fN=/tizen/i.test(navigator.userAgent),this.g_fO=/android/i.test(navigator.userAgent)&&!this.g_fN&&!this.g_b$&&!this.g_fM,this.g_fP=(/iphone/i.test(navigator.userAgent)||/ipod/i.test(navigator.userAgent))&&!this.g_b$&&!this.g_fM,this.g_fQ=/ipad/i.test(navigator.userAgent),this.g_fR=this.g_fP||this.g_fQ,this.g_fS=(/chrome/i.test(navigator.userAgent)||/chromium/i.test(navigator.userAgent))&&!this.g_b$&&!this.g_fM,this.g_fT=/amazonwebappplatform/i.test(navigator.userAgent),this.g_fU=/firefox/i.test(navigator.userAgent),this.g_fV=/safari/i.test(navigator.userAgent)&&!this.g_fS&&!this.g_b$&&!this.g_fM,this.g_fW=/windows/i.test(navigator.userAgent),this.g_fX="nwjs"===this.g_fG||/nodewebkit/i.test(navigator.userAgent)||/nwjs/i.test(navigator.userAgent),this.g_fY=this.g_fX,this.g_fZ="scirra-arcade"===this.g_fG,this.g_f_=!!("undefined"!=typeof window.c2isWindows8&&window.c2isWindows8),this.g_f$=!!("undefined"!=typeof window.c2isWindowsPhone8&&window.c2isWindowsPhone8),this.g_ga=!!("undefined"!=typeof window.c2isWindowsPhone81&&window.c2isWindowsPhone81),this.g_gb="windows-uwp"===this.g_fG,this.g_gc=this.g_f_||this.g_ga||this.g_gb,this.g_gd=!!("undefined"!=typeof window.c2isBlackberry10&&window.c2isBlackberry10),this.g_ge=this.g_fO&&!this.g_fS&&!this.g_fJ&&!this.g_fU&&!this.g_fT,this.devicePixelRatio=1,this.g_gf=!1,this.g_gg=this.g_fK||this.g_fJ||this.g_fO||this.g_fR||this.g_f$||this.g_ga||this.g_gd||this.g_fN,this.g_gg||(this.g_gg=/(blackberry|bb10|playbook|palm|symbian|nokia|windows\s+ce|phone|mobile|tablet|kindle|silk)/i.test(navigator.userAgent)),this.g_gh=!!(this.g_fR&&this.g_fK),this.g_fH&&!this.g_fX&&("?nw"===window.location.search||/nodewebkit/i.test(navigator.userAgent)||/nwjs/i.test(navigator.userAgent))&&(this.g_fX=!0),this.g_gi=this.g_fH&&-1<window.location.search.indexOf("debug"),this.g_gj="undefined"!=typeof FBInstant&&!this.g_fH&&!this.g_fK,this.g_gk=!1,this.canvas=_,this.g_cu=null,this.g_er=null,this.g_gl="(unavailable)",this.g_ca=!1,this.g_gm=0,this.g_gn=null,this.g_go=!1,this.g_gp=0,this.g_gq=0,this.canvas.oncontextmenu=function(g){return g.preventDefault&&g.preventDefault(),!1},this.canvas.onselectstart=function(g){return g.preventDefault&&g.preventDefault(),!1},this.canvas.ontouchstart=function(g){return g.preventDefault&&g.preventDefault(),!1},this.g_fX&&(window.ondragover=function(g){return g.preventDefault(),!1},window.ondrop=function(g){return g.preventDefault(),!1},window.nwgui&&window.nwgui.App.clearCache&&window.nwgui.App.clearCache()),this.g_gr=e||"",this.width=_.width,this.height=_.height,this.g_gs=this.width,this.g_gt=this.height,this.g_gu=this.width,this.g_gv=this.height,this.g_gw=window.innerWidth,this.g_gx=window.innerHeight,this.g_gy=!1,this.g_gz=!0,this.g_gA=!1,Date.now||(Date.now=function(){return+new Date}),this.plugins=[],this.types={},this.g_gB={},this.g_gC=[],this.g_c=[],this.g_gD={},this.g_gE=[],this.g_gF={},this.g_gG=[],this.g_gH=[],this.g_gI=[],this.g_gJ=[],this.g_gK=[],this.g_gL=null,this.g_gM=null,this.g_gN=null,this.g_gO={},this.g_gP=!1,this.g_gQ=!1,this.g_gR=0,this.g_gS=!1,this.g_gT=!1,this.g_gU=[],this.g_gV=!1,this.g_gW="",this.g_gX="",this.g_gY=null,this.g_gZ="",this.g_g_=!1,this.g_g$=!1,this.g_ha=[],this.g_hb=0,this.g_hc=0,this.g_hd=30,this.g_he=0,this.g_hf=0,this.g_hg=1,this.g_hh=new g_a.g_aF,this.g_hi=new g_a.g_aF,this.g_hj=0,this.g_hk=0,this.g_hl=0,this.g_hm=0,this.g_hn=0,this.g_ho=0,this.g_hp=0,this.g_hq=0,this.g_hr=0,this.g_hs=0,this.g_ht=-1,this.g_hu=0,this.g_hv=null,this.g_hw=[],this.g_hx=[],this.g_hy=-1,this.g_hz=[[]],this.g_hA=0,this.g_hB=0,this.g_hC(null),this.g_hD=[],this.g_hE=-1,this.g_hF=0,this.g_hG=0,this.g_hH=!0,this.g_hI=0,this.g_hJ=[],this.g_hK=-1,this.g_hL=-1,this.g_hM=!0,this.g_hN=0,this.g_hO=!1,this.g_hP=0,this.g_hQ=null,this.g_hR=!1,this.g_hS=!1,this.g_hT=new g_a.g_ay,this.g_hU=new g_a.g_ay,this.g_hV=new g_a.g_ay,this.g_hW=[],this.g_hX=new g_a.g_ba([]),this.g_hY=new g_a.g_ba([]),this.g_hZ=[],this.g_h_={},this.g_h$={},this.g_ia={},this.g_ib={},this.g_ic={},this.g_id=null,this.g_ie=null,this.g_if=null,this.g_ig=null,this.g_ih=null,this.g_ii=null,this.g_ij=null,this.g_ik=!1,this.g_il=!1,this.g_im=[null,null],this.g_in=0,this.g_io="",this.g_ip={},this.g_iq=null,this.g_ir=null,this.g_is=!0,this.g_it=null,this.g_iu="",this.g_iv=[],"html5"===this.g_fG&&"file"===location.protocol.substr(0,4)&&alert("Exported games won't work until you upload them. (When running on the file: protocol, browsers block many features from working for security reasons.)"),this.g_gj?(FBInstant.initializeAsync().then(function(){t.g_iw()}).catch(function(g){console.warn("[Instant Games] Unable to load: ",g),t.g_iw()}),window.setTimeout(function(){t.g_gk||(console.warn("[Instant Games] Initialization timed out after 4 seconds. Continuing with Instant Games disabled."),t.g_gj=!1,t.g_iw())},4e3)):this.g_iw()}}function _(g,_){O&&O.width===g&&O.height===_||(O=document.createElement("canvas"),O.width=g,O.height=_,v=O.getContext("2d"))}function e(g,_){return 128>=_?g[2]:256>=_?g[1]:g[0]}function t(){return w.length?w.pop():new g_a.g_ay}function p(g){g.clear(),w.push(g)}function o(){try{return!!window.indexedDB}catch(g){return!1}}function i(g){var _=g.target.result;_.createObjectStore("saves",{keyPath:"slot"})}function n(g,_,t,p){try{var e=indexedDB.open("_C2SaveStates");e.onupgradeneeded=i,e.onerror=p,e.onsuccess=function(o){var e=o.target.result;e.onerror=p;var i=e.transaction(["saves"],"readwrite"),n=i.objectStore("saves"),r=n.put({slot:g,data:_});r.onsuccess=t}}catch(g){p(g)}}function r(g,_,t){try{var e=indexedDB.open("_C2SaveStates");e.onupgradeneeded=i,e.onerror=t,e.onsuccess=function(p){var e=p.target.result;e.onerror=t;var o=e.transaction(["saves"]),i=o.objectStore("saves"),n=i.get(g);n.onsuccess=function(){n.result?_(n.result.data):_(null)}}}catch(g){t(g)}}function s(){g_a.g_d("Reloading for continuous preview"),-1<window.location.search.indexOf("continuous")?window.location.reload(!0):window.location+="?continuous"}function d(g){var _={},e;for(e in g)if(g.hasOwnProperty(e)){if(g[e]instanceof g_a.g_ay)continue;if(g[e]&&"undefined"!=typeof g[e].g_oP)continue;if("spriteCreatedDestroyCallback"===e)continue;_[e]=g[e]}return _}var a=Math.ceil,l=Math.round,y=Math.floor,u=Math.max,c=Math.min,h=Math.cos,m=Math.sin,x=window.requestAnimationFrame||window.mozRequestAnimationFrame||window.webkitRequestAnimationFrame||window.msRequestAnimationFrame||window.oRequestAnimationFrame,j=new Audio,A={"audio/webm; codecs=opus":!!j.canPlayType("audio/webm; codecs=opus"),"audio/ogg; codecs=opus":!!j.canPlayType("audio/ogg; codecs=opus"),"audio/webm; codecs=vorbis":!!j.canPlayType("audio/webm; codecs=vorbis"),"audio/ogg; codecs=vorbis":!!j.canPlayType("audio/ogg; codecs=vorbis"),"audio/mp4":!!j.canPlayType("audio/mp4"),"audio/mpeg":!!j.canPlayType("audio/mpeg")};j=null;g.prototype.g_iw=function(){if(!this.g_gk){this.g_gk=!0;var g=this;if(this.g_gh)return void this.g_ix("data.js",function(_){g.g_iy(JSON.parse(_))},function(){alert("Error fetching data.js")});var _=this.g_f$?new g_iz("Microsoft.XMLHTTP"):new XMLHttpRequest;var t=this.g_gr||"data.js";(this.g_f_||this.g_f$||this.g_ga||this.g_gb)&&(t="data.json"),_.open("GET",t,!0);var e=!1;if("response"in _&&"responseType"in _)try{_.responseType="json",e="json"===_.responseType}catch(g){e=!1}if(!e&&"responseType"in _)try{_.responseType="text"}catch(g){}if("overrideMimeType"in _)try{_.overrideMimeType("application/json; charset=utf-8")}catch(g){}this.g_f$?_.onreadystatechange=function(){4!==_.readyState||g.g_iy(JSON.parse(_.responseText))}:(_.onload=function(){e?g.g_iy(_.response):g.g_iy(JSON.parse(_.responseText))},_.onerror=function(g){g_a.g_e("Error requesting "+t+":"),g_a.g_e(g)}),_.send()}},g.prototype.g_iA=function(){var g=this,_,e,p,o,n,r,a,d,h,u;this.g_iB=this.g_iC&&!this.g_ge,0===this.g_iD&&this.g_fR&&(this.g_iB=!1);var c=window.devicePixelRatio||window.webkitDevicePixelRatio||window.mozDevicePixelRatio||window.msDevicePixelRatio||1,m=window.screen.width*c,x=window.screen.height*c;this.devicePixelRatio=this.g_iB?c:1,this.g_gf=this.g_fP&&1125==m&&2436==x,"object"==typeof window.StatusBar&&window.StatusBar.hide(),this.g_iE();var A;0<this.g_iD&&this.setSize(window.innerWidth,window.innerHeight,!0);try{this.g_iF&&(A={alpha:!0,depth:!1,antialias:!1,failIfMajorPerformanceCaveat:!0},!this.g_fO&&(this.g_cu=this.canvas.getContext("webgl2",A)),!this.g_cu&&(this.g_cu=this.canvas.getContext("webgl",A)||this.canvas.getContext("experimental-webgl",A)))}catch(g){}if(this.g_cu){var f=0===this.g_cu.getParameter(this.g_cu.VERSION).indexOf("WebGL 2"),M=this.g_cu.getExtension("WEBGL_debug_renderer_info");if(M){var z=this.g_cu.getParameter(M.UNMASKED_VENDOR_WEBGL),T=this.g_cu.getParameter(M.UNMASKED_RENDERER_WEBGL);this.g_gl=T+" ["+z+"]"}this.g_ca&&(this.g_gl+=" [front-to-back enabled]");for(this.g_iG=document.createElement("canvas"),this.canvas.parentNode.appendChild(this.g_iG),this.g_iG.oncontextmenu=function(){return!1},this.g_iG.onselectstart=function(){return!1},this.g_iG.width=l(this.g_gu*this.devicePixelRatio),this.g_iG.height=l(this.g_gv*this.devicePixelRatio),this.g_iG.style.width=this.g_gu+"px",this.g_iG.style.height=this.g_gv+"px",this.g_iG.style.position="absolute",this.g_iH=this.g_iG.getContext("2d"),this.g_er=new g_a.g_fF(this.g_cu,this.g_gg,this.g_ca),this.g_er.g_ek(this.canvas.width,this.canvas.height),this.g_er.g_cp=0!==this.g_iI,this.g_gn=null,this.canvas.addEventListener("webglcontextlost",function(_){_.preventDefault(),g.g_iJ(),g_a.g_d("[Construct 2] WebGL context lost"),window.cr_setSuspended(!0)},!1),this.canvas.addEventListener("webglcontextrestored",function(){g.g_er.g_cz(),g.g_er.g_ek(g.g_er.width,g.g_er.height,!0),g.g_ig=null,g.g_ih=null,g.g_im[0]=null,g.g_im[1]=null,g.g_iK(),g.g_gz=!0,g_a.g_d("[Construct 2] WebGL context restored"),window.cr_setSuspended(!1)},!1),this.g_er.g_fs()||(this.g_hu=NaN),(_=0,e=this.g_gC.length);_<e;_++)for(a=this.g_gC[_],p=0,o=a.g_iL.length;p<o;p++)d=a.g_iL[p],d.g_iM=this.g_er.g_ei(d.id),d.g_ef=this.g_er.g_fd(d.g_iM),this.g_il=this.g_il||this.g_er.g_fb(d.g_iM);for(_=0,e=this.g_gE.length;_<e;_++){for(h=this.g_gE[_],p=0,o=h.g_iL.length;p<o;p++)d=h.g_iL[p],d.g_iM=this.g_er.g_ei(d.id),d.g_ef=this.g_er.g_fd(d.g_iM);for(h.g_iN(),p=0,o=h.g_iO.length;p<o;p++){for(u=h.g_iO[p],n=0,r=u.g_iL.length;n<r;n++)d=u.g_iL[n],d.g_iM=this.g_er.g_ei(d.id),d.g_ef=this.g_er.g_fd(d.g_iM),this.g_il=this.g_il||this.g_er.g_fb(d.g_iM);u.g_iN()}}}else A={alpha:!0},this.g_gn=this.canvas.getContext("2d",A),this.g_gn.g_fw=this.g_iP,this.g_iG=null,this.g_iH=null,this.g_hu=NaN,this.g_iQ=!0,this.g_iR=!0;this.g_iS=function(_){g.g_iT(!1,_)},window==window.top||this.g_gc||this.g_f$||(document.addEventListener("mousedown",function(){window.focus()},!0),document.addEventListener("touchstart",function(){window.focus()},!0)),this.g_fH&&(-1<window.location.search.indexOf("continuous")&&(g_a.g_d("Reloading for continuous preview"),this.g_gX="__c2_continuouspreview",this.g_g$=!0),this.g_iU&&!this.g_gg&&(window.addEventListener("focus",function(){g.setSuspended(!1)}),window.addEventListener("blur",function(){var _=window.parent;_&&_.document.hasFocus()||g.setSuspended(!0)}))),window.addEventListener("blur",function(){g.g_iV()});var N=function(g){if("mousedown"===g.type&&1===g.button&&g.preventDefault(),g_a.g_bE(g)&&document.activeElement&&document.activeElement!==document.getElementsByTagName("body")[0]&&document.activeElement.blur)try{document.activeElement.blur()}catch(g){}};"undefined"==typeof g_iW?window.navigator.msPointerEnabled?document.addEventListener("MSPointerDown",N):document.addEventListener("touchstart",N):document.addEventListener("pointerdown",N),document.addEventListener("mousedown",N),0===this.g_iD&&this.g_iB&&1<this.devicePixelRatio?this.setSize(this.g_iX,this.g_iY,!0):this.setSize(window.innerWidth,window.innerHeight,!0),this.g_iZ(),this.g_i_(),this.go(),this.g_i$={},g_a.seal(this)},g.prototype.setSize=function(g,_,e){var t=0,p=0,o=0,i=0,n=0;if(this.g_gw!==g||this.g_gx!==_||e){if(this.g_gf&&this.g_fK){var r=g>_,s=document.documentElement.style,d=document.body.style;r?(d.height=s.height="375px",d.width=s.width="812px"):(d.width=s.width="375px",d.height=s.height="812px")}this.g_gw=g,this.g_gx=_;var u=this.g_iD,c=(document.mozFullScreen||document.webkitIsFullScreen||!!document.msFullscreenElement||document.fullScreen||this.g_hO)&&!this.g_fK,m,x;if(c||0!==this.g_iD||e){c&&(u=this.g_in);var j=this.devicePixelRatio;4<=u?(m=this.g_iX/this.g_iY,x=g/_,x>m?(o=_*m,5===u?(n=o*j/this.g_iX,1<n?n=y(n):1>n&&(n=1/a(1/n)),o=this.g_iX*n/j,i=this.g_iY*n/j,t=(g-o)/2,p=(_-i)/2,g=o,_=i):(t=(g-o)/2,g=o)):(i=g/m,5===u?(n=i*j/this.g_iY,1<n?n=y(n):1>n&&(n=1/a(1/n)),o=this.g_iX*n/j,i=this.g_iY*n/j,t=(g-o)/2,p=(_-i)/2,g=o,_=i):(p=(_-i)/2,_=i))):c&&0===u&&(t=y((g-this.g_iX)/2),p=y((_-this.g_iY)/2),g=this.g_iX,_=this.g_iY),2>u&&(this.g_ja=j),this.g_gu=l(g),this.g_gv=l(_),this.width=l(g*j),this.height=l(_*j),this.g_gz=!0,this.g_iQ?(this.g_gs=this.width,this.g_gt=this.height,this.g_iR=!0):this.width<this.g_iX&&this.height<this.g_iY||1===u?(this.g_gs=this.width,this.g_gt=this.height,this.g_iR=!0):(this.g_gs=this.g_iX,this.g_gt=this.g_iY,this.g_iR=!1,2===u?(m=this.g_iX/this.g_iY,x=this.g_gw/this.g_gx,x<m?this.g_gs=this.g_gt*x:x>m&&(this.g_gt=this.g_gs/x)):3===u&&(m=this.g_iX/this.g_iY,x=this.g_gw/this.g_gx,x>m?this.g_gs=this.g_gt*x:x<m&&(this.g_gt=this.g_gs/x))),this.canvas&&(this.canvas.width=l(g*j),this.canvas.height=l(_*j),this.g_iB&&(this.canvas.style.width=l(g)+"px",this.canvas.style.height=l(_)+"px"),this.canvas.style.marginLeft=y(t)+"px",this.canvas.style.marginTop=y(p)+"px"),this.g_iG&&(this.g_iG.width=l(g*j),this.g_iG.height=l(_*j),this.g_iG.style.width=this.g_gu+"px",this.g_iG.style.height=this.g_gv+"px",this.g_iG.style.left=y(t)+"px",this.g_iG.style.top=y(p)+"px"),this.g_er&&this.g_er.g_ek(l(g*j),l(_*j)),this.g_gn&&(this.g_gn.g_fw=this.g_iP),this.g_iZ(),this.g_fP&&!this.g_fK&&window.scrollTo(0,0)}}},g.prototype.g_iZ=function(){if(this.g_jb&&0!==this.g_jc){var g="portrait";2===this.g_jc&&(g="landscape");try{screen.orientation&&screen.orientation.lock?screen.orientation.lock(g).catch(function(){}):screen.lockOrientation?screen.lockOrientation(g):screen.webkitLockOrientation?screen.webkitLockOrientation(g):screen.mozLockOrientation?screen.mozLockOrientation(g):screen.msLockOrientation&&screen.msLockOrientation(g)}catch(g){console&&console.warn&&console.warn("Failed to lock orientation: ",g)}}},g.prototype.g_iJ=function(){this.g_er.g_ft(),this.g_ik=!0;var g,_,e;for(g=0,_=this.g_gC.length;g<_;g++)e=this.g_gC[g],e.g_jd&&e.g_jd()},g.prototype.g_iK=function(){this.g_ik=!1;var g,_,e;for(g=0,_=this.g_gC.length;g<_;g++)e=this.g_gC[g],e.g_je&&e.g_je()};var f=window.cancelAnimationFrame||window.mozCancelAnimationFrame||window.webkitCancelAnimationFrame||window.msCancelAnimationFrame||window.oCancelAnimationFrame;g.prototype.setSuspended=function(g){var _=this,e,t;if(g&&!this.g_gA)for(g_a.g_d("[Construct 2] Suspending"),this.g_gA=!0,-1!==this.g_hK&&f(this.g_hK),-1!==this.g_hL&&clearTimeout(this.g_hL),(e=0,t=this.g_hJ.length);e<t;e++)this.g_hJ[e](!0);else if(!g&&this.g_gA){for(g_a.g_d("[Construct 2] Resuming"),this.g_gA=!1,this.g_hj=g_a.g_ap(),this.g_hl=g_a.g_ap(),this.g_hp=0,this.g_he=0,(e=0,t=this.g_hJ.length);e<t;e++)this.g_hJ[e](!1);this.g_iT(!1)}},g.prototype.g_jf=function(g){this.g_hJ.push(g)},g.prototype.g_jg=function(g){return this.g_iv[g]},g.prototype.g_iy=function(g){g&&g.project||g_a.g_e("Project model unavailable");var _=g.project;if(this.name=_[0],this.g_jh=_[1],this.g_iD=_[12],this.g_ji=_[12],this.g_iX=_[10],this.g_iY=_[11],this.g_jj=this.g_iX/2,this.g_jk=this.g_iY/2,this.g_jl=_[18],this.g_jm=_[19],this.g_jn=_[28],this.g_ir=_[29].map(function(g){return g[0]}),0===this.g_jm){var e=new Image;e.crossOrigin="anonymous",this.g_iq={g_jo:e};var o=this.g_iq;e.addEventListener("error",function(){o.g_jo=null});var n;n=this.g_fH?this.g_jp("loading-logo.png"):this.g_jn+"loading-logo.png",this.g_jq(e,n)}else if(4===this.g_jm){var r=new Image;r.src="data:image/svg+xml;base64,";var s=new Image;s.src="data:image/png;base64,";var a=new Image;a.src="data:image/png;base64,";var h=new Image;h.src="data:image/png;base64,";var l=new Image;l.src="data:image/png;base64,";var y=new Image;y.src="data:image/png;base64,";var u=new Image;u.src="data:image/png;base64,",this.g_iq={g_jo:r,g_jr:[s,a,h],g_js:[l,y,u]}}this.g_hF=_[21],this.g_iv=g_a.g_jt(),this.g_ju=new g_a.g_jv(this);var c,x,M,z,T,N,w,E,L,D,O,v,C,Y;for(c=0,x=_[2].length;c<x;c++)w=_[2][c],O=this.g_jg(w[0]),g_a.g_jw(w,O.prototype),C=new O(this),C.g_jx=w[1],C.g_jy=w[2],C.g_jz=w[5],C.g_jA=w[9],C.g_jB&&C.g_jB(),g_a.seal(C),this.plugins.push(C);for(this.g_iv=g_a.g_jt(),c=0,x=_[3].length;c<x;c++){for(w=_[3][c],Y=this.g_jg(w[1]),(C=null,M=0,z=this.plugins.length);M<z;M++)if(this.plugins[M]instanceof Y){C=this.plugins[M];break}var R=new C.g_jC(C);for(R.name=w[0],R.g_jD=w[2],R.g_jE=w[3].slice(0),R.g_jF=w[3].length,R.g_jG=w[4],R.g_jH=w[5],R.g_jI=w[11],R.g_jD?(R.g_jJ=[],R.g_jK=this.g_hI++,R.g_jL=null):(R.g_jJ=null,R.g_jK=-1,R.g_jL=[]),R.g_jM=null,R.g_jN=null,R.g_jO=null,R.g_jP=!1,R.g_jQ=null,w[6]?(R.g_jR=w[6][0],R.g_jS=w[6][1],R.g_jT=w[6][2],R.g_jU=w[6]):(R.g_jR=null,R.g_jS=0,R.g_jT=0,R.g_jU=null),R.g_jV=w[7]?w[7]:null,R.index=c,R.g_jW=[],R.g_jX=[],R.g_jY=[new g_a.selection(R)],R.g_jZ=0,R.g_j_=null,R.g_j$=0,R.g_ka=!0,R.g_kb=g_a.g_kc,R.g_kd=g_a.g_ke,R.g_kf=g_a.g_kg,R.g_kh=g_a.g_ki,R.g_kj=g_a.g_kk,R.g_kl=g_a.g_km,R.g_kn=g_a.g_ko,R.g_kp=g_a.g_kq,R.g_kr=g_a.g_ks,R.g_kt=g_a.g_ku,R.g_kv=g_a.g_kw,R.g_kx=g_a.g_ky,R.g_kz=new g_a.g_bj(this.g_iX,this.g_iY),R.g_kA=!0,R.g_kB=!1,R.g_i$={},R.toString=g_a.g_kC,R.g_c=[],(M=0,z=w[8].length);M<z;M++){E=w[8][M];var U=this.g_jg(E[1]),S=null;for(T=0,N=this.g_c.length;T<N;T++)if(this.g_c[T]instanceof U){S=this.g_c[T];break}S||(S=new U(this),S.g_kD=[],S.g_kE=new g_a.g_ay,S.g_jB&&S.g_jB(),g_a.seal(S),this.g_c.push(S),g_a.g_c.g_kF&&S instanceof g_a.g_c.g_kF&&(this.g_gL=S),g_a.g_c.g_kG&&S instanceof g_a.g_c.g_kG&&(this.g_gM=S),g_a.g_c.g_kH&&S instanceof g_a.g_c.g_kH&&(this.g_gN=S)),-1===S.g_kD.indexOf(R)&&S.g_kD.push(R);var I=new S.g_jC(S,R);I.name=E[0],I.g_jI=E[2],I.g_jB(),g_a.seal(I),R.g_c.push(I)}for(R.global=w[9],R.g_kI=w[10],R.g_iL=[],(M=0,z=w[12].length);M<z;M++)R.g_iL.push({id:w[12][M][0],name:w[12][M][1],g_iM:-1,g_ef:!1,active:!0,index:M});if(R.g_kJ=w[13],(!this.g_jl||R.g_jD||R.g_kI||!C.g_jy)&&(R.g_jB(),g_a.seal(R)),R.name&&(this.types[R.name]=R,this.g_gB[R.name.toLowerCase()]=R),this.g_gC.push(R),C.g_jx){var B=new C.g_kK(R);B.g_kL=this.g_hF++,B.g_kM=this.g_hG++,B.g_kN=0,B.g_kO=g_a.g_kP,B.toString=g_a.g_kQ,B.properties=w[14],B.g_jB(),g_a.seal(B),R.g_jW.push(B),this.g_ip[B.g_kL.toString()]=B}}for(c=0,x=_[4].length;c<x;c++){var q=_[4][c],Q=this.g_gC[q[0]],P;for(M=1,z=q.length;M<z;M++)P=this.g_gC[q[M]],P.g_jL.push(Q),Q.g_jJ.push(P)}for(c=0,x=_[27].length;c<x;c++){var W=_[27][c],X=[];for(M=0,z=W.length;M<z;M++)X.push(this.g_gC[W[M]]);for(M=0,z=X.length;M<z;M++)X[M].g_jP=!0,X[M].g_jQ=X}if(0<this.g_hI)for(c=0,x=this.g_gC.length;c<x;c++)if(L=this.g_gC[c],!L.g_jD&&L.g_jL.length){L.g_jM=Array(this.g_hI),L.g_jN=Array(this.g_hI),L.g_jO=Array(this.g_hI);var F=[],J=0,H=0,G=0;for(M=0,z=L.g_jL.length;M<z;M++)for(D=L.g_jL[M],L.g_jM[D.g_jK]=J,J+=D.g_jF,L.g_jN[D.g_jK]=H,H+=D.g_jG,L.g_jO[D.g_jK]=G,G+=D.g_jH,(T=0,N=D.g_iL.length);T<N;T++)F.push(g_a.g_O({},D.g_iL[T]));for(L.g_iL=F.concat(L.g_iL),M=0,z=L.g_iL.length;M<z;M++)L.g_iL[M].index=M}for(c=0,x=_[5].length;c<x;c++){w=_[5][c];var K=new g_a.g_kR(this,w);g_a.seal(K),this.g_gD[K.name]=K,this.g_gE.push(K)}for(c=0,x=_[6].length;c<x;c++){w=_[6][c];var Z=new g_a.g_kS(this,w);g_a.seal(Z),this.g_gF[Z.name]=Z,this.g_gG.push(Z)}for(c=0,x=this.g_gG.length;c<x;c++)this.g_gG[c].g_kT();for(c=0,x=this.g_gG.length;c<x;c++)this.g_gG[c].g_kU();for(c=0,x=this.g_gI.length;c<x;c++)this.g_gI[c].g_kT();for(g_a.g_R(this.g_gI),this.g_kV=_[7],this.g_kW={},(c=0,x=this.g_kV.length);c<x;++c)v=this.g_kV[c],this.g_kW[v[0]]=v[1];this.g_io=_[8],this.g_kX=_[9],this.g_ja=1,this.g_iF=_[13],this.g_iP=_[14],this.g_kY=_[15],this.g_kZ=_[16],this.g_iC=_[17],this.g_jc=_[20],this.g_jb=0<this.g_jc,this.g_iU=_[22],this.g_iQ=_[23],this.g_iR=this.g_iQ,this.g_iI=_[24],this.g_k_=_[25],this.g_ca=_[26]&&!this.g_b$,this.g_is=_[30],this.g_k$=Date.now(),g_a.g_R(this.g_iv),this.g_k_||A["audio/webm; codecs=opus"]||!window.OpusDecoder||window.OpusDecoder.Initialise(),this.g_iA()};var M=!1;g.prototype.g_la=function(g,_){window.g_lb&&_&&"blob:"!==_.substr(0,5)&&(_=window.g_lb[_]);g.onerror=function(_){g.g_lc=!0,M=!0,console&&console.error&&console.error("Error loading image '"+g.src+"': ",_)},g.src||("undefined"==typeof g_ld?(g.crossOrigin="anonymous",this.g_jq(g,_)):g_ld.get(_,function(_){g.src=_},function(t){g.g_lc=!0,M=!0,console&&console.error&&console.error("Error extracting image '"+_+"' from expansion file: ",t)})),this.g_gH.push(g)},g.prototype.g_le=function(g){var _,e;for(_=0,e=this.g_gH.length;_<e;_++)if(this.g_gH[_].g_lf===g)return this.g_gH[_];return null};var z=0,T=!1;g.prototype.g_i_=function(){if(this.g_hQ&&this.g_k_){var g=[],_,e,t,p,o,n;for(_=0,e=this.g_kV.length;_<e;++_)t=this.g_kV[_],p=t[0],n=t[2],o=this.g_lg(p),o&&!n&&g.push({filename:p+o[1],size:o[2],type:o[0]});z=this.g_hQ.g_lh(g)}},g.prototype.g_li=function(){var g=z,_=0,e=0,t=!0,p,o,n;for(p=0,o=this.g_gH.length;p<o;p++){n=this.g_gH[p];var r=n.g_lj;(!r||0>=r)&&(r=5e4),g+=r,n.src&&n.complete&&!n.g_lc?_+=r:t=!1}return t&&this.g_k_&&this.g_hQ&&(!T&&(this.g_hQ.g_lk(),T=!0),e=this.g_hQ.g_ll(),_+=e,e<z&&(t=!1)),this.g_lm=0==g?1:_/g,t};var N=!1;g.prototype.go=function(){if(this.g_gn||this.g_er){var g=this.g_gn||this.g_iH;if(0<this.g_iD){var _=window.innerWidth,e=window.innerHeight;(this.g_gw!==_||this.g_gx!==e)&&this.setSize(_,e)}this.g_lm=0,this.g_ln=-1;var t=this;if(this.g_li()&&(4!==this.g_jm||N))this.g_gj?FBInstant.startGameAsync().then(function(){t.g_lo()}):this.g_lo();else{this.g_gj&&FBInstant.setLoadingProgress(100*this.g_lm);var p=Date.now()-this.g_k$;if(g){var o=this.width,i=this.height,n=this.devicePixelRatio;if(3>this.g_jm&&500<=p&&this.g_ln!=this.g_lm){g.clearRect(0,0,o,i);var r=o/2,s=i/2,a=0===this.g_jm&&this.g_iq.g_jo&&this.g_iq.g_jo.complete,d=40*n,h=0,u=80*n,c;if(a){var m=this.g_iq.g_jo;u=m.width*n,c=m.height*n,d=u/2,h=c/2,g.drawImage(m,g_a.floor(r-d),g_a.floor(s-h),u,c)}if(1>=this.g_jm)s+=h+(a?12*n:0),r-=d,r=g_a.floor(r)+.5,s=g_a.floor(s)+.5,g.fillStyle=M?"red":"DodgerBlue",g.fillRect(r,s,y(u*this.g_lm),6*n),g.strokeStyle="black",g.strokeRect(r,s,u,6*n),g.strokeStyle="white",g.strokeRect(r-1*n,s-1*n,u+2*n,8*n);else if(2===this.g_jm){g.font="12pt Arial",g.fillStyle=M?"#f00":"#999",g.g_lp="middle";var j=l(100*this.g_lm)+"%",A=g.measureText?g.measureText(j):null,f=A?A.width:0;g.fillText(j,r-f/2,s)}this.g_ln=this.g_lm}else if(4===this.g_jm)return this.g_lq(g),void(x?x(function(){t.go()}):setTimeout(function(){t.go()},16))}setTimeout(function(){t.go()},100)}}};var b=-1,E=!0,L=!1,D=0,k=0,O=null,v=null,C=0;g.prototype.g_lq=function(g){if(!N){var t=this.g_fH||this.g_gj,p=t?0:200,o=t?0:3e3,n=a(this.width),r=a(this.height),s=this.devicePixelRatio,d=this.g_iq.g_jo,h=this.g_iq.g_jr,l=this.g_iq.g_js;if(d.complete){for(var y=0;3>y;++y)if(!h[y].complete||!l[y].complete)return;0==C&&(b=Date.now());var m=Date.now(),x=!1,j=g,A,f;E||L?(g.clearRect(0,0,n,r),_(n,r),j=v,x=!0,E&&1==C&&(b=Date.now())):g.globalAlpha=1,j.fillStyle="#3B4045",j.fillRect(0,0,n,r);try{256<this.g_gv?(A=1.5*g_a.g_K(.22*r,105,.6*n),f=A/8,j.drawImage(e(h,A),.5*n-A/2,.2*r-f/2,A,f),A=c(.395*r,.95*n),f=A,j.drawImage(d,.5*n-A/2,.485*r-f/2,A,f),A=1.5*g_a.g_K(.22*r,105,.6*n),f=A/8,j.drawImage(e(l,A),.5*n-A/2,.868*r-f/2,A,f),j.fillStyle="#4D565D",A=n,f=u(.005*r,2),j.fillRect(0,.8*r-f/2,A,f),j.fillStyle=M?"red":"#29F3D0",A=n*this.g_lm,j.fillRect(.5*n-A/2,.8*r-f/2,A,f)):(A=.55*r,f=A,j.drawImage(d,.5*n-A/2,.45*r-f/2,A,f),j.fillStyle="#4D565D",A=n,f=u(.005*r,2),j.fillRect(0,.85*r-f/2,A,f),j.fillStyle=M?"red":"#29F3D0",A=n*this.g_lm,j.fillRect(.5*n-A/2,.85*r-f/2,A,f)),x&&(E?0==C?g.globalAlpha=0:g.globalAlpha=c((m-b)/300,1):L&&(g.globalAlpha=u(1-(m-k)/300,0)),g.drawImage(O,0,0,n,r))}catch(g){}E&&300<=m-b&&2<=C&&(E=!1,D=m),!E&&m-D>=o&&!L&&1<=this.g_lm&&(L=!0,k=m),(L&&m-k>=300+p||t&&1<=this.g_lm&&500>Date.now()-b)&&(N=!0,E=!1,L=!1,O=null,v=null,this.g_iq=null),++C}}},g.prototype.g_lo=function(){if(this.g_ir.length&&document.fonts&&document.fonts.load){var g=this;Promise.all(this.g_ir.map(function(g){return document.fonts.load("1em '"+g+"'")})).then(function(){g.g_lr()})}else this.g_lr()},g.prototype.g_lr=function(){this.g_iG&&(this.canvas.parentNode.removeChild(this.g_iG),this.g_iH=null,this.g_iG=null),this.g_k$=Date.now(),this.g_hl=g_a.g_ap();var g,_,e;if(this.g_jl)for(g=0,_=this.g_gC.length;g<_;g++)e=this.g_gC[g],e.g_jD||e.g_kI||!e.g_ls.g_jy||(e.g_jB(),g_a.seal(e));else this.g_hM=!1;for(g=0,_=this.g_gE.length;g<_;g++)this.g_gE[g].g_lt();if(2<=this.g_iD){var p=this.g_iX/this.g_iY,o=this.width/this.height;this.g_ja=2!==this.g_iD&&o>p||2===this.g_iD&&o<p?this.height/this.g_iY:this.width/this.g_iX}for(g=0,_=this.g_gC.length;g<_;g++)e=this.g_gC[g],e.g_lu&&e.g_lu();this.g_jh?this.g_gD[this.g_jh].g_lv():this.g_gE[0].g_lv();for(this.g_jl||(this.g_hN=1,this.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_lw,null),window.C3_RegisterSW&&window.C3_RegisterSW()),navigator.splashscreen&&navigator.splashscreen.hide&&navigator.splashscreen.hide(),(g=0,_=this.g_gC.length);g<_;g++)e=this.g_gC[g],e.g_ly&&e.g_ly();var n=function(){document.hidden||document.webkitHidden||document.mozHidden||document.msHidden?window.cr_setSuspended(!0):window.cr_setSuspended(!1)};document.addEventListener("visibilitychange",n,!1),document.addEventListener("mozvisibilitychange",n,!1),document.addEventListener("webkitvisibilitychange",n,!1),document.addEventListener("msvisibilitychange",n,!1),this.g_fK&&(document.addEventListener("pause",function(){window.cr_setSuspended(!0)}),document.addEventListener("resume",function(){window.cr_setSuspended(!1)})),document.hidden||document.webkitHidden||document.mozHidden||document.msHidden?window.cr_setSuspended(!0):this.g_iT(!1)},g.prototype.g_iT=function(g,_,e){if(this.g_id){var t=g_a.g_ap();if(e||!this.g_gA||g){g||(x?this.g_hK=x(this.g_iS):this.g_hL=setTimeout(this.g_iS,this.g_gg?1:16));var p=this.g_iD,o=(document.mozFullScreen||document.webkitIsFullScreen||document.fullScreen||!!document.msFullscreenElement)&&!this.g_fK;if((o||this.g_hO)&&0<this.g_in&&(p=this.g_in),0<p){var i=window.innerWidth,n=window.innerHeight;(this.g_gw!==i||this.g_gx!==n)&&this.setSize(i,n)}if(o?!this.g_go&&(this.g_go=!0):this.g_go?(this.g_go=!1,0===this.g_iD&&this.setSize(l(this.g_gp/this.devicePixelRatio),l(this.g_gq/this.devicePixelRatio),!0)):(this.g_gp=this.width,this.g_gq=this.height),this.g_hM){var r=this.g_li();this.g_hN=this.g_lm,r&&(this.g_hM=!1,this.g_lm=1,this.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_lw,null),window.C3_RegisterSW&&window.C3_RegisterSW())}this.g_lz(_||t),!this.g_gz||this.g_ik||this.g_g$||g||(this.g_gz=!1,this.g_er?this.g_lA():this.g_lB(),this.g_it&&(this.canvas&&this.canvas.toDataURL&&(this.g_iu=this.canvas.toDataURL(this.g_it[0],this.g_it[1]),window.cr_onSnapshot&&window.cr_onSnapshot(this.g_iu),this.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_lC,null)),this.g_it=null)),this.g_lD||(this.g_hm++,this.g_hn++,this.g_ho++,this.g_hp++),this.g_he+=g_a.g_ap()-t}}},g.prototype.g_lz=function(g){var _,e,t,p,o,n,r,s,a;if(1e3<=g-this.g_hl&&(this.g_hl+=1e3,1e3<=g-this.g_hl&&(this.g_hl=g),this.g_hk=this.g_hp,this.g_hp=0,this.g_hf=c(this.g_he,1e3),this.g_he=0,this.g_er&&0===this.g_hs&&(this.g_hs=this.g_er.g_fq(),this.g_ht=-1)),this.g_er&&-1===this.g_ht&&this.g_er.g_fs()&&(this.g_ht=this.g_er.g_eR(this.g_hr,this.g_hs),-1!==this.g_ht&&(this.g_er.g_eS(this.g_hs),this.g_hu=c(this.g_ht,1),this.g_hr=this.g_hs,this.g_hs=0)),0!==this.g_hj){var d=g-this.g_hj;0>d&&(d=0),this.g_hc=d/1e3,.5<this.g_hc?this.g_hc=0:this.g_hc>1/this.g_hd&&(this.g_hc=1/this.g_hd)}this.g_hj=g,this.g_hb=this.g_hc*this.g_hg,this.g_hh.add(this.g_hb),this.g_hi.add(this.g_hc);var h=(document.mozFullScreen||document.webkitIsFullScreen||document.fullScreen||!!document.msFullscreenElement||this.g_hO)&&!this.g_fK;if(2<=this.g_iD||h&&0<this.g_in){var l=this.g_iX/this.g_iY,y=this.width/this.height,u=this.g_iD;h&&0<this.g_in&&(u=this.g_in),this.g_ja=2!==u&&y>l||2===u&&y<l?this.height/this.g_iY:this.width/this.g_iX,this.g_id&&(this.g_id.g_lE(this.g_id.scrollX),this.g_id.g_lF(this.g_id.scrollY))}else this.g_ja=this.g_iB?this.devicePixelRatio:1;this.g_iE(),this.g_gR++,this.g_ju.g_lG(),this.g_gR--,this.g_iE(),this.g_gR++;var m=this.g_hT.g_ax();for(_=0,e=m.length;_<e;_++)m[_].g_lH();for(_=0,e=this.g_gC.length;_<e;_++)if(r=this.g_gC[_],!r.g_jD&&(r.g_c.length||r.g_jL.length))for(t=0,p=r.g_jW.length;t<p;t++)for(s=r.g_jW[t],o=0,n=s.g_lI.length;o<n;o++)s.g_lI[o].g_iT();for(_=0,e=this.g_gC.length;_<e;_++)if(r=this.g_gC[_],!r.g_jD&&(r.g_c.length||r.g_jL.length))for(t=0,p=r.g_jW.length;t<p;t++)for(s=r.g_jW[t],o=0,n=s.g_lI.length;o<n;o++)a=s.g_lI[o],a.g_lJ&&a.g_lJ();for(m=this.g_hU.g_ax(),_=0,e=m.length;_<e;_++)m[_].g_iT();for(this.g_gR--,this.g_lK(),_=0;this.g_hv&&10>_++;)this.g_lL(this.g_hv);for(_=0,e=this.g_gG.length;_<e;_++)this.g_gG[_].g_lM=!1;for(this.g_id.g_lN&&this.g_id.g_lN.g_lO(),g_a.g_R(this.g_hW),this.g_hH=!1,this.g_gR++,(_=0,e=this.g_gC.length);_<e;_++)if(r=this.g_gC[_],!r.g_jD&&(r.g_c.length||r.g_jL.length))for(t=0,p=r.g_jW.length;t<p;t++){var s=r.g_jW[t];for(o=0,n=s.g_lI.length;o<n;o++)a=s.g_lI[o],a.g_lP&&a.g_lP()}for(m=this.g_hV.g_ax(),_=0,e=m.length;_<e;_++)m[_].g_lP();this.g_gR--},g.prototype.g_iV=function(){var g,_,e,t,p,o,n,r,s;for(g=0,_=this.g_gC.length;g<_;g++)if(n=this.g_gC[g],!n.g_jD)for(e=0,t=n.g_jW.length;e<t;e++)if(r=n.g_jW[e],r.g_iV&&r.g_iV(),r.g_lI)for(p=0,o=r.g_lI.length;p<o;p++)s=r.g_lI[p],s.g_iV&&s.g_iV()},g.prototype.g_lL=function(g){var _=this.g_id;this.g_id.g_lQ();var e,t,p;if(this.g_er)for(e=0,t=this.g_gC.length;e<t;e++)p=this.g_gC[e],p.g_jD||!p.g_lR||p.global&&0!==p.g_jW.length||-1!==g.g_lS.indexOf(p)||p.g_lR();_==g&&g_a.g_R(this.g_ju.g_lT),g_a.g_R(this.g_hW),this.g_lU(!0),g.g_lv(),this.g_lU(!1),this.g_gz=!0,this.g_hH=!0,this.g_iE()},g.prototype.g_lU=function(g){var _,e,t,p,o,n,r,s,a,d;for(_=0,e=this.g_c.length;_<e;_++)t=this.g_c[_],g?t.g_lV&&t.g_lV():t.g_lW&&t.g_lW();for(_=0,e=this.g_gC.length;_<e;_++)if(p=this.g_gC[_],p.global||p.g_ls.g_jx)for(o=0,n=p.g_jW.length;o<n;o++)if(r=p.g_jW[o],g?r.g_lV&&r.g_lV():r.g_lW&&r.g_lW(),r.g_lI)for(s=0,a=r.g_lI.length;s<a;s++)d=r.g_lI[s],g?d.g_lV&&d.g_lV():d.g_lW&&d.g_lW()},g.prototype.g_lX=function(g){this.g_hT.add(g)},g.prototype.g_lY=function(g){this.g_hT.remove(g)},g.prototype.g_lZ=function(g){this.g_hU.add(g)},g.prototype.g_l_=function(g){this.g_hU.remove(g)},g.prototype.g_l$=function(g){this.g_hV.add(g)},g.prototype.g_ma=function(g){this.g_hV.remove(g)},g.prototype.g_mb=function(g){return g&&-1!==g.g_mc?this.g_hc*g.g_mc:this.g_hb},g.prototype.g_lB=function(){this.g_id.g_lB(this.g_gn)},g.prototype.g_lA=function(){this.g_ca&&(this.g_gm=1,this.g_id.g_md(this.g_er)),this.g_id.g_lA(this.g_er),this.g_er.g_fr()},g.prototype.g_me=function(g){g&&this.g_hw.push(g)},g.prototype.g_mf=function(g){g_a.g_V(this.g_hw,g)},g.prototype.g_mg=function(g){var _=g.toString();return this.g_ip.hasOwnProperty(_)?this.g_ip[_]:null};var w=[];g.prototype.g_mh=function(g){var _=g.type,e=_.name,p=this.g_gO.hasOwnProperty(e),o=null,n,r;if(!p)o=t(),this.g_gO[e]=o;else if(o=this.g_gO[e],o.contains(g))return;if(g.g_mi=!0,o.add(g),this.g_gP=!0,g.g_jP)for(n=0,r=g.siblings.length;n<r;n++)this.g_mh(g.siblings[n]);this.g_gQ&&o.g_at.push(g),this.g_gT||(this.g_gR++,this.trigger(Object.getPrototypeOf(g.type.g_ls).g_lx.g_mj,g),this.g_gR--)},g.prototype.g_iE=function(){if(this.g_gP){var g,_,e,t,p,o;for(this.g_gQ=!0,e=0,p=this.g_gU.length;e<p;++e)for(g=this.g_gU[e],_=g.type,_.g_jW.push(g),(t=0,o=_.g_jL.length);t<o;++t)_.g_jL[t].g_jW.push(g),_.g_jL[t].g_ka=!0;g_a.g_R(this.g_gU),this.g_mk(),g_a.g_ao(this.g_gO),this.g_gQ=!1,this.g_gP=!1}},g.prototype.g_mk=function(){for(var g in this.g_gO)this.g_gO.hasOwnProperty(g)&&this.g_ml(this.g_gO[g])},g.prototype.g_ml=function(g){var _=g.g_ax();var e=_[0].type;var t,o,n,r,s,a,d,h;for(g_a.g_aA(e.g_jW,g),e.g_ka=!0,0===e.g_jW.length&&(e.g_kB=!1),(t=0,o=e.g_jL.length);t<o;++t)a=e.g_jL[t],g_a.g_aA(a.g_jW,g),a.g_ka=!0;for(t=0,o=this.g_ju.g_lT.length;t<o;++t)if(s=this.g_ju.g_lT[t],s.g_mm.hasOwnProperty(e.index)&&g_a.g_aA(s.g_mm[e.index].g_mn,g),!e.g_jD)for(n=0,r=e.g_jL.length;n<r;++n)a=e.g_jL[n],s.g_mm.hasOwnProperty(a.index)&&g_a.g_aA(s.g_mm[a.index].g_mn,g);var l=_[0].g_mo;if(l){if(l.g_mp)for(d=l.g_jW,t=0,o=d.length;t<o;++t)h=d[t],g.contains(h)&&(h.g_aU(),l.g_mq.update(h,h.g_mr,null),h.g_mr.set(0,0,-1,-1));g_a.g_aA(l.g_jW,g),l.g_ms(0)}for(t=0;t<_.length;++t)this.g_mt(_[t],e);p(g),this.g_gz=!0},g.prototype.g_mt=function(g,_){var e,t,p;for(e=0,t=this.g_hw.length;e<t;++e)this.g_hw[e](g);g.g_mu&&_.g_kz.update(g,g.g_mu,null);var o=g.g_mo;if(o&&o.g_mv(g,!0),g.g_lI)for(e=0,t=g.g_lI.length;e<t;++e)p=g.g_lI[e],p.g_mw&&p.g_mw(),p.behavior.g_kE.remove(g);this.g_hT.remove(g),this.g_hU.remove(g),this.g_hV.remove(g),g.g_mw&&g.g_mw(),this.g_ip.hasOwnProperty(g.g_kL.toString())&&delete this.g_ip[g.g_kL.toString()],this.g_hq--,100>_.g_jX.length&&_.g_jX.push(g)},g.prototype.g_mx=function(g,_,e,t){if(g.g_jD){var p=g_a.floor(Math.random()*g.g_jJ.length);return this.g_mx(g.g_jJ[p],_,e,t)}return g.g_j_?this.g_my(g.g_j_,_,!1,e,t,!1):null};var Y=[];g.prototype.g_my=function(g,_,e,t,p,o){var n,r,s,a,d;if(!g)return null;var h=this.g_gC[g[1]],l=h.g_ls.g_jy;if(this.g_hM&&l&&!h.g_kI)return null;if(l&&!this.g_er&&11===g[0][11])return null;var y=_;l||(_=null);var u;for(h.g_jX.length?(u=h.g_jX.pop(),u.g_mz=!0,h.g_ls.g_kK.call(u,h)):(u=new h.g_ls.g_kK(h),u.g_mz=!1),u.g_kL=!e||o||this.g_ip.hasOwnProperty(g[2].toString())?this.g_hF++:g[2],this.g_ip[u.g_kL.toString()]=u,u.g_kM=this.g_hG++,u.g_kN=h.g_jW.length,(n=0,r=this.g_gU.length);n<r;++n)this.g_gU[n].type===h&&u.g_kN++;u.g_kO=g_a.g_kP,u.toString=g_a.g_kQ,u.g_mi=!1;var c=g[3];if(u.g_mz)g_a.g_ao(u.g_i$);else{if(u.g_i$={},this.g_fH)for(u.g_mA=[],u.g_mA.length=c.length,(n=0,r=c.length);n<r;n++)u.g_mA[n]=c[n][1];u.g_mB=[],u.g_mB.length=c.length}for(n=0,r=c.length;n<r;n++)u.g_mB[n]=c[n][0];if(l){var m=g[0];if(u.x=g_a.g_f(t)?m[0]:t,u.y=g_a.g_f(p)?m[1]:p,u.z=m[2],u.width=m[3],u.height=m[4],u.g_mC=m[5],u.angle=m[6],u.opacity=m[7],u.g_mD=m[8],u.g_mE=m[9],u.g_mF=m[10],d=m[11],!this.g_er&&h.g_iL.length&&(u.g_mF=d),u.g_mG=g_a.g_bx(u.g_mF),this.g_cu&&g_a.g_by(u,u.g_mF,this.g_cu),u.g_mz){for(n=0,r=m[12].length;n<r;n++)for(s=0,a=m[12][n].length;s<a;s++)u.g_mH[n][s]=m[12][n][s],Array.isArray(u.g_mH[n][s])&&(u.g_mH[n][s]=u.g_mH[n][s].slice(0));u.g_mI.set(0,0,0,0),u.g_mu.set(0,0,-1,-1),u.g_mr.set(0,0,-1,-1),u.g_mJ.g_A(u.g_mI),g_a.g_R(u.g_mK)}else{for(u.g_mH=m[12].slice(0),n=0,r=u.g_mH.length;n<r;n++)for(u.g_mH[n]=m[12][n].slice(0),s=0,a=u.g_mH[n].length;s<a;++s)Array.isArray(u.g_mH[n][s])&&(u.g_mH[n][s]=u.g_mH[n][s].slice(0));u.g_mL=[],u.g_mM=[],u.g_mM.length=h.g_iL.length,u.g_mI=new g_a.rect(0,0,0,0),u.g_mu=new g_a.rect(0,0,-1,-1),u.g_mr=new g_a.rect(0,0,-1,-1),u.g_mJ=new g_a.g_I,u.g_mK=[],u.g_mN=g_a.g_mN,u.g_mO=g_a.g_mO,u.g_q=g_a.g_mP,u.g_aU=g_a.g_aU,u.g_mQ=g_a.g_mQ,u.g_mR=g_a.g_mR,u.g_bu=g_a.g_mS}for(u.g_mT=!1,u.g_mU=0,u.g_mV=0,u.g_mW=null,14===m.length&&(u.g_mT=!0,u.g_mU=m[13][0],u.g_mV=m[13][1],u.g_mW=m[13][2]),(n=0,r=h.g_iL.length);n<r;n++)u.g_mM[n]=!0;u.g_mX=!0,u.g_iN=g_a.g_mY,u.g_iN(),u.g_mZ=!!u.g_mL.length,u.g_m_=!0,u.g_m$=!0,h.g_kA=!0,u.visible=!0,u.g_mc=-1,u.g_mo=_,u.g_bv=_.g_jW.length,u.g_gm=0,"undefined"==typeof u.g_na&&(u.g_na=null),u.g_nb=!0,this.g_gz=!0}var x,A;for(g_a.g_R(Y),n=0,r=h.g_jL.length;n<r;n++)Y.push.apply(Y,h.g_jL[n].g_c);if(Y.push.apply(Y,h.g_c),u.g_mz)for(n=0,r=Y.length;n<r;n++){var f=Y[n];for(A=u.g_lI[n],A.g_mz=!0,f.behavior.g_kK.call(A,f,u),x=g[4][n],(s=0,a=x.length);s<a;s++)A.properties[s]=x[s];A.g_jB(),f.behavior.g_kE.add(u)}else for(u.g_lI=[],n=0,r=Y.length;n<r;n++){var f=Y[n],A=new f.behavior.g_kK(f,u);A.g_mz=!1,A.properties=g[4][n].slice(0),A.g_jB(),g_a.seal(A),u.g_lI.push(A),f.behavior.g_kE.add(u)}if(x=g[5],u.g_mz)for(n=0,r=x.length;n<r;n++)u.properties[n]=x[n];else u.properties=x.slice(0);if(this.g_gU.push(u),this.g_gP=!0,(_&&(_.g_nc(u,!0),(1!==_.g_nd||1!==_.g_ne)&&(h.g_kB=!0)),this.g_hq++,!h.g_jP))u.g_jP=!1,u.siblings=null;else if(u.g_jP=!0,u.g_mz?g_a.g_R(u.siblings):u.siblings=[],!e&&!o){for(n=0,r=h.g_jQ.length;n<r;n++)if(h.g_jQ[n]!==h){if(!h.g_jQ[n].g_j_)return null;u.siblings.push(this.g_my(h.g_jQ[n].g_j_,y,!1,l?u.x:t,l?u.y:p,!0))}for(n=0,r=u.siblings.length;n<r;n++)for(u.siblings[n].siblings.push(u),s=0;s<r;s++)n!==s&&u.siblings[n].siblings.push(u.siblings[s])}for(u.g_jB(),u.g_mz||g_a.seal(u),(n=0,r=u.g_lI.length);n<r;n++)u.g_lI[n].g_nf&&u.g_lI[n].g_nf();return u},g.prototype.g_ng=function(g){var _,e;for(_=0,e=this.g_id.g_iO.length;_<e;_++){var t=this.g_id.g_iO[_];if(g_a.g_bC(t.name,g))return t}return null},g.prototype.g_nh=function(g){return g=g_a.floor(g),0>g&&(g=0),g>=this.g_id.g_iO.length&&(g=this.g_id.g_iO.length-1),this.g_id.g_iO[g]},g.prototype.g_ni=function(g){return g_a.g_g(g)?this.g_nh(g):this.g_ng(g.toString())},g.prototype.g_nj=function(g){var _,e;for(_=0,e=g.length;_<e;_++)g[_].g_kh().g_nk=!0},g.prototype.g_kj=function(g){var _,e;for(_=0,e=g.length;_<e;_++)g[_].g_kj()},g.prototype.g_kl=function(g){var _,e;for(_=0,e=g.length;_<e;_++)g[_].g_kl()},g.prototype.g_kn=function(g){var _,e;for(_=0,e=g.length;_<e;_++)g[_].g_kn()},g.prototype.g_nl=function(g){if(g.g_kA){var _=g.g_jW,e,t;for(e=0,t=_.length;e<t;++e)_[e].g_mR();var p=this.g_gU;for(e=0,t=p.length;e<t;++e)p[e].type===g&&p[e].g_mR();g.g_kA=!1}},g.prototype.g_nm=function(g,_,e,p){var o=!!g&&(1!==g.g_nd||1!==g.g_ne),n,r,s;if(_.g_jD)for(n=0,r=_.g_jJ.length;n<r;++n)s=_.g_jJ[n],o||s.g_kB?g_a.g_T(p,s.g_jW):(this.g_nl(s),s.g_kz.g_bi(e,p));else o||_.g_kB?g_a.g_T(p,_.g_jW):(this.g_nl(_),_.g_kz.g_bi(e,p))},g.prototype.g_nn=function(g,_,e,t){var p,o;for(p=0,o=_.length;p<o;++p)this.g_nm(g,_[p],e,t)},g.prototype.g_no=function(g,_,e){var t=this.g_np();return t?void this.g_nn(g,t.g_kD,_,e):null},g.prototype.g_nq=function(g,_,e){var t=this.g_nr();return t?void this.g_nn(g,t.g_kD,_,e):null},g.prototype.g_ns=function(g,_,e,t){var p=g.g_kh(),o=this.g_nv().g_nu.g_nt,n,r,s,a,d,h,l;if(p.g_nk){for(t||(p.g_nk=!1,g_a.g_R(p.g_jW)),n=0,a=g.g_jW.length;n<a;n++)if(s=g.g_jW[n],s.g_aU(),d=s.g_mo.g_nw(_,e,!0),h=s.g_mo.g_nw(_,e,!1),s.g_q(d,h)){if(t)return!1;p.g_jW.push(s)}else o&&p.g_nx.push(s);}else{for(r=0,l=o?p.g_nx:p.g_jW,(n=0,a=l.length);n<a;n++)if(s=l[n],s.g_aU(),d=s.g_mo.g_nw(_,e,!0),h=s.g_mo.g_nw(_,e,!1),s.g_q(d,h)){if(t)return!1;o?p.g_jW.push(s):(p.g_jW[r]=p.g_jW[n],r++)}t||(l.length=r)}return g.g_kv(),!!t||p.g_ny()},g.prototype.g_nz=function(g,_){if(!g||!_||g===_||!g.g_nb||!_.g_nb)return!1;g.g_aU(),_.g_aU();var e=g.g_mo,t=_.g_mo,p=e!==t&&(e.g_nd!==t.g_nd||t.g_ne!==t.g_ne||e.scale!==t.scale||e.angle!==t.angle||e.g_nA!==t.g_nA),o,n,r,s,a,d,h,l,u,c;if(!p)return!!g.g_mI.g_o(_.g_mI)&&!!g.g_mJ.g_H(_.g_mJ)&&!(g.g_mT&&_.g_mT)&&(g.g_mT?this.g_nB(g,_):_.g_mT?this.g_nB(_,g):(h=g.g_na&&!g.g_na.g_aT(),l=_.g_na&&!_.g_na.g_aT(),!(h||l))||(h?(g.g_na.g_aX(g.width,g.height,g.angle),u=g.g_na):(this.g_hX.g_aV(g.g_mJ,g.x,g.y,g.width,g.height),u=this.g_hX),l?(_.g_na.g_aX(_.width,_.height,_.angle),c=_.g_na):(this.g_hX.g_aV(_.g_mJ,_.x,_.y,_.width,_.height),c=this.g_hX),u.g_aY(c,_.x-g.x,_.y-g.y)));for(h=g.g_na&&!g.g_na.g_aT(),l=_.g_na&&!_.g_na.g_aT(),h?(g.g_na.g_aX(g.width,g.height,g.angle),this.g_hX.g_aW(g.g_na)):this.g_hX.g_aV(g.g_mJ,g.x,g.y,g.width,g.height),u=this.g_hX,l?(_.g_na.g_aX(_.width,_.height,_.angle),this.g_hY.g_aW(_.g_na)):this.g_hY.g_aV(_.g_mJ,_.x,_.y,_.width,_.height),c=this.g_hY,(o=0,n=u.g_aP);o<n;o++)r=2*o,s=r+1,a=u.g_aH[r],d=u.g_aH[s],u.g_aH[r]=e.g_nC(a+g.x,d+g.y,!0),u.g_aH[s]=e.g_nC(a+g.x,d+g.y,!1);for(u.g_aU(),o=0,n=c.g_aP;o<n;o++)r=2*o,s=r+1,a=c.g_aH[r],d=c.g_aH[s],c.g_aH[r]=t.g_nC(a+_.x,d+_.y,!0),c.g_aH[s]=t.g_nC(a+_.x,d+_.y,!1);return c.g_aU(),u.g_aY(c,0,0)};var R=new g_a.g_I,U=new g_a.rect(0,0,0,0),S=[];g.prototype.g_nB=function(g,_){var e=_.g_mI,t=g.x,p=g.y,o,n,r,s;g.g_nD(e,S);var a=S,d=_.g_na&&!_.g_na.g_aT();for(o=0,n=a.length;o<n;++o)if(r=a[o],s=r.g_nE,e.g_p(s,t,p)&&(R.g_A(s),R.offset(t,p),R.g_H(_.g_mJ)))if(!d){if(!r.g_nF)return g_a.g_R(S),!0;if(this.g_hX.g_aV(_.g_mJ,0,0,_.width,_.height),r.g_nF.g_aY(this.g_hX,-(t+s.left),-(p+s.top)))return g_a.g_R(S),!0}else if(_.g_na.g_aX(_.width,_.height,_.angle),r.g_nF){if(r.g_nF.g_aY(_.g_na,_.x-(t+s.left),_.y-(p+s.top)))return g_a.g_R(S),!0;}else if(this.g_hX.g_aV(R,0,0,s.right-s.left,s.bottom-s.top),this.g_hX.g_aY(_.g_na,_.x,_.y))return g_a.g_R(S),!0;return g_a.g_R(S),!1},g.prototype.g_nG=function(g,_){if(!_||!_.g_nb)return!1;_.g_aU();var e=_.g_mo,t;if(!_.g_mI.g_o(g))return!1;if(_.g_mT){_.g_nD(g,S);var p=S,o=_.x,n=_.y,r,s,a,d;for(r=0,s=p.length;r<s;++r)if(a=p[r],d=a.g_nE,g.g_p(d,o,n)){if(!a.g_nF)return g_a.g_R(S),!0;if(this.g_hX.g_A(g,0,0),a.g_nF.g_aY(this.g_hX,-(o+d.left),-(n+d.top)))return g_a.g_R(S),!0}return g_a.g_R(S),!1}return(R.g_A(g),!!_.g_mJ.g_H(R))&&((t=_.g_na&&!_.g_na.g_aT(),!!!t)||(_.g_na.g_aX(_.width,_.height,_.angle),R.offset(-g.left,-g.top),this.g_hX.g_aV(R,0,0,1,1),_.g_na.g_aY(this.g_hX,g.left-_.x,g.top-_.y)))},g.prototype.g_nH=function(g,_,e,t,p){if(!p||!p.g_nb)return!1;p.g_aU();var o=p.g_mo,n;if(U.set(g_a.min(g,e),g_a.min(_,t),g_a.max(g,e),g_a.max(_,t)),!p.g_mI.g_o(U))return!1;if(p.g_mT){p.g_nD(U,S);var r=S,s=p.x,a=p.y,d,h,l,y;for(d=0,h=r.length;d<h;++d)if(l=r[d],y=l.g_nE,U.g_p(y,s,a)&&(R.g_A(y),R.offset(s,a),R.g_G(g,_,e,t))){if(!l.g_nF)return g_a.g_R(S),!0;if(l.g_nF.g_G(s+y.left,a+y.top,g,_,e,t))return g_a.g_R(S),!0}return g_a.g_R(S),!1}return!!p.g_mJ.g_G(g,_,e,t)&&((n=p.g_na&&!p.g_na.g_aT(),!!!n)||(p.g_na.g_aX(p.width,p.height,p.angle),p.g_na.g_G(p.x,p.y,g,_,e,t)))},g.prototype.g_nI=function(g,_){if(!_)return!1;var e,t,p,o,n;for(e=0,t=g.g_c.length;e<t;e++)if(g.g_c[e].behavior instanceof _)return!0;if(!g.g_jD)for(e=0,t=g.g_jL.length;e<t;e++)for(n=g.g_jL[e],p=0,o=n.g_c.length;p<o;p++)if(n.g_c[p].behavior instanceof _)return!0;return!1},g.prototype.g_nJ=function(g){return this.g_nI(g,g_a.g_c.g_nK)},g.prototype.g_nL=function(g){return this.g_nI(g,g_a.g_c.g_nM)},g.prototype.g_np=function(){return this.g_gL},g.prototype.g_nr=function(){return this.g_gM};var I=[];g.prototype.g_nN=function(g){var _,e,t;for(g.g_aU(),this.g_no(g.g_mo,g.g_mI,I),(_=0,e=I.length);_<e;++_)if(t=I[_],t.g_i$.solidEnabled&&this.g_nz(g,t))return g_a.g_R(I),t;return g_a.g_R(I),null},g.prototype.g_nO=function(g){var _,e,t;for(this.g_no(null,g,I),_=0,e=I.length;_<e;++_)if(t=I[_],t.g_i$.solidEnabled&&this.g_nG(g,t))return g_a.g_R(I),t;return g_a.g_R(I),null};var B=[];g.prototype.g_nP=function(g,_){var e=null;_&&(e=B,g_a.g_R(e)),g.g_aU(),this.g_nq(g.g_mo,g.g_mI,I);var t,p,o;for(t=0,p=I.length;t<p;++t)if(o=I[t],o.g_i$.jumpthruEnabled&&this.g_nz(g,o))if(_)e.push(o);else return g_a.g_R(I),o;return g_a.g_R(I),e},g.prototype.g_nQ=function(g,_,e,t,p,o){var n=g.x,r=g.y,s=null,a=null,d;for(d=0;d<(t||50);d++)if(g.x=n+_*d,g.y=r+e*d,g.g_mN(),!this.g_nz(g,s)&&(s=this.g_nN(g),s&&(a=s),!s&&(p&&(s=o?this.g_nz(g,o)?o:null:this.g_nP(g),s&&(a=s)),!s)))return a&&this.g_nR(g,_,e,a,16),!0;return g.x=n,g.y=r,g.g_mN(),!1},g.prototype.g_nS=function(g,_,e,t){t=t||50;var p=g.x,o=g.y,n=null,r=null,s,a,d;for(s=0;s<t;++s)for(a=0;2>a;++a)if(d=2*a-1,g.x=p+_*s*d,g.y=o+e*s*d,g.g_mN(),!this.g_nz(g,n))if(n=this.g_nN(g),n)r=n;else return r&&this.g_nR(g,_*d,e*d,r,16),!0;return g.x=p,g.y=o,g.g_mN(),!1},g.prototype.g_nT=function(g,_,e,t,p){var o=g.x,n=g.y,r;for(r=0;r<(t||50);r++)if(g.x=o+_*r,g.y=n+e*r,g.g_mN(),!this.g_nz(g,p))return!0;return g.x=o,g.y=n,g.g_mN(),!1},g.prototype.g_nR=function(g,_,e,t,p){for(var o=2,i=!1,n=!1,r=g.x,s=g.y,a;o<=p;)a=1/o,o*=2,g.x+=_*a*(i?1:-1),g.y+=e*a*(i?1:-1),g.g_mN(),this.g_nz(g,t)?(i=!0,n=!0):(i=!1,n=!1,r=g.x,s=g.y);n&&(g.x=r,g.y=s,g.g_mN())},g.prototype.g_nU=function(g,_){var e=g_a.g_f(_)?100:_,t=0,p=g.x,o=g.y,i=0,n=0,r=0,s=this.g_nN(g);if(!s)return!0;for(;t<=e;)if(0==i?(n=0,r=-1,t++):1==i?(n=1,r=-1):2==i?(n=1,r=0):3==i?(n=1,r=1):4==i?(n=0,r=1):5==i?(n=-1,r=1):6==i?(n=-1,r=0):7==i?(n=-1,r=-1):void 0,i=(i+1)%8,g.x=g_a.floor(p+n*t),g.y=g_a.floor(o+r*t),g.g_mN(),!this.g_nz(g,s)&&(s=this.g_nN(g),!s))return!0;return g.x=p,g.y=o,g.g_mN(),!1},g.prototype.g_nV=function(g,_){g.g_nb&&_.g_nb&&this.g_hW.push([g,_])},g.prototype.g_nW=function(g,_,e){var t,p,o,n;for(t=0,p=this.g_hW.length;t<p;++t){if(o=this.g_hW[t],n=null,o[0]===g)n=o[1];else if(o[1]===g)n=o[0];else continue;if(_.g_jD){if(-1===_.g_jJ.indexOf(_))continue;}else if(n.type!==_)continue;-1===e.indexOf(n)&&e.push(n)}},g.prototype.g_nX=function(g,_){var e,t,p;for(e=0,t=this.g_hW.length;e<t;e++)if(p=this.g_hW[e],p[0]===g&&p[1]===_||p[0]===_&&p[1]===g)return!0;return!1},g.prototype.g_nY=function(g,_,e,t){var p=g.x,o=g.y,n=g_a.max(10,g_a.g_af(_,e,p,o)),r=g_a.g_aa(_,e,p,o),s=t||this.g_nN(g);if(!s)return g_a.g_Z(r+g_a.PI);var a=s,d=g_a.g_W(5),l,y,u,c;for(l=1;36>l;l++)if(y=r-l*d,g.x=_+h(y)*n,g.y=e+m(y)*n,g.g_mN(),!this.g_nz(g,a)&&(a=t?null:this.g_nN(g),!a)){u=y;break}36===l&&(u=g_a.g_Z(r+g_a.PI));var a=s;for(l=1;36>l;l++)if(y=r+l*d,g.x=_+h(y)*n,g.y=e+m(y)*n,g.g_mN(),!this.g_nz(g,a)&&(a=t?null:this.g_nN(g),!a)){c=y;break}if(36===l&&(c=g_a.g_Z(r+g_a.PI)),g.x=p,g.y=o,g.g_mN(),c===u)return c;var x=g_a.g_ab(c,u)/2,j;j=g_a.g_ad(c,u)?g_a.g_Z(u+x+g_a.PI):g_a.g_Z(c+x);var A=h(r),f=m(r),M=h(j),z=m(j),T=A*M+f*z;return g_a.g_aa(0,0,A-2*T*M,f-2*T*z)};var q=-1;g.prototype.trigger=function(g,_,e){if(!this.g_id)return!1;var t=this.g_id.g_lN;if(!t)return!1;var p=!1,o,n,s;q++;var a=t.g_nZ;for(n=0,s=a.length;n<s;++n)o=this.g_n_(g,_,a[n],e),p=p||o;return o=this.g_n_(g,_,t,e),p=p||o,q--,p},g.prototype.g_n_=function(g,_,e,t){var p=!1,o,n,s,a;if(!_)s=this.g_n$(g,_,"system",e,t),p=p||s;else for(s=this.g_n$(g,_,_.type.name,e,t),p=p||s,a=_.type.g_jL,(o=0,n=a.length);o<n;++o)s=this.g_n$(g,_,a[o].name,e,t),p=p||s;return p},g.prototype.g_n$=function(g,_,e,t,p){var o=!1,n=!1,r="undefined"!=typeof p,s=r?t.g_oa:t.g_ob,a=s[e],d,h,l,y;if(!a)return o;var u=null;for(d=0,h=a.length;d<h;++d)if(a[d].method==g){u=a[d].g_oc;break}if(!u)return o;var c;if(c=r?u[p]:u,!c)return null;for(d=0,h=c.length;d<h;d++)l=c[d][0],y=c[d][1],n=this.g_od(_,e,l,y),o=o||n;return o},g.prototype.g_od=function(g,_,e,t){var p=!1,o,n;this.g_hB++;var r=this.g_nv().g_nu;r&&this.g_kj(r.g_oe);var s=1<this.g_hB;this.g_kj(e.g_oe),s&&this.g_of();var a=this.g_hC(e);if(a.g_nu=e,g){var d=this.types[_].g_kh();d.g_nk=!1,g_a.g_R(d.g_jW),d.g_jW[0]=g,this.types[_].g_kv()}var h=!0;if(e.parent){for(var l=a.g_og,y=e.parent;y;)l.push(y),y=y.parent;for(l.reverse(),o=0,n=l.length;o<n;o++)if(!l[o].g_oh()){h=!1;break}}return h&&(this.g_ho++,e.g_nt?e.g_oi(t):e.g_lO(),p=p||a.g_oj),this.g_ok(),s&&this.g_ol(),this.g_kn(e.g_oe),r&&this.g_kn(r.g_oe),this.g_gP&&0===this.g_gR&&0==q&&!this.g_gS&&this.g_iE(),this.g_hB--,p},g.prototype.g_om=function(){var g=this.g_nv();return g.g_nu.g_on[g.g_oo]},g.prototype.g_op=function(){var g=this.g_om();return g.type},g.prototype.g_oq=function(){var g=this.g_nv();return 0===g.g_oo},g.prototype.g_or=function(){var g=this.g_nv();return g.g_nu.g_os[g.g_ot]},g.prototype.g_of=function(){this.g_hA++,this.g_hA>=this.g_hz.length&&this.g_hz.push([])},g.prototype.g_ol=function(){this.g_hA--},g.prototype.g_ou=function(){return this.g_hz[this.g_hA]},g.prototype.g_hC=function(g){this.g_hy++,this.g_hy>=this.g_hx.length&&this.g_hx.push(new g_a.g_ov);var _=this.g_nv();return _.reset(g),_},g.prototype.g_ok=function(){this.g_hy--},g.prototype.g_nv=function(){return this.g_hx[this.g_hy]},g.prototype.g_ow=function(g){this.g_hE++,this.g_hE>=this.g_hD.length&&this.g_hD.push(g_a.seal({name:g,index:0,g_ox:!1}));var _=this.g_oy();return _.name=g,_.index=0,_.g_ox=!1,_},g.prototype.g_oz=function(){this.g_hE--},g.prototype.g_oy=function(){return this.g_hD[this.g_hE]},g.prototype.g_oA=function(g,_){for(var t,p,o,n,r,s;_;){for(t=0,p=_.g_oB.length;t<p;t++)if(s=_.g_oB[t],s instanceof g_a.g_oC&&g_a.g_bC(g,s.name))return s;_=_.parent}for(t=0,p=this.g_gG.length;t<p;t++)for(r=this.g_gG[t],o=0,n=r.g_oD.length;o<n;o++)if(s=r.g_oD[o],s instanceof g_a.g_oC&&g_a.g_bC(g,s.name))return s;return null},g.prototype.g_oE=function(g){var _,e;for(_=0,e=this.g_gE.length;_<e;_++)if(this.g_gE[_].g_jI===g)return this.g_gE[_];return null},g.prototype.g_oF=function(g){var _,e;for(_=0,e=this.g_gC.length;_<e;_++)if(this.g_gC[_].g_jI===g)return this.g_gC[_];return null},g.prototype.g_oG=function(g){var _,e;for(_=0,e=this.g_hZ.length;_<e;_++)if(this.g_hZ[_].g_jI===g)return this.g_hZ[_];return null},g.prototype.g_oH=function(g,_){this.g_it=[g,_],this.g_gz=!0};g.prototype.g_oI=function(){this.g_g_=!0};g.prototype.g_lK=function(){var g=this,_=this.g_gW,e=this.g_gZ,t=this.g_gX,p=!1;if(this.g_g_&&(p=!0,_="__c2_continuouspreview",this.g_g_=!1),_.length){if(this.g_iE(),e=this.g_oJ(),o())n(_,e,function(){g_a.g_d("Saved state to IndexedDB storage ("+e.length+" bytes)"),g.g_gZ=e,g.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_oK,null),g.g_gZ="",p&&s()},function(t){try{localStorage.setItem("__c2save_"+_,e),g_a.g_d("Saved state to WebStorage ("+e.length+" bytes)"),g.g_gZ=e,g.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_oK,null),g.g_gZ="",p&&s()}catch(_){g_a.g_d("Failed to save game state: "+t+"; "+_),g.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_oL,null)}});else try{localStorage.setItem("__c2save_"+_,e),g_a.g_d("Saved state to WebStorage ("+e.length+" bytes)"),g.g_gZ=e,this.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_oK,null),g.g_gZ="",p&&s()}catch(_){g_a.g_d("Error saving to WebStorage: "+_),g.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_oL,null)}this.g_gW="",this.g_gX="",this.g_gY=null}if(t.length){if(o())r(t,function(_){_?(g.g_gY=_,g_a.g_d("Loaded state from IndexedDB storage ("+g.g_gY.length+" bytes)")):(g.g_gY=localStorage.getItem("__c2save_"+t)||"",g_a.g_d("Loaded state from WebStorage ("+g.g_gY.length+" bytes)")),g.g_g$=!1,g.g_gY||(g.g_gY=null,g.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_oM,null))},function(){g.g_gY=localStorage.getItem("__c2save_"+t)||"",g_a.g_d("Loaded state from WebStorage ("+g.g_gY.length+" bytes)"),g.g_g$=!1,g.g_gY||(g.g_gY=null,g.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_oM,null))});else{try{this.g_gY=localStorage.getItem("__c2save_"+t)||"",g_a.g_d("Loaded state from WebStorage ("+this.g_gY.length+" bytes)")}catch(g){this.g_gY=null}this.g_g$=!1,g.g_gY||(g.g_gY=null,g.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_oM,null))}this.g_gX="",this.g_gW=""}if(null!==this.g_gY){this.g_iE();var i=this.g_oN(this.g_gY);i?(this.g_gZ=this.g_gY,this.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_oO,null),this.g_gZ=""):g.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_oM,null),this.g_gY=null}};g.prototype.g_oJ=function(){var _={c2save:!0,version:1,rt:{time:this.g_hh.g_aE,walltime:this.g_hi.g_aE,timescale:this.g_hg,tickcount:this.g_hm,execcount:this.g_ho,next_uid:this.g_hF,running_layout:this.g_id.g_jI,start_time_offset:Date.now()-this.g_k$},types:{},layouts:{},events:{groups:{},cnds:{},acts:{},vars:{}}},e,t,o,n,r,s,h,l,y,u,m,x;for(e=0,t=this.g_gC.length;e<t;e++)if(r=this.g_gC[e],!(r.g_jD||this.g_nJ(r))){for(h={instances:[]},g_a.g_an(r.g_i$)&&(h.ex=d(r.g_i$)),(o=0,n=r.g_jW.length);o<n;o++)h.instances.push(this.g_oQ(r.g_jW[o]));_.types[r.g_jI.toString()]=h}for(e=0,t=this.g_gE.length;e<t;e++)s=this.g_gE[e],_.layouts[s.g_jI.toString()]=s.g_oR();var A=_.events.groups;for(e=0,t=this.g_hZ.length;e<t;e++)l=this.g_hZ[e],A[l.g_jI.toString()]=this.g_h_[l.g_oT].g_oS;var f=_.events.cnds;for(x in this.g_h$)this.g_h$.hasOwnProperty(x)&&(y=this.g_h$[x],g_a.g_an(y.g_i$)&&(f[x]={ex:d(y.g_i$)}));var M=_.events.acts;for(x in this.g_ia)this.g_ia.hasOwnProperty(x)&&(u=this.g_ia[x],g_a.g_an(u.g_i$)&&(M[x]={ex:d(u.g_i$)}));var z=_.events.vars;for(x in this.g_ib)this.g_ib.hasOwnProperty(x)&&(m=this.g_ib[x],m.g_oU||m.parent&&!m.g_oV||(z[x]=m.data));return _.system=this.g_ju.g_oR(),JSON.stringify(_)},g.prototype.g_oW=function(){var g,_,e,t,p,o;for(this.g_ip={},g=0,_=this.g_gC.length;g<_;g++)if(e=this.g_gC[g],!e.g_jD)for(t=0,p=e.g_jW.length;t<p;t++)o=e.g_jW[t],this.g_ip[o.g_kL.toString()]=o},g.prototype.g_oN=function(_){var e;try{e=JSON.parse(_)}catch(g){return!1}if(!e.c2save)return!1;if(1<e.version)return!1;this.g_gV=!0;var n=e.rt;this.g_hh.reset(),this.g_hh.g_aE=n.time,this.g_hi.reset(),this.g_hi.g_aE=n.walltime||0,this.g_hg=n.timescale,this.g_hm=n.tickcount,this.g_ho=n.execcount,this.g_k$=Date.now()-n.start_time_offset;var r=n.running_layout;if(r!==this.g_id.g_jI){var s=this.g_oE(r);if(s)this.g_lL(s);else return}var a=e.types,d,h,l,y,u,c,m,x,A,f,M,z,T,N,b,w,E;for(m in a)if(a.hasOwnProperty(m)){if(x=this.g_oF(parseInt(m,10)),!x||x.g_jD||this.g_nJ(x))continue;for(a[m].ex?x.g_i$=a[m].ex:g_a.g_ao(x.g_i$),A=x.g_jW,f=a[m].instances,(d=0,h=g_a.min(A.length,f.length));d<h;d++)this.g_oX(A[d],f[d]);for(d=f.length,h=A.length;d<h;d++)this.g_mh(A[d]);for(d=A.length,h=f.length;d<h;d++)(N=null,!(x.g_ls.g_jy&&(N=this.g_id.g_oY(f[d].w.l),!N)))&&(M=this.g_my(x.g_j_,N,!1,0,0,!0),this.g_oX(M,f[d]));x.g_ka=!0}this.g_iE(),this.g_oW();var L=e.layouts;for(m in L)if(L.hasOwnProperty(m)){if(T=this.g_oE(parseInt(m,10)),!T)continue;T.g_oZ(L[m])}var D=e.events.groups;for(m in D)D.hasOwnProperty(m)&&(b=this.g_oG(parseInt(m,10)),b&&this.g_h_[b.g_oT]&&this.g_h_[b.g_oT].g_o_(D[m]));var O=e.events.cnds;for(m in this.g_h$)this.g_h$.hasOwnProperty(m)&&(this.g_h$[m].g_i$=O.hasOwnProperty(m)?O[m].ex:{});var v=e.events.acts;for(m in this.g_ia)this.g_ia.hasOwnProperty(m)&&(this.g_ia[m].g_i$=v.hasOwnProperty(m)?v[m].ex:{});var C=e.events.vars;for(m in C)C.hasOwnProperty(m)&&this.g_ib.hasOwnProperty(m)&&(this.g_ib[m].data=C[m]);for(this.g_hF=n.next_uid,this.g_gV=!1,(d=0,h=this.g_ha.length);d<h;++d)M=this.g_ha[d],this.trigger(Object.getPrototypeOf(M.type.g_ls).g_lx.g_o$,M);for(g_a.g_R(this.g_ha),this.g_ju.g_oZ(e.system),(d=0,h=this.g_gC.length);d<h;d++)if(x=this.g_gC[d],!(x.g_jD||this.g_nJ(x)))for(l=0,y=x.g_jW.length;l<y;l++){if(M=x.g_jW[l],x.g_jP)for(w=M.g_kO(),g_a.g_R(M.siblings),(u=0,c=x.g_jQ.length);u<c;u++)E=x.g_jQ[u],x!==E&&M.siblings.push(E.g_jW[w]);if(M.g_pa&&M.g_pa(),M.g_lI)for(u=0,c=M.g_lI.length;u<c;u++)z=M.g_lI[u],z.g_pa&&z.g_pa()}return this.g_gz=!0,!0},g.prototype.g_oQ=function(g,_){var e=g.type,t=e.g_ls,p={},o,n,r,s,a;if(_?p.c2=!0:p.uid=g.g_kL,g_a.g_an(g.g_i$)&&(p.ex=d(g.g_i$)),g.g_mB&&g.g_mB.length)for(p.ivs={},o=0,n=g.g_mB.length;o<n;o++)p.ivs[g.type.g_jE[o].toString()]=g.g_mB[o];if(t.g_jy){if(r={x:g.x,y:g.y,w:g.width,h:g.height,l:g.g_mo.g_jI,zi:g.g_bu()},0!==g.angle&&(r.a=g.angle),1!==g.opacity&&(r.o=g.opacity),.5!==g.g_mD&&(r.hX=g.g_mD),.5!==g.g_mE&&(r.hY=g.g_mE),0!==g.g_mF&&(r.bm=g.g_mF),g.visible||(r.v=g.visible),g.g_nb||(r.ce=g.g_nb),-1!==g.g_mc&&(r.mts=g.g_mc),e.g_iL.length)for(r.fx=[],o=0,n=e.g_iL.length;o<n;o++)a=e.g_iL[o],r.fx.push({name:a.name,active:g.g_mM[a.index],params:g.g_mH[a.index]});p.w=r}if(g.g_lI&&g.g_lI.length)for(p.behs={},o=0,n=g.g_lI.length;o<n;o++)s=g.g_lI[o],s.g_oR&&(p.behs[s.type.g_jI.toString()]=s.g_oR());return g.g_oR&&(p.data=g.g_oR()),p},g.prototype.g_pb=function(g,_){var e,t;for(e=0,t=g.g_jE.length;e<t;e++)if(g.g_jE[e]===_)return e;return-1},g.prototype.g_pc=function(g,_){var e,t;for(e=0,t=g.g_lI.length;e<t;e++)if(g.g_lI[e].type.g_jI===_)return e;return-1},g.prototype.g_oX=function(g,_,e){var t=g.type,o=t.g_ls,n,r,s,a,d,h,l,y,u,c,m;if(!e)g.g_kL=_.uid;else if(!_.c2)return;if(_.ex?g.g_i$=_.ex:g_a.g_ao(g.g_i$),d=_.ivs,d)for(n in d)if(d.hasOwnProperty(n)){if(a=this.g_pb(t,parseInt(n,10)),0>a||a>=g.g_mB.length)continue;c=d[n],null===c&&(c=NaN),g.g_mB[a]=c}if(o.g_jy){if(h=_.w,g.g_mo.g_jI!==h.l&&(m=g.g_mo,g.g_mo=this.g_id.g_oY(h.l),g.g_mo?(m.g_mv(g,!0),g.g_mo.g_nc(g,!0),g.g_mN(),g.g_mo.g_ms(0)):(g.g_mo=m,!e&&this.g_mh(g))),g.x=h.x,g.y=h.y,g.width=h.w,g.height=h.h,g.g_bv=h.zi,g.angle=h.hasOwnProperty("a")?h.a:0,g.opacity=h.hasOwnProperty("o")?h.o:1,g.g_mD=h.hasOwnProperty("hX")?h.hX:.5,g.g_mE=h.hasOwnProperty("hY")?h.hY:.5,g.visible=!h.hasOwnProperty("v")||h.v,g.g_nb=!h.hasOwnProperty("ce")||h.ce,g.g_mc=h.hasOwnProperty("mts")?h.mts:-1,g.g_mF=h.hasOwnProperty("bm")?h.bm:0,(g.g_mG=g_a.g_bx(g.g_mF),this.g_cu&&g_a.g_by(g,g.g_mF,this.g_cu),g.g_mN(),h.hasOwnProperty("fx")))for(r=0,s=h.fx.length;r<s;r++)l=t.g_kt(h.fx[r].name),0>l||(g.g_mM[l]=h.fx[r].active,g.g_mH[l]=h.fx[r].params);g.g_iN()}if(y=_.behs,y)for(n in y)if(y.hasOwnProperty(n)){if(u=this.g_pc(g,parseInt(n,10)),0>u)continue;g.g_lI[u].g_oZ(y[n])}_.data&&g.g_oZ(_.data)},g.prototype.g_jp=function(g){return this.g_fH?window.g_pd.hasOwnProperty(g.toLowerCase())?window.g_pd[g.toLowerCase()]:g:this.g_io+g},g.prototype.g_pe=function(g){return this.g_fH?window.g_pf&&window.g_pd.hasOwnProperty(g.toLowerCase())?window.g_pf[g.toLowerCase()]:null:null},g.prototype.g_pg=function(g){return this.g_fH?window.g_pd.hasOwnProperty(g.toLowerCase())?window.g_pd[g.toLowerCase()]:g:g},g.prototype.g_ph=function(g,_,e){var t=window.cordova.file.applicationDirectory+"www/"+g;window.resolveLocalFileSystemURL(t,function(g){g.file(_,e)},e)},g.prototype.g_ix=function(g,_,e){this.g_ph(g,function(g){var t=new FileReader;t.onload=function(g){_(g.target.result)},t.onerror=e,t.readAsText(g)},e)};var Q=[],P=0;g.prototype.g_pi=function(){if(Q.length&&!(8<=P)){P++;var g=Q.shift();this.g_pj(g.filename,g.g_pk,g.g_pl)}},g.prototype.g_pm=function(g,_,e){var t=this;Q.push({filename:g,g_pk:function(g){P--,t.g_pi(),_(g)},g_pl:function(g){P--,t.g_pi(),e(g)}}),this.g_pi()},g.prototype.g_pj=function(g,_,e){this.g_ph(g,function(g){var e=new FileReader;e.onload=function(g){_(g.target.result)},e.readAsArrayBuffer(g)},e)},g.prototype.g_pn=function(g,_,e){var t="",p=g.toLowerCase(),o=p.substr(p.length-4),i=p.substr(p.length-5);".mp4"===o?t="video/mp4":".webm"===i?t="video/webm":".m4a"===o?t="audio/mp4":".mp3"===o&&(t="audio/mpeg"),this.g_pm(g,function(g){var e=new Blob([g],{type:t}),p=URL.createObjectURL(e);_(p)},e)},g.prototype.g_po=function(g){return /^(?:[a-z]+:)?\/\//.test(g)||"data:"===g.substr(0,5)||"blob:"===g.substr(0,5)},g.prototype.g_jq=function(g,_){this.g_gh&&!this.g_po(_)?this.g_pn(_,function(_){g.src=_},function(g){alert("Failed to load image: "+g)}):this.g_fH&&!this.g_po(_)?g.src=this.g_pg(_):(!this.g_po(_)&&(_=_.toLowerCase()),g.src=_)},g.prototype.g_lg=function(g){var _=g.toLowerCase();if(!this.g_kW.hasOwnProperty(_))return null;var e=this.g_kW[_],t=null,p,o,n,s;for(p=0,o=e.length;p<o;++p)if(n=e[p],s=n[0],t||"audio/webm; codecs=opus"!==s||(t=n),A[s])return n;return t},g.prototype.g_pp=function(g){var _=g.toLowerCase(),e=this.g_lg(g);if(!e)return null;var t=_+e[1];return{url:this.g_jp(t),type:e[0]}},g.prototype.g_pq=function(){return{fps:this.g_hk,cpu:this.g_hf/1e3,gpu:this.g_hu,layout:this.g_id?this.g_id.name:"",renderer:this.g_gl}},g.prototype.g_pr=function(g,_,e,t,p){if(this.g_is){return g_a.g_K(g*p+.5*t*p*p,_*p,e*p)}return g*p},g_a.g_ps=g,g_a.g_pt=function(_){return new g(_)},window.cr_createRuntime=g_a.g_pt})(),window.cr_getSnapshot=function(g,_){var e=window.c3runtime;e&&e.g_oH(g,_)},window.cr_sizeCanvas=function(g,_){if(0!==g&&0!==_){var e=window.c3runtime;e&&e.setSize(g,_)}},window.cr_setSuspended=function(g){var _=window.c3runtime;_&&_.setSuspended(g)},function(){function g(g,_){return g.g_bv-_.g_bv}function _(g,_){this.g_kR=g,this.g_ps=g.g_ps,this.g_jW=[],this.scale=1,this.angle=0,this.g_pu=!1,this.g_pv=new g_a.rect(0,0,0,0),this.g_pw=new g_a.g_I,this.g_px=0,this.g_py=0,this.g_pz=0,this.g_pA=0,this.g_pB=!1,this.g_pC=-1,this.g_pD=0,this.name=_[0],this.index=_[1],this.g_jI=_[2],this.visible=_[3],this.g_pE=_[4],this.g_pF=_[5],this.g_nd=_[6],this.g_ne=_[7],this.opacity=_[8],this.g_pG=_[9],this.g_mp=_[10],this.g_nA=_[11],this.g_mF=_[12],this.g_pH=_[13],this.g_mG="source-over",this.g_bz=0,this.g_bA=0,this.g_mq=null,this.g_pI=e(),this.g_pJ=!0,this.g_pK=new g_a.rect(0,0,-1,-1),this.g_pL=new g_a.rect(0,0,-1,-1),this.g_mp&&(this.g_mq=new g_a.g_bm(this.g_ps.g_iX,this.g_ps.g_iY)),this.g_pM=!1;var t=_[14],p,o;for(this.g_pN=[],this.g_pO=[],this.g_pP=[],(p=0,o=t.length);p<o;p++){var n=t[p],r=this.g_ps.g_gC[n[1]];r.g_j_||(r.g_j_=n,r.g_j$=this.index),this.g_pO.push(n),-1===this.g_kR.g_lS.indexOf(r)&&this.g_kR.g_lS.push(r)}for(g_a.g_S(this.g_pN,this.g_pO),this.g_iL=[],this.g_mL=[],this.g_mX=!0,this.g_mH=[],(p=0,o=_[15].length);p<o;p++)this.g_iL.push({id:_[15][p][0],name:_[15][p][1],g_iM:-1,g_ef:!1,active:!0,index:p}),this.g_mH.push(_[15][p][2].slice(0));this.g_iN(),this.g_pQ=new g_a.rect(0,0,1,1),this.g_pR=new g_a.rect(0,0,1,1),this.g_pS=new g_a.rect(0,0,1,1)}function e(){return d.length?d.pop():[]}function t(g){g_a.g_R(g),d.push(g)}function p(g,_,e){var t=0,p=0,o=0,n=g.length,r=_.length,s,a;for(e.length=n+r;t<n&&p<r;++o)s=g[t],a=_[p],s.g_bv<a.g_bv?(e[o]=s,++t):(e[o]=a,++p);for(;t<n;++t,++o)e[o]=g[t];for(;p<r;++p,++o)e[o]=_[p]}function o(g,_){var o,n,r,s,d;for(o=0,n=g.length;o<n-1;o+=2)r=g[o],s=g[o+1],d=e(),p(r,s,d),_||(t(r),t(s)),a.push(d);1==n%2&&(_?(r=e(),g_a.g_S(r,g[n-1]),a.push(r)):a.push(g[n-1])),g_a.g_S(g,a),g_a.g_R(a)}function i(g){for(var _=!0;1<g.length;)o(g,_),_=!1;return g[0]}var n=Math.round,r=Math.cos,s=Math.sin;_.prototype.g_iN=function(){g_a.g_R(this.g_mL),this.g_mX=!0;var g,_,e;for(g=0,_=this.g_iL.length;g<_;g++)e=this.g_iL[g],e.active&&(this.g_mL.push(e),!e.g_ef&&(this.g_mX=!1))},_.prototype.g_pT=function(g){var _,e,t;for(_=0,e=this.g_iL.length;_<e;_++)if(t=this.g_iL[_],t.name===g)return t;return null},_.prototype.g_pU=function(g){var _,e,t,p,o,n,r,s;for(_=0,e=0,t=this.g_pO.length;_<t;_++){if(o=this.g_pO[_],n=this.g_ps.g_gC[o[1]],(s=this.g_ps.g_nL(n),r=!0,!s||this.g_kR.g_pV)){if(p=this.g_ps.g_my(o,this,!0),!p)continue;g.push(p),p.type.global&&(r=!1,this.g_pP.push(p.g_kL))}r&&(this.g_pO[e]=this.g_pO[_],e++)}this.g_pO.length=e,this.g_ps.g_iE(),!this.g_ps.g_er&&this.g_iL.length&&(this.g_mF=this.g_pH),this.g_mG=g_a.g_bx(this.g_mF),this.g_ps.g_cu&&g_a.g_by(this,this.g_mF,this.g_ps.g_cu),this.g_pJ=!0},_.prototype.g_pW=function(g,_){var e=this.g_ps.g_gC,t=g.g_jD,p=g.g_jJ,o,n,r,a,d,h,l,u,c,m,A;for(o=0,n=this.g_pO.length;o<n;++o)if(r=this.g_pO[o],d=r[0],h=d[0],l=d[1],_.g_q(h,l)){if(a=e[r[1]],a!==g)if(!t)continue;else if(0>p.indexOf(a))continue;if(u=this.g_ps.g_my(r,this,!1),this.g_ps.g_gR++,this.g_ps.trigger(Object.getPrototypeOf(a.g_ls).g_lx.g_o$,u),u.g_jP)for(c=0,m=u.siblings.length;c<m;c++)A=u.siblings[o],this.g_ps.trigger(Object.getPrototypeOf(A.type.g_ls).g_lx.g_o$,A);this.g_ps.g_gR--}},_.prototype.g_mv=function(g,_){var e=g_a.g_U(this.g_jW,g);0>e||(_&&this.g_mp&&g.g_mr&&g.g_mr.right>=g.g_mr.left&&(g.g_aU(),this.g_mq.update(g,g.g_mr,null),g.g_mr.set(0,0,-1,-1)),e===this.g_jW.length-1?this.g_jW.pop():(g_a.g_P(this.g_jW,e),this.g_ms(e)),this.g_pJ=!0)},_.prototype.g_nc=function(g,_){g.g_bv=this.g_jW.length,this.g_jW.push(g),_&&this.g_mp&&g.g_mr&&g.g_mN(),this.g_pJ=!0},_.prototype.g_pX=function(g,_){this.g_jW.unshift(g),this.g_ms(0),_&&this.g_mp&&g.g_mr&&g.g_mN()},_.prototype.g_pY=function(g,_,e){var t=g.g_bu(),p=_.g_bu();g_a.g_P(this.g_jW,t),t<p&&p--,e&&p++,p===this.g_jW.length?this.g_jW.push(g):this.g_jW.splice(p,0,g),this.g_ms(t<p?t:p)},_.prototype.g_ms=function(g){-1===this.g_pC?this.g_pC=g:g<this.g_pC&&(this.g_pC=g),this.g_pB=!0,this.g_pJ=!0},_.prototype.g_pZ=function(){if(this.g_pB){-1===this.g_pC&&(this.g_pC=0);var g,_,e;if(this.g_mp)for(g=this.g_pC,_=this.g_jW.length;g<_;++g)e=this.g_jW[g],e.g_bv=g,this.g_mq.g_bk(e.g_mr);else for(g=this.g_pC,_=this.g_jW.length;g<_;++g)this.g_jW[g].g_bv=g;this.g_pB=!1,this.g_pC=-1}},_.prototype.g_p_=function(g){return this.g_p$()*(this.g_ps.g_iR||g?this.g_ps.g_ja:1)},_.prototype.g_p$=function(){return(this.scale*this.g_kR.scale-1)*this.g_nA+1},_.prototype.g_qa=function(){return this.g_pu?0:g_a.g_Z(this.g_kR.angle+this.angle)};var d=[];var a=[];var h=[];_.prototype.g_qb=function(){if(this.g_pZ(),this.g_mq.g_bi(this.g_px,this.g_pz,this.g_py,this.g_pA,h),!h.length)return e();if(1===h.length){var g=e();return g_a.g_S(g,h[0]),g_a.g_R(h),g}var _=i(h);return g_a.g_R(h),_},_.prototype.g_lB=function(g){this.g_pM=this.g_pG||1!==this.opacity||0!==this.g_mF;var _=this.g_ps.canvas,e=g,p=!1;this.g_pM&&(this.g_ps.g_ie||(this.g_ps.g_ie=document.createElement("canvas"),_=this.g_ps.g_ie,_.width=this.g_ps.g_gs,_.height=this.g_ps.g_gt,this.g_ps.g_if=_.getContext("2d"),p=!0),_=this.g_ps.g_ie,e=this.g_ps.g_if,_.width!==this.g_ps.g_gs&&(_.width=this.g_ps.g_gs,p=!0),_.height!==this.g_ps.g_gt&&(_.height=this.g_ps.g_gt,p=!0),p&&(e.g_fw=this.g_ps.g_iP),this.g_pF&&e.clearRect(0,0,this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt));e.globalAlpha=1,e.globalCompositeOperation="source-over",this.g_pF||(e.fillStyle="rgb("+this.g_pE[0]+","+this.g_pE[1]+","+this.g_pE[2]+")",e.fillRect(0,0,this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt)),e.save(),this.g_pu=!0;var o=this.g_nw(0,0,!0,!0),r=this.g_nw(0,0,!1,!0);this.g_pu=!1,this.g_ps.g_kX&&(o=n(o),r=n(r)),this.g_qc(o,r,e);var s=this.g_p_();e.scale(s,s),e.translate(-o,-r);var a;this.g_mp?(this.g_pL.left=this.g_mq.g_bf(this.g_px),this.g_pL.top=this.g_mq.g_bg(this.g_pz),this.g_pL.right=this.g_mq.g_bf(this.g_py),this.g_pL.bottom=this.g_mq.g_bg(this.g_pA),this.g_pJ||!this.g_pL.g_r(this.g_pK)?(t(this.g_pI),a=this.g_qb(),this.g_pJ=!1,this.g_pK.g_n(this.g_pL)):a=this.g_pI):a=this.g_jW;var d=null,h,l,y;for(h=0,l=a.length;h<l;++h)y=a[h],y===d||(this.g_qd(y,e),d=y);this.g_mp&&(this.g_pI=a),e.restore(),this.g_pM&&(g.globalCompositeOperation=this.g_mG,g.globalAlpha=this.opacity,g.drawImage(_,0,0))},_.prototype.g_qd=function(g,_){if(g.visible&&0!==g.width&&0!==g.height){g.g_aU();var e=g.g_mI;e.right<this.g_px||e.bottom<this.g_pz||e.left>this.g_py||e.top>this.g_pA||(_.globalCompositeOperation=g.g_mG,g.g_lB(_))}},_.prototype.g_qe=function(g){this.g_pu=!0;var _=this.g_nw(0,0,!0,!0),e=this.g_nw(0,0,!1,!0);this.g_pu=!1,this.g_ps.g_kX&&(_=n(_),e=n(e)),this.g_qc(_,e,g)},_.prototype.g_qc=function(g,_,e){var t=this.g_p_();this.g_px=g,this.g_pz=_,this.g_py=g+this.g_ps.g_gs*(1/t),this.g_pA=_+this.g_ps.g_gt*(1/t);var p=this.g_qa();0!==p&&(e&&(e.translate(this.g_ps.g_gs/2,this.g_ps.g_gt/2),e.rotate(-p),e.translate(this.g_ps.g_gs/-2,this.g_ps.g_gt/-2)),this.g_pv.set(this.g_px,this.g_pz,this.g_py,this.g_pA),this.g_pv.offset((this.g_px+this.g_py)/-2,(this.g_pz+this.g_pA)/-2),this.g_pw.g_B(this.g_pv,p),this.g_pw.g_C(this.g_pv),this.g_pv.offset((this.g_px+this.g_py)/2,(this.g_pz+this.g_pA)/2),this.g_px=this.g_pv.left,this.g_pz=this.g_pv.top,this.g_py=this.g_pv.right,this.g_pA=this.g_pv.bottom)},_.prototype.g_md=function(g){var _=this.g_ps.g_gs,e=this.g_ps.g_gt;this.g_pM=this.g_pG,this.g_pM&&(!this.g_ps.g_ig&&(this.g_ps.g_ig=g.g_fA(this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt,this.g_ps.g_iP)),(this.g_ps.g_ig.g_fx!==this.g_ps.g_gs||this.g_ps.g_ig.g_fy!==this.g_ps.g_gt)&&(g.deleteTexture(this.g_ps.g_ig),this.g_ps.g_ig=g.g_fA(this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt,this.g_ps.g_iP)),g.g_fE(this.g_ps.g_ig)),this.g_pu=!0;var p=this.g_nw(0,0,!0,!0),o=this.g_nw(0,0,!1,!0);this.g_pu=!1,this.g_ps.g_kX&&(p=n(p),o=n(o)),this.g_qc(p,o,null);var r=this.g_p_();g.g_em(),g.scale(r,r),g.g_bU(-this.g_qa()),g.translate((this.g_px+this.g_py)/-2,(this.g_pz+this.g_pA)/-2),g.g_en();var s;this.g_mp?(this.g_pL.left=this.g_mq.g_bf(this.g_px),this.g_pL.top=this.g_mq.g_bg(this.g_pz),this.g_pL.right=this.g_mq.g_bf(this.g_py),this.g_pL.bottom=this.g_mq.g_bg(this.g_pA),this.g_pJ||!this.g_pL.g_r(this.g_pK)?(t(this.g_pI),s=this.g_qb(),this.g_pJ=!1,this.g_pK.g_n(this.g_pL)):s=this.g_pI):s=this.g_jW;var a=null,d,h;for(d=s.length-1;0<=d;--d)h=s[d],h===a||(this.g_qf(s[d],g),a=h);this.g_mp&&(this.g_pI=s),this.g_pF||(this.g_pD=this.g_ps.g_gm++,g.g_eq(this.g_pD),g.g_fn(1,1,1,1),g.g_fm(),g.g_fp())},_.prototype.g_lA=function(g){var _=this.g_ps.g_gs,e=this.g_ps.g_gt,p=0,o=0;this.g_pM=this.g_pG||1!==this.opacity||0<this.g_mL.length||0!==this.g_mF,this.g_pM&&(!this.g_ps.g_ig&&(this.g_ps.g_ig=g.g_fA(this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt,this.g_ps.g_iP)),(this.g_ps.g_ig.g_fx!==this.g_ps.g_gs||this.g_ps.g_ig.g_fy!==this.g_ps.g_gt)&&(g.deleteTexture(this.g_ps.g_ig),this.g_ps.g_ig=g.g_fA(this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt,this.g_ps.g_iP)),g.g_fE(this.g_ps.g_ig),this.g_pF&&g.clear(0,0,0,0)),this.g_pF||(this.g_ps.g_ca?(g.g_eq(this.g_pD),g.g_fn(this.g_pE[0]/255,this.g_pE[1]/255,this.g_pE[2]/255,1),g.g_fm(),g.g_fo()):g.clear(this.g_pE[0]/255,this.g_pE[1]/255,this.g_pE[2]/255,1)),this.g_pu=!0;var r=this.g_nw(0,0,!0,!0),s=this.g_nw(0,0,!1,!0);this.g_pu=!1,this.g_ps.g_kX&&(r=n(r),s=n(s)),this.g_qc(r,s,null);var a=this.g_p_();g.g_em(),g.scale(a,a),g.g_bU(-this.g_qa()),g.translate((this.g_px+this.g_py)/-2,(this.g_pz+this.g_pA)/-2),g.g_en();var d;this.g_mp?(this.g_pL.left=this.g_mq.g_bf(this.g_px),this.g_pL.top=this.g_mq.g_bg(this.g_pz),this.g_pL.right=this.g_mq.g_bf(this.g_py),this.g_pL.bottom=this.g_mq.g_bg(this.g_pA),this.g_pJ||!this.g_pL.g_r(this.g_pK)?(t(this.g_pI),d=this.g_qb(),this.g_pJ=!1,this.g_pK.g_n(this.g_pL)):d=this.g_pI):d=this.g_jW;var h=null,l,y,u;for(l=0,y=d.length;l<y;++l)u=d[l],u===h||(this.g_qg(d[l],g),h=u);if(this.g_mp&&(this.g_pI=d),this.g_pM)if(p=this.g_mL.length?this.g_mL[0].g_iM:0,o=this.g_mL.length?this.g_mL[0].index:0,0===this.g_mL.length||1===this.g_mL.length&&!g.g_fc(p)&&1===this.opacity){1===this.g_mL.length?(g.g_dh(p),g.g_fj(this.g_kR.g_qh(),1/this.g_ps.g_gs,1/this.g_ps.g_gt,0,0,1,1,0,0,1,1,this.g_px,this.g_pz,this.g_py,this.g_pA,0,0,1,1,a,this.g_qa(),this.g_ps.g_hh.g_aE,this.g_mH[o]),g.g_fi(p)&&(this.g_ps.g_gz=!0)):g.g_dh(0),g.g_fE(this.g_kR.g_qh()),g.g_eT(this.opacity),g.g_eU(this.g_ps.g_ig),g.g_eV(this.g_bz,this.g_bA),g.g_em(),g.g_en();var c=this.g_ps.g_gs/2,m=this.g_ps.g_gt/2;g.g_I(-c,m,c,m,c,-m,-c,-m),g.g_eU(null)}else this.g_kR.g_qi(g,this,null,this.g_kR.g_qh())},_.prototype.g_qg=function(g,_){if(g.visible&&0!==g.width&&0!==g.height){g.g_aU();var e=g.g_mI;e.right<this.g_px||e.bottom<this.g_pz||e.left>this.g_py||e.top>this.g_pA||(_.g_eq(g.g_gm),g.g_mZ?this.g_qj(g,_):(_.g_dh(0),_.g_eV(g.g_bz,g.g_bA),g.g_lA(_)))}},_.prototype.g_qf=function(g,_){if(g.visible&&0!==g.width&&0!==g.height){g.g_aU();var e=g.g_mI;e.right<this.g_px||e.bottom<this.g_pz||e.left>this.g_py||e.top>this.g_pA||(g.g_gm=this.g_ps.g_gm++,0===g.g_mF&&1===g.opacity&&g.g_mX&&g.g_md&&(_.g_eq(g.g_gm),g.g_md(_)))}},_.prototype.g_qj=function(g,_){var e=g.g_mL[0].g_iM,t=g.g_mL[0].index,p=this.g_p_();if(1===g.g_mL.length&&!_.g_fc(e)&&!_.g_fe(e)&&(!g.angle&&!g.g_mo.g_qa()||!_.g_fb(e))&&1===g.opacity&&!g.type.g_ls.g_jA){_.g_dh(e),_.g_eV(g.g_bz,g.g_bA),_.g_fi(e)&&(this.g_ps.g_gz=!0);var o=0,i=0,n=0,r=0;if(_.g_fb(e)){var s=g.g_mI,a=this.g_nC(s.left,s.top,!0,!0),d=this.g_nC(s.left,s.top,!1,!0),h=this.g_nC(s.right,s.bottom,!0,!0),l=this.g_nC(s.right,s.bottom,!1,!0);o=a/g_qk,i=1-d/g_ql,n=h/g_qk,r=1-l/g_ql}var y=0,u=0,c=1,m=1,x=1/g.width,j=1/g.height;g.g_qm&&g.g_qm.g_qn&&(y=g.g_qm.g_qn.left,u=g.g_qm.g_qn.top,c=g.g_qm.g_qn.right,m=g.g_qm.g_qn.bottom,g.g_qm.g_qo&&(x=1/g.g_qm.g_qo.width,j=1/g.g_qm.g_qo.height)),_.g_fj(this.g_pM?this.g_ps.g_ig:this.g_kR.g_qh(),x,j,y,u,c,m,y,u,c,m,g.g_mI.left,g.g_mI.top,g.g_mI.right,g.g_mI.bottom,o,i,n,r,p,this.g_qa(),this.g_ps.g_hh.g_aE,g.g_mH[t]),g.g_lA(_)}else this.g_kR.g_qi(_,this,g,this.g_pM?this.g_ps.g_ig:this.g_kR.g_qh()),_.g_em(),_.scale(p,p),_.g_bU(-this.g_qa()),_.translate((this.g_px+this.g_py)/-2,(this.g_pz+this.g_pA)/-2),_.g_en()},_.prototype.g_nw=function(g,_,e,t){var p=this.g_ps.devicePixelRatio;this.g_ps.g_iB&&(g*=p,_*=p);var o=this.g_ps.g_jj,i=this.g_ps.g_jk,n=(this.g_kR.scrollX-o)*this.g_nd+o,d=(this.g_kR.scrollY-i)*this.g_ne+i,h=n,l=d,u=1/this.g_p_(!t);t?(h-=this.g_ps.g_gs*u/2,l-=this.g_ps.g_gt*u/2):(h-=this.g_ps.width*u/2,l-=this.g_ps.height*u/2),h+=g*u,l+=_*u;var c=this.g_qa();if(0!==c){h-=n,l-=d;var a=r(c),m=s(c),j=h*a-l*m;l=l*a+h*m,h=j,h+=n,l+=d}return e?h:l},_.prototype.g_nC=function(g,_,e,t){var p=this.g_ps.g_jj,o=this.g_ps.g_jk,i=(this.g_kR.scrollX-p)*this.g_nd+p,n=(this.g_kR.scrollY-o)*this.g_ne+o,d=i,h=n,l=this.g_qa();if(0!==l){g-=i,_-=n;var a=r(-l),u=s(-l),c=g*a-_*u;_=_*a+g*u,g=c,g+=i,_+=n}var m=1/this.g_p_(!t);t?(d-=this.g_ps.g_gs*m/2,h-=this.g_ps.g_gt*m/2):(d-=this.g_ps.width*m/2,h-=this.g_ps.height*m/2),d=(g-d)/m,h=(_-h)/m;var j=this.g_ps.devicePixelRatio;return this.g_ps.g_iB&&!t&&(d/=j,h/=j),e?d:h},_.prototype.g_qp=function(g,_,e){if(0===this.g_qa())return e?g:_;var t=this.g_nC(g,_,!0),p=this.g_nC(g,_,!1);this.g_pu=!0;var o=this.g_nw(t,p,!0),i=this.g_nw(t,p,!0);return this.g_pu=!1,e?o:i},_.prototype.g_oR=function(){var g={s:this.scale,a:this.angle,vl:this.g_px,vt:this.g_pz,vr:this.g_py,vb:this.g_pA,v:this.visible,bc:this.g_pE,t:this.g_pF,px:this.g_nd,py:this.g_ne,o:this.opacity,zr:this.g_nA,fx:[],cg:this.g_pP,instances:[]},_,e,t;for(_=0,e=this.g_iL.length;_<e;_++)t=this.g_iL[_],g.fx.push({name:t.name,active:t.active,params:this.g_mH[t.index]});return g},_.prototype.g_oZ=function(_){var e,t,p,o;this.scale=_.s,this.angle=_.a,this.g_px=_.vl,this.g_pz=_.vt,this.g_py=_.vr,this.g_pA=_.vb,this.visible=_.v,this.g_pE=_.bc,this.g_pF=_.t,this.g_nd=_.px,this.g_ne=_.py,this.opacity=_.o,this.g_nA=_.zr,this.g_pP=_.cg||[],g_a.g_S(this.g_pO,this.g_pN);var n=new g_a.g_ay;for(e=0,p=this.g_pP.length;e<p;++e)n.add(this.g_pP[e]);for(e=0,t=0,p=this.g_pO.length;e<p;++e)n.contains(this.g_pO[e][2])||(this.g_pO[t]=this.g_pO[e],++t);g_a.g_Q(this.g_pO,t);var r=_.fx;for(e=0,p=r.length;e<p;e++)o=this.g_pT(r[e].name),o&&(o.active=r[e].active,this.g_mH[o.index]=r[e].params);this.g_iN(),this.g_jW.sort(g),this.g_pB=!0},g_a.g_mo=_}();(function(){function g(g,_){this.g_ps=g,this.g_lN=null,this.scrollX=this.g_ps.g_iX/2,this.scrollY=this.g_ps.g_iY/2,this.scale=1,this.angle=0,this.g_pV=!0,this.name=_[0],this.g_qq=_[1],this.g_qr=_[2],this.width=_[1],this.height=_[2],this.g_qs=_[3],this.g_qt=_[4],this.g_jI=_[5];var e=_[6],t,p;for(this.g_iO=[],this.g_lS=[],(t=0,p=e.length);t<p;t++){var o=new g_a.g_mo(this,e[t]);o.number=t,g_a.seal(o),this.g_iO.push(o)}var n=_[7];for(this.g_qu=[],t=0,p=n.length;t<p;t++){var r=n[t],s=this.g_ps.g_gC[r[1]];s.g_j_||(s.g_j_=r),this.g_qu.push(r),-1===this.g_lS.indexOf(s)&&this.g_lS.push(s)}for(this.g_iL=[],this.g_mL=[],this.g_mX=!0,this.g_mH=[],(t=0,p=_[8].length);t<p;t++)this.g_iL.push({id:_[8][t][0],name:_[8][t][1],g_iM:-1,g_ef:!1,active:!0,index:t}),this.g_mH.push(_[8][t][2].slice(0));this.g_iN(),this.g_pQ=new g_a.rect(0,0,1,1),this.g_pR=new g_a.rect(0,0,1,1),this.g_pS=new g_a.rect(0,0,1,1),this.g_qv=new g_a.rect(0,0,0,0),this.g_qw={}}function _(g,_){return g.g_bv-_.g_bv}function e(g){return g.some(function(g){return g.g_ls.g_jy})}var t=Math.max,p=Math.min;g.prototype.g_qx=function(g){var _=g.type.g_jI.toString();this.g_qw.hasOwnProperty(_)||(this.g_qw[_]=[]);var e=this.g_qw[_];e.push(this.g_ps.g_oQ(g))},g.prototype.g_qy=function(){var g=this.g_iO[0];return!g.g_pF&&1===g.opacity&&!g.g_pG&&g.visible},g.prototype.g_iN=function(){g_a.g_R(this.g_mL),this.g_mX=!0;var g,_,e;for(g=0,_=this.g_iL.length;g<_;g++)e=this.g_iL[g],e.active&&(this.g_mL.push(e),!e.g_ef&&(this.g_mX=!1))},g.prototype.g_pT=function(g){var _,e,t;for(_=0,e=this.g_iL.length;_<e;_++)if(t=this.g_iL[_],t.name===g)return t;return null};var o=[];var n=!0;g.prototype.g_lv=function(){this.g_qt&&(this.g_lN=this.g_ps.g_gF[this.g_qt],this.g_lN.g_kU()),this.g_ps.g_id=this,this.width=this.g_qq,this.height=this.g_qr,this.scrollX=this.g_ps.g_iX/2,this.scrollY=this.g_ps.g_iY/2;var g,e,r,s,a,d,h,l,y,u,c,m;for(g=0,r=this.g_ps.g_gC.length;g<r;g++)if(a=this.g_ps.g_gC[g],!a.g_jD)for(d=a.g_jW,e=0,s=d.length;e<s;e++)if(l=d[e],l.g_mo){var x=l.g_mo.number;x>=this.g_iO.length&&(x=this.g_iO.length-1),l.g_mo=this.g_iO[x],-1===l.g_mo.g_jW.indexOf(l)&&l.g_mo.g_jW.push(l),l.g_mo.g_pB=!0}if(!n)for(g=0,r=this.g_iO.length;g<r;++g)this.g_iO[g].g_jW.sort(_);var m;for(g_a.g_R(o),this.g_qz(),(g=0,r=this.g_iO.length);g<r;g++)m=this.g_iO[g],m.g_pU(o),m.g_qe(null);var j=!1;if(!this.g_pV){for(u in this.g_qw)if(this.g_qw.hasOwnProperty(u)){if(a=this.g_ps.g_oF(parseInt(u,10)),!a||a.g_jD||!this.g_ps.g_nL(a))continue;for(c=this.g_qw[u],g=0,r=c.length;g<r;g++)(m=null,!(a.g_ls.g_jy&&(m=this.g_oY(c[g].w.l),!m)))&&(l=this.g_ps.g_my(a.g_j_,m,!1,0,0,!0),this.g_ps.g_oX(l,c[g]),j=!0,o.push(l));g_a.g_R(c)}for(g=0,r=this.g_iO.length;g<r;g++)this.g_iO[g].g_jW.sort(_),this.g_iO[g].g_pB=!0}for(j&&(this.g_ps.g_iE(),this.g_ps.g_oW()),this.g_qA(o),(g=0,r=this.g_qu.length);g<r;g++)h=this.g_qu[g],a=this.g_ps.g_gC[h[1]],a.g_jP||(l=this.g_ps.g_my(this.g_qu[g],null,!0));if(this.g_ps.g_hv=null,this.g_ps.g_iE(),this.g_ps.g_gn)for(g=0,r=this.g_ps.g_gC.length;g<r;g++)y=this.g_ps.g_gC[g],y.g_jD||!y.g_jW.length||!y.g_qB||y.g_qB(this.g_ps.g_gn);if(this.g_ps.g_gV)g_a.g_S(this.g_ps.g_ha,o);else for(g=0,r=o.length;g<r;g++)l=o[g],this.g_ps.trigger(Object.getPrototypeOf(l.type.g_ls).g_lx.g_o$,l);g_a.g_R(o),this.g_ps.g_gV||this.g_ps.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_qC,null),this.g_pV=!1},g.prototype.g_qA=function(g){var _,e,p,o,n,r,a;for(_=0;_<g.length;_++)if(e=g[_],e.type.g_jP)for(p=e.g_kO(),o=0,n=e.type.g_jQ.length;o<n;o++)r=e.type.g_jQ[o],e.type===r||(r.g_jW.length>p?e.siblings.push(r.g_jW[p]):!r.g_j_||(a=this.g_ps.g_my(r.g_j_,e.g_mo,!0,e.x,e.y,!0),this.g_ps.g_iE(),r.g_kb(),e.siblings.push(a),g.push(a)))},g.prototype.g_lt=function(){var g=[],_,t,p,o,n;for(_=0,t=0,p=this.g_qu.length;_<p;_++)o=this.g_qu[_],n=this.g_ps.g_gC[o[1]],n.global?(!n.g_jP||!e(n.g_jQ))&&g.push(this.g_ps.g_my(o,null,!0)):(this.g_qu[t]=o,t++);g_a.g_Q(this.g_qu,t),this.g_ps.g_iE(),this.g_qA(g)},g.prototype.g_lQ=function(){this.g_ps.g_gV||this.g_ps.trigger(g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_qD,null),this.g_ps.g_gT=!0,g_a.g_R(this.g_ps.g_ju.g_lT);var g,_,e,t,p,o,r;if(!this.g_pV)for(g=0,_=this.g_iO.length;g<_;g++)for(this.g_iO[g].g_pZ(),p=this.g_iO[g].g_jW,(e=0,t=p.length);e<t;e++)o=p[e],!o.type.global&&this.g_ps.g_nL(o.type)&&this.g_qx(o);for(g=0,_=this.g_iO.length;g<_;g++){for(p=this.g_iO[g].g_jW,e=0,t=p.length;e<t;e++)o=p[e],o.type.global||this.g_ps.g_mh(o);this.g_ps.g_iE(),g_a.g_R(p),this.g_iO[g].g_pB=!0}for(g=0,_=this.g_ps.g_gC.length;g<_;g++)if(r=this.g_ps.g_gC[g],!(r.global||r.g_ls.g_jy||r.g_ls.g_jx||r.g_jD)){for(e=0,t=r.g_jW.length;e<t;e++)this.g_ps.g_mh(r.g_jW[e]);this.g_ps.g_iE()}n=!1,this.g_ps.g_gT=!1};var r=new g_a.rect(0,0,0,0);g.prototype.g_pW=function(g,_,e,t,p){r.set(_,e,t,p);var o,n;for(o=0,n=this.g_iO.length;o<n;o++)this.g_iO[o].g_pW(g,r)},g.prototype.g_lB=function(g){var _=g,e=!1,t=!this.g_ps.g_iR,p;t&&(!this.g_ps.g_ii&&(this.g_ps.g_ii=document.createElement("canvas"),p=this.g_ps.g_ii,p.width=this.g_ps.g_gs,p.height=this.g_ps.g_gt,this.g_ps.g_ij=p.getContext("2d"),e=!0),p=this.g_ps.g_ii,_=this.g_ps.g_ij,p.width!==this.g_ps.g_gs&&(p.width=this.g_ps.g_gs,e=!0),p.height!==this.g_ps.g_gt&&(p.height=this.g_ps.g_gt,e=!0),e&&(_.g_fw=this.g_ps.g_iP)),_.globalAlpha=1,_.globalCompositeOperation="source-over",this.g_ps.g_kY&&!this.g_qy()&&_.clearRect(0,0,this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt);var o,n,r;for(o=0,n=this.g_iO.length;o<n;o++)r=this.g_iO[o],r.visible&&0<r.opacity&&11!==r.g_mF&&(r.g_jW.length||!r.g_pF)?r.g_lB(_):r.g_qe(null);t&&g.drawImage(p,0,0,this.g_ps.width,this.g_ps.height)},g.prototype.g_md=function(g){g.g_fk(!0),this.g_ps.g_ih||(this.g_ps.g_ih=g.g_fA(this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt,this.g_ps.g_iP)),(this.g_ps.g_ih.g_fx!==this.g_ps.g_gs||this.g_ps.g_ih.g_fy!==this.g_ps.g_gt)&&(g.deleteTexture(this.g_ps.g_ih),this.g_ps.g_ih=g.g_fA(this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt,this.g_ps.g_iP)),g.g_fE(this.g_ps.g_ih),this.g_ps.g_iR||g.g_ek(this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt);var _,e;for(_=this.g_iO.length-1;0<=_;--_)e=this.g_iO[_],e.visible&&1===e.opacity&&e.g_mX&&0===e.g_mF&&(e.g_jW.length||!e.g_pF)?e.g_md(g):e.g_qe(null);g.g_fk(!1)},g.prototype.g_lA=function(g){var _=0<this.g_mL.length||this.g_ps.g_il||!this.g_ps.g_iR||this.g_ps.g_ca;_?(!this.g_ps.g_ih&&(this.g_ps.g_ih=g.g_fA(this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt,this.g_ps.g_iP)),(this.g_ps.g_ih.g_fx!==this.g_ps.g_gs||this.g_ps.g_ih.g_fy!==this.g_ps.g_gt)&&(g.deleteTexture(this.g_ps.g_ih),this.g_ps.g_ih=g.g_fA(this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt,this.g_ps.g_iP)),g.g_fE(this.g_ps.g_ih),!this.g_ps.g_iR&&g.g_ek(this.g_ps.g_gs,this.g_ps.g_gt)):this.g_ps.g_ih&&(g.g_fE(null),g.deleteTexture(this.g_ps.g_ih),this.g_ps.g_ih=null),this.g_ps.g_kY&&!this.g_qy()&&g.clear(0,0,0,0);var e,t,p;for(e=0,t=this.g_iO.length;e<t;e++)p=this.g_iO[e],p.visible&&0<p.opacity&&(p.g_jW.length||!p.g_pF)?p.g_lA(g):p.g_qe(null);if(_)if(0===this.g_mL.length||1===this.g_mL.length&&this.g_ps.g_iR){if(1===this.g_mL.length){var o=this.g_mL[0].index,n=this.g_qE();g.g_dh(this.g_mL[0].g_iM),g.g_fj(null,1/this.g_ps.g_gs,1/this.g_ps.g_gt,0,0,1,1,0,0,1,1,n.left,n.top,n.right,n.bottom,0,0,1,1,this.scale,this.angle,this.g_ps.g_hh.g_aE,this.g_mH[o]),g.g_fi(this.g_mL[0].g_iM)&&(this.g_ps.g_gz=!0)}else g.g_dh(0);this.g_ps.g_iR||g.g_ek(this.g_ps.width,this.g_ps.height),g.g_fE(null),g.g_fl(!1),g.g_eT(1),g.g_eU(this.g_ps.g_ih),g.g_eX(),g.g_em(),g.g_en();var r=this.g_ps.width/2,s=this.g_ps.height/2;g.g_I(-r,s,r,s,r,-s,-r,-s),g.g_eU(null),g.g_fl(!0)}else this.g_qi(g,null,null,null)},g.prototype.g_qh=function(){return 0<this.g_mL.length||this.g_ps.g_il||!this.g_ps.g_iR||this.g_ps.g_ca?this.g_ps.g_ih:null},g.prototype.g_qF=function(){var g=this.g_iO[0].g_p_(),_,e,t;for(_=1,e=this.g_iO.length;_<e;_++)t=this.g_iO[_],(0!==t.g_nd||0!==t.g_ne)&&t.g_p_()<g&&(g=t.g_p_());return g},g.prototype.g_lE=function(g){if(!this.g_qs){var _=this.g_ps.g_gs*(1/this.g_qF())/2;g>this.width-_&&(g=this.width-_),g<_&&(g=_)}this.scrollX!==g&&(this.scrollX=g,this.g_ps.g_gz=!0)},g.prototype.g_lF=function(g){if(!this.g_qs){var _=this.g_ps.g_gt*(1/this.g_qF())/2;g>this.height-_&&(g=this.height-_),g<_&&(g=_)}this.scrollY!==g&&(this.scrollY=g,this.g_ps.g_gz=!0)},g.prototype.g_qz=function(){this.g_lE(this.scrollX),this.g_lF(this.scrollY)},g.prototype.g_qE=function(){var g=this.scrollX,_=this.scrollY,e=1/(this.scale*this.g_ps.g_ja);return g-=this.g_ps.width*e/2,_-=this.g_ps.height*e/2,this.g_qv.set(g,_,g+this.g_ps.g_gs*e,_+this.g_ps.g_gt*e),this.g_qv},g.prototype.g_qi=function(g,_,e,o){var n=e?e.g_mL:_?_.g_mL:this.g_mL,r=1,s=0,a=0,d=0,l=this.g_ps.g_gs,u=this.g_ps.g_gt;if(e)r=e.g_mo.g_p_(),s=e.g_mo.g_qa(),a=e.g_mo.g_px,d=e.g_mo.g_pz,l=e.g_mo.g_py,u=e.g_mo.g_pA;else if(_)r=_.g_p_(),s=_.g_qa(),a=_.g_px,d=_.g_pz,l=_.g_py,u=_.g_pA;else{r=this.scale,s=this.angle;var c=this.g_qE();a=c.left,d=c.top,l=c.right,u=c.bottom}var m=this.g_ps.g_im,x=0,j=1,A=this.g_ps.g_gs,f=this.g_ps.g_gt,M=A/2,z=f/2,T=_?_.g_pQ:this.g_pQ,N=_?_.g_pR:this.g_pR,b=_?_.g_pS:this.g_pS,w=0,E=0,L=0,D=0,k=A,O=A,v=f,C=f,Y=0,R=0,U=e?e.g_mo.g_qa():0,S,I,B,q,Q,P;if(e){for(S=0,I=n.length;S<I;S++)Y+=g.g_ff(n[S].g_iM),R+=g.g_fg(n[S].g_iM);var W=e.g_mI;if(w=_.g_nC(W.left,W.top,!0,!0),L=_.g_nC(W.left,W.top,!1,!0),k=_.g_nC(W.right,W.bottom,!0,!0),v=_.g_nC(W.right,W.bottom,!1,!0),0!==U){var X=_.g_nC(W.right,W.top,!0,!0),F=_.g_nC(W.right,W.top,!1,!0),J=_.g_nC(W.left,W.bottom,!0,!0),H=_.g_nC(W.left,W.bottom,!1,!0);q=p(w,k,X,J),k=t(w,k,X,J),w=q,q=p(L,v,F,H),v=t(L,v,F,H),L=q}b.left=w/A,b.top=1-L/f,b.right=k/A,b.bottom=1-v/f,w-=Y,L-=R,k+=Y,v+=R,N.left=w/A,N.top=1-L/f,N.right=k/A,N.bottom=1-v/f,E=w=g_a.floor(w),D=L=g_a.floor(L),O=k=g_a.ceil(k),C=v=g_a.ceil(v),E-=Y,D-=R,O+=Y,C+=R,0>w&&(w=0),0>L&&(L=0),k>A&&(k=A),v>f&&(v=f),0>E&&(E=0),0>D&&(D=0),O>A&&(O=A),C>f&&(C=f),T.left=w/A,T.top=1-L/f,T.right=k/A,T.bottom=1-v/f}else T.left=N.left=b.left=0,T.top=N.top=b.top=0,T.right=N.right=b.right=1,T.bottom=N.bottom=N.bottom=1;var G=e&&(g.g_fb(n[0].g_iM)||0!==Y||0!==R||1!==e.opacity||e.type.g_ls.g_jA)||_&&!e&&1!==_.opacity;g.g_eX(),G&&(!m[x]&&(m[x]=g.g_fA(A,f,this.g_ps.g_iP)),(m[x].g_fx!==A||m[x].g_fy!==f)&&(g.deleteTexture(m[x]),m[x]=g.g_fA(A,f,this.g_ps.g_iP)),g.g_dh(0),g.g_fE(m[x]),P=C-D,Q=f-D-P,g.clearRect(E,Q,O-E,P),e?e.g_lA(g):(g.g_eU(this.g_ps.g_ig),g.g_eT(_.opacity),g.g_em(),g.translate(-M,-z),g.g_en(),g.g_eZ(w,v,k,v,k,L,w,L,T)),N.left=N.top=0,N.right=N.bottom=1,e&&(q=T.top,T.top=T.bottom,T.bottom=q),x=1,j=0),g.g_eT(1);var B=n.length-1,K=g.g_fc(n[B].g_iM)||!_&&!e&&!this.g_ps.g_iR,Z=0;for(S=0,I=n.length;S<I;S++){if(m[x]||(m[x]=g.g_fA(A,f,this.g_ps.g_iP)),(m[x].g_fx!==A||m[x].g_fy!==f)&&(g.deleteTexture(m[x]),m[x]=g.g_fA(A,f,this.g_ps.g_iP)),g.g_dh(n[S].g_iM),Z=n[S].index,g.g_fi(n[S].g_iM)&&(this.g_ps.g_gz=!0),0==S&&!G){if(g.g_fE(m[x]),P=C-D,Q=f-D-P,g.clearRect(E,Q,O-E,P),e){var V=0,$=0,gg=1,_g=1,eg=1/e.width,tg=1/e.height;e.g_qm&&e.g_qm.g_qn&&(V=e.g_qm.g_qn.left,$=e.g_qm.g_qn.top,gg=e.g_qm.g_qn.right,_g=e.g_qm.g_qn.bottom,e.g_qm.g_qo&&(eg=1/e.g_qm.g_qo.width,tg=1/e.g_qm.g_qo.height)),g.g_fj(o,eg,tg,V,$,gg,_g,V,$,gg,_g,e.g_mI.left,e.g_mI.top,e.g_mI.right,e.g_mI.bottom,N.left,N.top,N.right,N.bottom,r,s,this.g_ps.g_hh.g_aE,e.g_mH[Z]),e.g_lA(g)}else g.g_fj(o,1/A,1/f,0,0,1,1,0,0,1,1,a,d,l,u,0,0,1,1,r,s,this.g_ps.g_hh.g_aE,_?_.g_mH[Z]:this.g_mH[Z]),g.g_eU(_?this.g_ps.g_ig:this.g_ps.g_ih),g.g_em(),g.translate(-M,-z),g.g_en(),g.g_eZ(w,v,k,v,k,L,w,L,T);N.left=N.top=0,N.right=N.bottom=1,e&&!K&&(q=v,v=L,L=q)}else g.g_fj(o,1/A,1/f,0,0,1,1,b.left,b.top,b.right,b.bottom,a,d,l,u,N.left,N.top,N.right,N.bottom,r,s,this.g_ps.g_hh.g_aE,e?e.g_mH[Z]:_?_.g_mH[Z]:this.g_mH[Z]),g.g_eU(null),S!==B||K?(g.g_fE(m[x]),P=C-D,Q=f-D-P,g.clearRect(E,Q,O-E,P)):(e?g.g_eV(e.g_bz,e.g_bA):_&&g.g_eV(_.g_bz,_.g_bA),g.g_fE(o)),g.g_eU(m[j]),g.g_em(),g.translate(-M,-z),g.g_en(),g.g_eZ(w,v,k,v,k,L,w,L,T),S!==B||K||g.g_eU(null);x=0==x?1:0,j=0==x?1:0}K&&(g.g_dh(0),e?g.g_eV(e.g_bz,e.g_bA):_?g.g_eV(_.g_bz,_.g_bA):!this.g_ps.g_iR&&(g.g_ek(this.g_ps.width,this.g_ps.height),M=this.g_ps.width/2,z=this.g_ps.height/2,w=0,L=0,k=this.g_ps.width,v=this.g_ps.height),g.g_fE(o),g.g_eU(m[j]),g.g_em(),g.translate(-M,-z),g.g_en(),e&&1===n.length&&!G?g.g_eZ(w,L,k,L,k,v,w,v,T):g.g_eZ(w,v,k,v,k,L,w,L,T),g.g_eU(null))},g.prototype.g_oY=function(g){var _,e;for(_=0,e=this.g_iO.length;_<e;_++)if(this.g_iO[_].g_jI===g)return this.g_iO[_];return null},g.prototype.g_oR=function(){var g={sx:this.scrollX,sy:this.scrollY,s:this.scale,a:this.angle,w:this.width,h:this.height,fv:this.g_pV,persist:this.g_qw,fx:[],layers:{}},_,e,t,p;for(_=0,e=this.g_iL.length;_<e;_++)p=this.g_iL[_],g.fx.push({name:p.name,active:p.active,params:this.g_mH[p.index]});for(_=0,e=this.g_iO.length;_<e;_++)t=this.g_iO[_],g.layers[t.g_jI.toString()]=t.g_oR();return g},g.prototype.g_oZ=function(g){var _,e,t,o,n;this.scrollX=g.sx,this.scrollY=g.sy,this.scale=g.s,this.angle=g.a,this.width=g.w,this.height=g.h,this.g_qw=g.persist,"undefined"!=typeof g.fv&&(this.g_pV=g.fv);var r=g.fx;for(_=0,e=r.length;_<e;_++)t=this.g_pT(r[_].name),t&&(t.active=r[_].active,this.g_mH[t.index]=r[_].params);this.g_iN();var s=g.layers;for(o in s)if(s.hasOwnProperty(o)){if(n=this.g_oY(parseInt(o,10)),!n)continue;n.g_oZ(s[o])}},g_a.g_kR=g})();(function(){function g(g,_){var e=g.length,t;switch(e){case 0:return!0;case 1:return g[0]===_[0];case 2:return g[0]===_[0]&&g[1]===_[1];default:for(t=0;t<e;t++)if(g[t]!==_[t])return!1;return!0;}}function _(g,_){return g.index-_.index}function e(e){var t,p,o,n,r;for(2===e.length?e[0].index>e[1].index&&(n=e[0],e[0]=e[1],e[1]=n):2<e.length&&e.sort(_),e.length>=c.length&&(c.length=e.length+1),c[e.length]||(c[e.length]=[]),r=c[e.length],(t=0,p=r.length);t<p;t++)if(o=r[t],g(e,o))return o;return r.push(e),e}function t(g,_){this.g_ps=g,this.g_ob={},this.g_oa={},this.g_lM=!1,this.includes=new g_a.g_ay,this.g_nZ=[],this.g_qG=[],this.name=_[0];var e=_[1];this.g_oD=[];var t,p;for(t=0,p=e.length;t<p;t++)this.g_qH(e[t],null,this.g_oD)}function p(g){return!!(g_a.g_b.g_qS&&g===g_a.g_b.g_qS.prototype.g_lx.g_qT)}function o(g){this.type=g,this.g_jW=[],this.g_nx=[],this.g_nk=!0}function i(g,_,e){this.g_qZ=g,this.parent=_,this.g_ps=g.g_ps,this.g_qR=[],this.g_oe=[],this.g_q_=!1,this.group=!1,this.g_q$=!1,this.g_ra=!1,this.g_rb=!1,this.g_rc=!1;this.g_on=[],this.g_os=[],this.g_oB=[],this.g_oT="",this.group=!1,this.g_q$=!1,this.g_oS=!1,this.g_rd=null,e[1]&&(this.g_oT=e[1][1].toLowerCase(),this.group=!0,this.g_q$=!!e[1][0],this.g_rd=[],this.g_oS=this.g_q$,this.g_ps.g_hZ.push(this),this.g_ps.g_h_[this.g_oT]=this),this.g_nt=e[2],this.g_jI=e[4],this.group||(this.g_ps.g_ic[this.g_jI.toString()]=this);var t=e[5],p,o;for(p=0,o=t.length;p<o;p++){var n=new g_a.g_re(this,t[p]);n.index=p,g_a.seal(n),this.g_on.push(n),this.g_rf(n.type)}var r=e[6];for(p=0,o=r.length;p<o;p++){var s=new g_a.action(this,r[p]);s.index=p,g_a.seal(s),this.g_os.push(s)}if(8===e.length){var a=e[7];for(p=0,o=a.length;p<o;p++)this.g_qZ.g_qH(a[p],this,this.g_oB)}this.g_qM=!1,this.g_on.length&&(this.g_qM=null==this.g_on[0].type&&this.g_on[0].g_qV==g_a.g_jv.prototype.g_lx.g_rg)}function n(g,_){var e,p,o;if(g&&(-1===_.indexOf(g)&&_.push(g),g.g_jP))for(e=0,p=g.g_jQ.length;e<p;e++)o=g.g_jQ[e],g===o||-1!==_.indexOf(o)||_.push(o)}function r(g,_){if(this.g_rs=g,this.g_qZ=g.g_qZ,this.g_ps=g.g_ps,this.g_eh=[],this.g_rt=[],this.g_i$={},this.index=-1,this.g_ru=!1,this.g_qV=this.g_ps.g_jg(_[1]),this.trigger=0<_[3],this.g_qU=2===_[3],this.looping=_[4],this.g_rv=_[5],this.g_rw=_[6],this.g_jI=_[7],this.g_ps.g_h$[this.g_jI.toString()]=this,-1===_[0]?(this.type=null,this.g_lO=this.g_rx,this.g_ry=null,this.g_rz=-1):(this.type=this.g_ps.g_gC[_[0]],this.g_lO=this.g_rw?this.g_rA:this.g_rB,_[2]?(this.g_ry=this.type.g_kp(_[2]),this.g_rz=this.type.g_kr(_[2])):(this.g_ry=null,this.g_rz=-1),this.g_rs.parent&&this.g_rs.parent.g_rk()),(this.g_qU&&(this.g_lO=this.g_rC),10===_.length)){var e=_[9],t,p;for(t=0,p=e.length;t<p;t++){var o=new g_a.g_rD(this,e[t]);g_a.seal(o),this.g_eh.push(o)}this.g_rt.length=e.length}}function s(g,_){if(this.g_rs=g,this.g_qZ=g.g_qZ,this.g_ps=g.g_ps,this.g_eh=[],this.g_rt=[],this.g_i$={},this.index=-1,this.g_ru=!1,this.g_qV=this.g_ps.g_jg(_[1]),-1===_[0]?(this.type=null,this.g_lO=this.g_rx,this.g_ry=null,this.g_rz=-1):(this.type=this.g_ps.g_gC[_[0]],this.g_lO=this.g_rB,_[2]?(this.g_ry=this.type.g_kp(_[2]),this.g_rz=this.type.g_kr(_[2])):(this.g_ry=null,this.g_rz=-1)),(this.g_jI=_[3],this.g_ps.g_ia[this.g_jI.toString()]=this,6===_.length)){var e=_[5],t,p;for(t=0,p=e.length;t<p;t++){var o=new g_a.g_rD(this,e[t]);g_a.seal(o),this.g_eh.push(o)}this.g_rt.length=e.length}}function a(){return x++,m.length===x&&m.push(new g_a.g_rF),m[x]}function d(){x--}function h(g,_){this.g_rG=g,this.g_rs=g.g_rs,this.g_qZ=g.g_qZ,this.g_ps=g.g_ps,this.type=_[0],this.g_qW=null,this.g_rH=0,this.get=null,this.g_rI=0,this.g_kR=null,this.key=0,this.object=null,this.index=0,this.g_rJ=null,this.g_rK=null,this.g_rL=null,this.g_rM=null,this.g_rN=null,this.g_rM=null,this.g_rN=null,this.g_rE=!1;var e,t,p;switch(this.type){case 0:case 7:this.g_qW=new g_a.g_rO(this,_[1]),this.g_rH=0,this.get=this.g_rP;break;case 1:case 14:this.g_qW=new g_a.g_rO(this,_[1]),this.g_rH=0,this.get=this.g_rQ,14===this.type&&(this.g_rs.g_rj(),this.g_rG instanceof g_a.action&&this.g_rs.g_rk());break;case 5:this.g_qW=new g_a.g_rO(this,_[1]),this.g_rH=0,this.get=this.g_rR;break;case 3:case 8:this.g_rI=_[1],this.get=this.g_rS;break;case 6:this.g_kR=this.g_ps.g_gD[_[1]];;this.get=this.g_rT;break;case 9:this.key=_[1],this.get=this.g_rU;break;case 4:this.object=this.g_ps.g_gC[_[1]];;this.get=this.g_rV,this.g_rs.g_rf(this.object),this.g_rG instanceof g_a.action?this.g_rs.g_rk():this.g_rs.parent&&this.g_rs.parent.g_rk();break;case 10:this.index=_[1],g.type&&g.type.g_jD?(this.get=this.g_rW,this.g_rE=!0):this.get=this.g_rX;break;case 11:this.g_rJ=_[1],this.g_rK=null,this.get=this.g_rY;break;case 2:case 12:this.g_rL=_[1],this.get=this.g_rZ;break;case 13:for(this.get=this.g_r_,this.g_rM=[],this.g_rN=[],(e=1,t=_.length);e<t;e++)p=new g_a.g_rD(this.g_rG,_[e]),g_a.seal(p),this.g_rM.push(p),this.g_rN.push(0);break;default:;}}function l(g,_,e){this.g_qZ=g,this.parent=_,this.g_ps=g.g_ps,this.g_qR=[],this.name=e[1],this.g_sb=e[2],this.g_sc=e[3],this.g_oV=!!e[4],this.g_oU=!!e[5],this.g_jI=e[6],this.g_ps.g_ib[this.g_jI.toString()]=this,this.data=this.g_sc,this.parent?(this.g_sd=this.g_oV||this.g_oU?-1:this.g_ps.g_hP++,this.g_ps.g_gK.push(this)):(this.g_sd=-1,this.g_ps.g_gJ.push(this))}function y(g,_,e){this.g_qZ=g,this.parent=_,this.g_ps=g.g_ps,this.g_qR=[],this.g_qO=null,this.g_sg=e[1],this.active=!0}function u(){this.g_og=[],this.reset(null),g_a.seal(this)}var c=[];t.prototype.toString=function(){return this.name},t.prototype.g_qH=function(g,_,e){switch(g[0]){case 0:{var t=new g_a.g_qI(this,_,g);if(g_a.seal(t),t.g_nt){e.push(t);var p,o;for(p=0,o=t.g_on.length;p<o;p++)t.g_on[p].trigger&&this.g_qJ(t,p)}else t.g_qK()?this.g_qJ(t,0):e.push(t);break}case 1:{var n=new g_a.g_oC(this,_,g);g_a.seal(n),e.push(n);break}case 2:{var r=new g_a.g_qL(this,_,g);g_a.seal(r),e.push(r);break}default:;}},t.prototype.g_kT=function(){var g,_;for(g=0,_=this.g_oD.length;g<_;g++)this.g_oD[g].g_kT(g<_-1&&this.g_oD[g+1].g_qM)},t.prototype.g_kU=function(){g_a.g_R(this.g_nZ),g_a.g_R(this.g_qG),this.g_qN(this),g_a.g_R(this.g_qG)},t.prototype.g_qN=function(g){var _=g.g_nZ,e=g.g_qG,t=this.includes.g_ax(),p,o,n,r;for(p=0,o=t.length;p<o;++p)n=t[p],r=n.g_qO,!n.g_qP()||g===r||-1<e.indexOf(r)||(e.push(r),r.g_qN(g),_.push(r))},t.prototype.g_lO=function(g){this.g_ps.g_qQ||(this.g_lM=!0,!g&&(this.g_ps.g_gS=!0));var _,e;for(_=0,e=this.g_oD.length;_<e;_++){var t=this.g_oD[_];t.g_lO(),this.g_ps.g_nj(t.g_qR),this.g_ps.g_gP&&this.g_ps.g_iE()}g||(this.g_ps.g_gS=!1)};t.prototype.g_qJ=function(g,_){g.g_nt||this.g_ps.g_gI.push(g);var e=g.g_on[_],t,o,n;n=e.type?e.type.name:"system";var r=e.g_qU,s=r?this.g_oa:this.g_ob;s[n]||(s[n]=[]);var a=s[n],d=e.g_qV;if(r){if(!e.g_eh.length)return;var h=e.g_eh[0];if(1!==h.type||2!==h.g_qW.type)return;var l=h.g_qW.value.toLowerCase(),y,t,o;for(t=0,o=a.length;t<o;t++)if(a[t].method==d)return y=a[t].g_oc,void(y[l]?y[l].push([g,_]):y[l]=[[g,_]]);y={},y[l]=[[g,_]],a.push({method:d,g_oc:y})}else{for(t=0,o=a.length;t<o;t++)if(a[t].method==d)return void a[t].g_oc.push([g,_]);p(d)?a.unshift({method:d,g_oc:[[g,_]]}):a.push({method:d,g_oc:[[g,_]]})}},g_a.g_kS=t;o.prototype.g_ny=function(){return this.g_nk?this.type.g_jW.length:this.g_jW.length},o.prototype.g_qX=function(){return this.g_nk?this.type.g_jW:this.g_jW},o.prototype.g_qY=function(g){if(g)if(g.g_ps.g_nv().g_nu.g_nt){this.g_nk&&(g_a.g_R(this.g_jW),g_a.g_S(this.g_nx,g.type.g_jW),this.g_nk=!1);var _=this.g_nx.indexOf(g);-1!==_&&(this.g_jW.push(this.g_nx[_]),this.g_nx.splice(_,1))}else this.g_nk=!1,g_a.g_R(this.g_jW),this.g_jW[0]=g},g_a.selection=o;i.prototype.g_kT=function(g){var _=this.parent,t,o;if(this.group)for(this.g_rb=!0;_;){if(!_.group){this.g_rb=!1;break}_=_.parent}this.g_ra=!this.g_qK()&&(!this.parent||this.parent.group&&this.parent.g_rb),this.g_rc=!!g;var n=this.g_ps.g_gC;if(this.g_qR===n)this.g_oe=n;else{for(this.g_oe=this.g_qR.slice(0),_=this.parent;_;){for(t=0,o=_.g_qR.length;t<o;t++)this.g_rh(_.g_qR[t]);_=_.parent}this.g_qR=e(this.g_qR),this.g_oe=e(this.g_oe)}var t,o;for(t=0,o=this.g_on.length;t<o;t++)this.g_on[t].g_kT();for(t=0,o=this.g_os.length;t<o;t++)this.g_os[t].g_kT();for(t=0,o=this.g_oB.length;t<o;t++)this.g_oB[t].g_kT(t<o-1&&this.g_oB[t+1].g_qM)},i.prototype.g_o_=function(g){if(this.g_oS!==!!g){this.g_oS=!!g;var _,e;for(_=0,e=this.g_rd.length;_<e;++_)this.g_rd[_].g_ri();0<e&&this.g_ps.g_id.g_lN&&this.g_ps.g_id.g_lN.g_kU()}};i.prototype.g_rf=function(g){n(g,this.g_qR)},i.prototype.g_rh=function(g){n(g,this.g_oe)},i.prototype.g_rj=function(){this.g_qR=this.g_ps.g_gC},i.prototype.g_rk=function(){this.g_q_=!0,this.parent&&this.parent.g_rk()},i.prototype.g_qK=function(){return!!this.g_on.length&&this.g_on[0].trigger},i.prototype.g_lO=function(){var g=!1,_=this.g_ps,e=this.g_ps.g_nv(),t,p,o;e.g_nu=this;var i=this.g_on;if(this.g_qM||(e.g_rl=!1),this.g_nt){for(0===i.length&&(g=!0),e.g_oo=0,t=i.length;e.g_oo<t;e.g_oo++)p=i[e.g_oo],p.trigger||(o=p.g_lO(),o&&(g=!0));e.g_oj=g,g&&this.g_rm()}else{for(e.g_oo=0,t=i.length;e.g_oo<t;e.g_oo++)if(o=i[e.g_oo].g_lO(),!o)return e.g_oj=!1,void(this.g_ra&&_.g_gP&&_.g_iE());e.g_oj=!0,this.g_rm()}this.g_rn(e)},i.prototype.g_rn=function(g){g.g_oj&&this.g_rc&&(g.g_rl=!0),this.g_ra&&this.g_ps.g_gP&&this.g_ps.g_iE()},i.prototype.g_oi=function(g){var _=this.g_ps.g_nv();_.g_nu=this,this.g_on[g].g_lO()&&(this.g_rm(),this.g_ps.g_nv().g_oj=!0)},i.prototype.g_rm=function(){var g=this.g_ps.g_nv(),_;for(g.g_ot=0,_=this.g_os.length;g.g_ot<_;g.g_ot++)if(this.g_os[g.g_ot].g_lO())return;this.g_ro()},i.prototype.g_rp=function(){var g=this.g_ps.g_nv(),_;for(_=this.g_os.length;g.g_ot<_;g.g_ot++)if(this.g_os[g.g_ot].g_lO())return;this.g_ro()},i.prototype.g_ro=function(){if(this.g_oB.length){var g=this.g_oB.length-1,_,e,t,p;if(this.g_ps.g_hC(this),this.g_q_)for(_=0,e=this.g_oB.length;_<e;_++)t=this.g_oB[_],p=!this.g_rb||!this.group&&_<g,p&&this.g_ps.g_kl(t.g_qR),t.g_lO(),p?this.g_ps.g_kn(t.g_qR):this.g_ps.g_nj(t.g_qR);else for(_=0,e=this.g_oB.length;_<e;_++)this.g_oB[_].g_lO();this.g_ps.g_ok()}},i.prototype.g_oh=function(){var g=this.g_ps.g_nv();g.g_nu=this;var _=!1,e;for(g.g_oo=0,e=this.g_on.length;g.g_oo<e;g.g_oo++)if(this.g_on[g.g_oo].g_lO())_=!0;else if(!this.g_nt)return!1;return!this.g_nt||_},i.prototype.g_rq=function(){this.g_ps.g_ho++;var g=this.g_ps.g_nv().g_oo,_=this.g_ps.g_hC(this),e;if(!this.g_nt)for(_.g_oo=g+1,e=this.g_on.length;_.g_oo<e;_.g_oo++)if(!this.g_on[_.g_oo].g_lO())return this.g_ps.g_ok(),!1;return this.g_rm(),this.g_ps.g_ok(),!0},i.prototype.g_rr=function(g){var _=g.index;if(0===_)return!0;for(--_;0<=_;--_)if(this.g_on[_].type===g.type)return!1;return!0},g_a.g_qI=i;r.prototype.g_kT=function(){var g,_,e;for(g=0,_=this.g_eh.length;g<_;g++)e=this.g_eh[g],e.g_kT(),e.g_rE&&(this.g_ru=!0)},r.prototype.g_rC=function(){return!0},r.prototype.g_rx=function(){var g,_;for(g=0,_=this.g_eh.length;g<_;g++)this.g_rt[g]=this.g_eh[g].get();return g_a.g_ag(this.g_qV.apply(this.g_ps.g_ju,this.g_rt),this.g_rv)},r.prototype.g_rA=function(){var g,_;for(g=0,_=this.g_eh.length;g<_;g++)this.g_rt[g]=this.g_eh[g].get();var e=this.g_qV.apply(this.g_ry?this.g_ry:this.type,this.g_rt);return this.type.g_kv(),e},r.prototype.g_rB=function(){var g=this.type,_=g.g_kh(),e=this.g_rs.g_nt&&!this.trigger,t=0,o=g.g_jP,n=g.g_jD,r=g.g_jK,a=this.g_rz,d=-1<a,h=this.g_ru,l=this.g_eh,y=this.g_rt,u=this.g_rv,c=this.g_qV,m,x,A,f,M,z,T,N,b,w,E,L,D;if(h)for(x=0,M=l.length;x<M;++x)z=l[x],z.g_rE||(y[x]=z.get(0));else for(x=0,M=l.length;x<M;++x)y[x]=l[x].get(0);if(_.g_nk){for(g_a.g_R(_.g_jW),g_a.g_R(_.g_nx),L=g.g_jW,(m=0,f=L.length);m<f;++m){if(b=L[m],h)for(x=0,M=l.length;x<M;++x)z=l[x],z.g_rE&&(y[x]=z.get(m));d?(t=0,n&&(t=b.type.g_jN[r]),T=c.apply(b.g_lI[a+t],y)):T=c.apply(b,y),N=g_a.g_ag(T,u),N?_.g_jW.push(b):e&&_.g_nx.push(b)}return g.finish&&g.finish(!0),_.g_nk=!1,g.g_kv(),_.g_ny()}A=0;var O=e&&!this.g_rs.g_rr(this);L=O?_.g_nx:_.g_jW;var v=!1;for(m=0,f=L.length;m<f;++m){if(b=L[m],h)for(x=0,M=l.length;x<M;++x)z=l[x],z.g_rE&&(y[x]=z.get(m));if(d?(t=0,n&&(t=b.type.g_jN[r]),T=c.apply(b.g_lI[a+t],y)):T=c.apply(b,y),g_a.g_ag(T,u)){if(v=!0,!O){if(L[A]=b,o)for(x=0,M=b.siblings.length;x<M;x++)w=b.siblings[x],w.type.g_kh().g_jW[A]=w;A++}else if(_.g_jW.push(b),o)for(x=0,M=b.siblings.length;x<M;x++)w=b.siblings[x],w.type.g_kh().g_jW.push(w);}else if(O){if(L[A]=b,o)for(x=0,M=b.siblings.length;x<M;x++)w=b.siblings[x],w.type.g_kh().g_nx[A]=w;A++}else if(e&&(_.g_nx.push(b),o))for(x=0,M=b.siblings.length;x<M;x++)w=b.siblings[x],w.type.g_kh().g_nx.push(w)}if(g_a.g_Q(L,A),o)for(D=g.g_jQ,m=0,f=D.length;m<f;m++)E=D[m].g_kh(),O?g_a.g_Q(E.g_nx,A):g_a.g_Q(E.g_jW,A);var C=v;if(O&&!v)for(m=0,f=_.g_jW.length;m<f;m++){if(b=_.g_jW[m],h)for(x=0,M=l.length;x<M;x++)z=l[x],z.g_rE&&(y[x]=z.get(m));if(T=d?c.apply(b.g_lI[a],y):c.apply(b,y),g_a.g_ag(T,u)){v=!0;break}}return g.finish&&g.finish(C||e),e?v:_.g_ny()},g_a.g_re=r;s.prototype.g_kT=function(){var g,_,e;for(g=0,_=this.g_eh.length;g<_;g++)e=this.g_eh[g],e.g_kT(),e.g_rE&&(this.g_ru=!0)},s.prototype.g_rx=function(){var g=this.g_ps,_=this.g_eh,e=this.g_rt,t,p;for(t=0,p=_.length;t<p;++t)e[t]=_[t].get();return this.g_qV.apply(g.g_ju,e)},s.prototype.g_rB=function(){var g=this.type,_=this.g_rz,e=g.g_jK,t=this.g_ru,o=this.g_eh,n=this.g_rt,r=this.g_qV,s=g.g_kh().g_qX(),a=g.g_jD,d,h,l,y,u,c,m;if(t)for(h=0,y=o.length;h<y;++h)u=o[h],u.g_rE||(n[h]=u.get(0));else for(h=0,y=o.length;h<y;++h)n[h]=o[h].get(0);for(d=0,l=s.length;d<l;++d){if(c=s[d],t)for(h=0,y=o.length;h<y;++h)u=o[h],u.g_rE&&(n[h]=u.get(d));-1<_?(m=0,a&&(m=c.type.g_jN[e]),r.apply(c.g_lI[_+m],n)):r.apply(c,n)}return!1},g_a.action=s;var m=[],x=-1;h.prototype.g_kT=function(){var g,_;if(11===this.type)this.g_rK=this.g_ps.g_oA(this.g_rJ,this.g_rs.parent);else if(13===this.type)for(g=0,_=this.g_rM.length;g<_;g++)this.g_rM[g].g_kT();this.g_qW&&this.g_qW.g_kT()},h.prototype.g_r$=function(g){return this.g_rE?void 0:g?g.g_ls.g_jx?void 0:void(this.g_rE=!0):void 0},h.prototype.g_sa=function(){this.g_rE=!0},h.prototype.g_rP=function(g){this.g_rH=g||0;var _=a();return this.g_qW.get(_),d(),_.data},h.prototype.g_rQ=function(g){this.g_rH=g||0;var _=a();return this.g_qW.get(_),d(),g_a.g_h(_.data)?_.data:""},h.prototype.g_rV=function(){return this.object},h.prototype.g_rS=function(){return this.g_rI},h.prototype.g_rR=function(g){this.g_rH=g||0;var _=a();return this.g_qW.get(_),d(),_.g_g()?this.g_ps.g_nh(_.data):this.g_ps.g_ng(_.data)},h.prototype.g_rT=function(){return this.g_kR},h.prototype.g_rU=function(){return this.key},h.prototype.g_rX=function(){return this.index},h.prototype.g_rW=function(g){var _=g||0,e=this.g_rG.type,t=null,p=e.g_kh(),o=p.g_qX();if(o.length)t=o[_%o.length].type;else if(p.g_nx.length)t=p.g_nx[_%p.g_nx.length].type;else if(e.g_jW.length)t=e.g_jW[_%e.g_jW.length].type;else return 0;return this.index+t.g_jM[e.g_jK]},h.prototype.g_rY=function(){return this.g_rK},h.prototype.g_rZ=function(){return this.g_rL},h.prototype.g_r_=function(){var g,_;for(g=0,_=this.g_rM.length;g<_;g++)this.g_rN[g]=this.g_rM[g].get();return this.g_rN},g_a.g_rD=h;l.prototype.g_kT=function(){this.g_qR=e(this.g_qR)},l.prototype.g_se=function(g){var _=this.g_ps.g_ou();this.parent&&!this.g_oV&&_?(this.g_sd>=_.length&&(_.length=this.g_sd+1),_[this.g_sd]=g):this.data=g},l.prototype.g_sf=function(){var g=this.g_ps.g_ou();return!this.parent||this.g_oV||!g||this.g_oU?this.data:this.g_sd>=g.length?this.g_sc:"undefined"==typeof g[this.g_sd]?this.g_sc:g[this.g_sd]},l.prototype.g_lO=function(){!this.parent||this.g_oV||this.g_oU||this.g_se(this.g_sc)},g_a.g_oC=l;y.prototype.toString=function(){return"include:"+this.g_qO.toString()},y.prototype.g_kT=function(){this.g_qO=this.g_ps.g_gF[this.g_sg];this.g_qZ.includes.add(this),this.g_qR=e(this.g_qR);for(var g=this.parent;g;)g.group&&g.g_rd.push(this),g=g.parent;this.g_ri()},y.prototype.g_lO=function(){this.parent&&this.g_ps.g_kj(this.g_ps.g_gC),this.g_qO.g_lM||this.g_qO.g_lO(!0),this.parent&&this.g_ps.g_kn(this.g_ps.g_gC)},y.prototype.g_ri=function(){for(var g=this.parent;g;){if(g.group&&!g.g_oS)return void(this.active=!1);g=g.parent}this.active=!0},y.prototype.g_qP=function(){return this.active},g_a.g_qL=y;u.prototype.reset=function(g){this.g_nu=g,this.g_oo=0,this.g_ot=0,g_a.g_R(this.g_og),this.g_oj=!1,this.g_rl=!1,this.g_sh=!1},u.prototype.g_si=function(){return!!this.g_nu.g_q_||!!(this.g_oo<this.g_nu.g_on.length-1)&&!!this.g_nu.g_qR.length},g_a.g_ov=u})(),function(){function g(g,_){this.g_rG=g,this.g_ps=g.g_ps,this.type=_[0],this.get=[this.g_sj,this.g_sk,this.g_sl,this.g_sm,this.g_sn,this.g_so,this.g_sp,this.g_sq,this.g_sr,this.g_ss,this.g_st,this.g_su,this.g_sv,this.g_sw,this.g_sx,this.g_sy,this.g_sz,this.g_sA,this.g_sB,this.g_sC,this.g_sD,this.g_sE,this.g_sF,this.g_sG][this.type];var e=null;switch(this.value=null,this.first=null,this.g_sH=null,this.g_sI=null,this.g_qV=null,this.g_rt=null,this.g_eh=null,this.g_sJ=null,this.g_rz=-1,this.g_sK=null,this.g_sL=-1,this.g_sM=null,this.g_rJ=null,this.g_rK=null,this.g_sN=!1,this.type){case 0:case 1:case 2:this.value=_[1];break;case 3:this.first=new g_a.g_rO(g,_[1]);break;case 18:this.first=new g_a.g_rO(g,_[1]),this.g_sH=new g_a.g_rO(g,_[2]),this.g_sI=new g_a.g_rO(g,_[3]);break;case 19:this.g_qV=this.g_ps.g_jg(_[1]);;(this.g_qV===g_a.g_jv.prototype.g_sO.random||this.g_qV===g_a.g_jv.prototype.g_sO.g_sP)&&this.g_rG.g_sa(),this.g_rt=[],this.g_eh=[],3===_.length?(e=_[2],this.g_rt.length=e.length+1):this.g_rt.length=1;break;case 20:this.g_sJ=this.g_ps.g_gC[_[1]];;this.g_rz=-1,this.g_qV=this.g_ps.g_jg(_[2]),this.g_sN=_[3],g_a.g_b.Function&&this.g_qV===g_a.g_b.Function.prototype.g_sO.g_sQ&&this.g_rG.g_sa(),this.g_sK=_[4]?new g_a.g_rO(g,_[4]):null,this.g_rt=[],this.g_eh=[],6===_.length?(e=_[5],this.g_rt.length=e.length+1):this.g_rt.length=1;break;case 21:this.g_sJ=this.g_ps.g_gC[_[1]];;this.g_sN=_[2],this.g_sK=_[3]?new g_a.g_rO(g,_[3]):null,this.g_sL=_[4];break;case 22:this.g_sJ=this.g_ps.g_gC[_[1]];;this.g_sM=this.g_sJ.g_kp(_[2]);;this.g_rz=this.g_sJ.g_kr(_[2]),this.g_qV=this.g_ps.g_jg(_[3]),this.g_sN=_[4],this.g_sK=_[5]?new g_a.g_rO(g,_[5]):null,this.g_rt=[],this.g_eh=[],7===_.length?(e=_[6],this.g_rt.length=e.length+1):this.g_rt.length=1;break;case 23:this.g_rJ=_[1],this.g_rK=null;}if(this.g_rG.g_r$(this.g_sJ),4<=this.type&&17>=this.type&&(this.first=new g_a.g_rO(g,_[1]),this.g_sH=new g_a.g_rO(g,_[2])),e){var t,p;for(t=0,p=e.length;t<p;t++)this.g_eh.push(new g_a.g_rO(g,e[t]))}g_a.seal(this)}function _(){return++n,i.length===n&&i.push(new g_a.g_rF),i[n]}function e(){--n}function t(g,_,e){var t,p;for(t=0,p=g.length;t<p;++t)g[t].get(e),_[t+1]=e.data}function p(g,_){this.type=g||g_a.g_sW.g_sV,this.data=_||0,this.g_sT=null;this.type==g_a.g_sW.g_sV&&(this.data=o(this.data)),g_a.seal(this)}var o=Math.floor;g.prototype.g_kT=function(){if(23===this.type&&(this.g_rK=this.g_rG.g_ps.g_oA(this.g_rJ,this.g_rG.g_rs.parent)),this.first&&this.first.g_kT(),this.g_sH&&this.g_sH.g_kT(),this.g_sI&&this.g_sI.g_kT(),this.g_sK&&this.g_sK.g_kT(),this.g_eh){var g,_;for(g=0,_=this.g_eh.length;g<_;g++)this.g_eh[g].g_kT()}};var i=[],n=-1;g.prototype.g_sC=function(g){var p=this.g_eh,o=this.g_rt;o[0]=g;var i=_();t(p,o,i),e(),this.g_qV.apply(this.g_ps.g_ju,o)},g.prototype.g_sD=function(g){var p=this.g_sJ,o=this.g_rt,i=this.g_eh,n=this.g_sK,r=this.g_qV,s=this.g_rG.g_rH,a=p.g_kh(),d=a.g_qX();if(!d.length)if(a.g_nx.length)d=a.g_nx;else return void(this.g_sN?g.g_sR(""):g.g_sS(0));o[0]=g,g.g_sT=p;var h=_();t(i,o,h),n&&(n.get(h),h.g_g()&&(s=h.data,d=p.g_jW)),e();var l=d.length;(s>=l||s<=-l)&&(s%=l),0>s&&(s+=l);r.apply(d[s],o)},g.prototype.g_sF=function(g){var p=this.g_sJ,o=this.g_rt,i=this.g_eh,n=this.g_sK,r=this.g_rz,s=this.g_qV,a=this.g_rG.g_rH,d=p.g_kh(),h=d.g_qX();if(!h.length)if(d.g_nx.length)h=d.g_nx;else return void(this.g_sN?g.g_sR(""):g.g_sS(0));o[0]=g,g.g_sT=p;var l=_();t(i,o,l),n&&(n.get(l),l.g_g()&&(a=l.data,h=p.g_jW)),e();var y=h.length;(a>=y||a<=-y)&&(a%=y),0>a&&(a+=y);var u=h[a],c=0;p.g_jD&&(c=u.type.g_jN[p.g_jK]);s.apply(u.g_lI[r+c],o)},g.prototype.g_sE=function(g){var t=this.g_sK,p=this.g_sJ,o=this.g_sL,i=this.g_rG.g_rH,n=p.g_kh(),r=n.g_qX(),s;if(!r.length)if(n.g_nx.length)r=n.g_nx;else return void(this.g_sN?g.g_sR(""):g.g_sS(0));if(t){var a=_();if(t.get(a),a.g_g()){i=a.data;var d=p.g_jW;0!==d.length&&(i%=d.length,0>i&&(i+=d.length)),s=p.g_kx(i);var h=s.g_mB[o];return g_a.g_h(h)?g.g_sR(h):g.g_sU(h),void e()}e()}var l=r.length;(i>=l||i<=-l)&&(i%=l),0>i&&(i+=l),s=r[i];var y=0;p.g_jD&&(y=s.type.g_jM[p.g_jK]);var h=s.g_mB[o+y];g_a.g_h(h)?g.g_sR(h):g.g_sU(h)},g.prototype.g_sj=function(g){g.type=g_a.g_sW.g_sV,g.data=this.value},g.prototype.g_sk=function(g){g.type=g_a.g_sW.g_sX,g.data=this.value},g.prototype.g_sl=function(g){g.type=g_a.g_sW.String,g.data=this.value},g.prototype.g_sm=function(g){this.first.get(g),g.g_g()&&(g.data=-g.data)},g.prototype.g_sn=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_g()&&t.g_g()&&(g.data+=t.data,t.g_sY()&&g.g_sZ()),e()},g.prototype.g_so=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_g()&&t.g_g()&&(g.data-=t.data,t.g_sY()&&g.g_sZ()),e()},g.prototype.g_sp=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_g()&&t.g_g()&&(g.data*=t.data,t.g_sY()&&g.g_sZ()),e()},g.prototype.g_sq=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_g()&&t.g_g()&&(g.data/=t.data,g.g_sZ()),e()},g.prototype.g_sr=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_g()&&t.g_g()&&(g.data%=t.data,t.g_sY()&&g.g_sZ()),e()},g.prototype.g_ss=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_g()&&t.g_g()&&(g.data=Math.pow(g.data,t.data),t.g_sY()&&g.g_sZ()),e()},g.prototype.g_st=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),t.g_h()||g.g_h()?this.g_s_(g,t):this.g_s$(g,t),e()},g.prototype.g_s_=function(g,_){g.g_h()&&_.g_h()?this.g_ta(g,_):this.g_tb(g,_)},g.prototype.g_ta=function(g,_){g.data+=_.data},g.prototype.g_tb=function(g,_){g.g_h()?g.data+=(Math.round(1e10*_.data)/1e10).toString():g.g_sR(g.data.toString()+_.data)},g.prototype.g_s$=function(g,_){g.g_sS(g.data&&_.data?1:0)},g.prototype.g_su=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_g()&&t.g_g()&&(g.data||t.data?g.g_sS(1):g.g_sS(0)),e()},g.prototype.g_sB=function(g){this.first.get(g),g.data?this.g_sH.get(g):this.g_sI.get(g)},g.prototype.g_sv=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_sS(g.data===t.data?1:0),e()},g.prototype.g_sw=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_sS(g.data===t.data?0:1),e()},g.prototype.g_sx=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_sS(g.data<t.data?1:0),e()},g.prototype.g_sy=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_sS(g.data<=t.data?1:0),e()},g.prototype.g_sz=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_sS(g.data>t.data?1:0),e()},g.prototype.g_sA=function(g){this.first.get(g);var t=_();this.g_sH.get(t),g.g_sS(g.data>=t.data?1:0),e()},g.prototype.g_sG=function(g){var _=this.g_rK.g_sf();"number"==typeof _?g.g_sU(_):"boolean"==typeof _?g.g_sS(_?1:0):g.g_sR(_)},g_a.g_rO=g;p.prototype.g_tc=function(){return this.type===g_a.g_sW.g_sV},p.prototype.g_sY=function(){return this.type===g_a.g_sW.g_sX},p.prototype.g_g=function(){return this.type===g_a.g_sW.g_sV||this.type===g_a.g_sW.g_sX},p.prototype.g_h=function(){return this.type===g_a.g_sW.String},p.prototype.g_td=function(){this.g_tc()||(this.g_sY()?this.data=o(this.data):this.g_h()&&(this.data=parseInt(this.data,10)),this.type=g_a.g_sW.g_sV)},p.prototype.g_sZ=function(){this.g_sY()||(this.g_h()&&(this.data=parseFloat(this.data)),this.type=g_a.g_sW.g_sX)},p.prototype.g_te=function(){this.g_h()||(this.data=this.data.toString(),this.type=g_a.g_sW.String)},p.prototype.g_sS=function(g){this.type=g_a.g_sW.g_sV,this.data=o(g)},p.prototype.g_sU=function(g){this.type=g_a.g_sW.g_sX,this.data=g},p.prototype.g_sR=function(g){this.type=g_a.g_sW.String,this.data=g},p.prototype.g_tf=function(g){g_a.g_g(g)?(this.type=g_a.g_sW.g_sX,this.data=g):g_a.g_h(g)?(this.type=g_a.g_sW.String,this.data=g.toString()):(this.type=g_a.g_sW.g_sV,this.data=0)},g_a.g_rF=p,g_a.g_sW={g_sV:0,g_sX:1,String:2}}();g_a.g_jv=function(g){this.g_ps=g,this.g_lT=[]},g_a.g_jv.prototype.g_oR=function(){var g={},_,e,o,n,r,s,a,d;g.waits=[];var h=g.waits,l;for(_=0,e=this.g_lT.length;_<e;_++){for(s=this.g_lT[_],l={t:s.time,st:s.g_tg,s:s.g_th,ev:s.g_ti.g_jI,sm:[],sols:{}},s.g_ti.g_os[s.g_ot]&&(l.act=s.g_ti.g_os[s.g_ot].g_jI),(o=0,n=s.g_qR.length);o<n;o++)l.sm.push(s.g_qR[o].g_jI);for(r in s.g_mm)if(s.g_mm.hasOwnProperty(r)){a=this.g_ps.g_gC[parseInt(r,10)];for(d={sa:s.g_mm[r].g_tj,insts:[]},o=0,n=s.g_mm[r].g_mn.length;o<n;o++)d.insts.push(s.g_mm[r].g_mn[o].g_kL);l.sols[a.g_jI.toString()]=d}h.push(l)}return g},g_a.g_jv.prototype.g_oZ=function(g){var _=g.waits,o,n,r,s,a,d,h,l,y,u,c,m,x;for(g_a.g_R(this.g_lT),o=0,n=_.length;o<n;o++)if(d=_[o],l=this.g_ps.g_ic[d.ev.toString()],l){for(y=-1,r=0,s=l.g_os.length;r<s;r++)if(l.g_os[r].g_jI===d.act){y=r;break}if(-1!==y){for(h={},h.g_mm={},h.g_qR=[],h.g_tk=!1,h.time=d.t,h.g_tg=d.st||"",h.g_th=!!d.s,h.g_ti=l,h.g_ot=y,(r=0,s=d.sm.length);r<s;r++)u=this.g_ps.g_oF(d.sm[r]),u&&h.g_qR.push(u);for(a in d.sols)if(d.sols.hasOwnProperty(a)){if(u=this.g_ps.g_oF(parseInt(a,10)),!u)continue;for(c=d.sols[a],m={g_tj:c.sa,g_mn:[]},(r=0,s=c.insts.length);r<s;r++)x=this.g_ps.g_mg(c.insts[r]),x&&m.g_mn.push(x);h.g_mm[u.index.toString()]=m}this.g_lT.push(h)}}},function(){function g(){}function _(g,_){var e=g.g_i$.c2_feo_val,t=_.g_i$.c2_feo_val;return g_a.g_g(e)&&g_a.g_g(t)?e-t:(e=""+e,t=""+t,e<t?-1:e>t?1:0)}function e(g,_){return x&&g===j&&_===A||(x=new RegExp(g,_),j=g,A=_),x.lastIndex=0,x}function t(){}function p(){var g;return M.length?g=M.pop():(g={},g.g_mm={},g.g_qR=[]),g.g_tk=!1,g}function o(g){g_a.g_ao(g.g_mm),g_a.g_R(g.g_qR),M.push(g)}function n(){var g;return z.length?g=z.pop():(g={},g.g_mn=[]),g.g_tj=!1,g}function i(g){g_a.g_R(g.g_mn),z.push(g)}function r(g,_){var e=g[0],t=_[0],p=e-t;if(0!=p)return p;var o=g[1],i=_[1];return o-i}function s(g,_){return g[1]-_[1]}function a(){}function d(g,_,t){if(g!==N||_!==b||t!==w){var p=e(_,t);T=g.match(p),N=g,b=_,w=t}}var h=Math.log,l=Math.round,y=Math.floor,u=g_a.g_jv.prototype;g.prototype.g_tl=function(){return!0},g.prototype.g_qC=function(){return!0},g.prototype.g_qD=function(){return!0},g.prototype.g_tm=function(g,_,e){return g_a.g_tn(g,_,e)},g.prototype.g_to=function(g,_){var e=this.g_ps.g_hh.g_aE;if(0===g){var t=this.g_ps.g_om();return!(t.g_i$.CompareTime_executed||!(e>=_))&&(t.g_i$.CompareTime_executed=!0,!0)}return g_a.g_tn(e,g,_)},g.prototype.g_tp=function(g){return!!g&&g.visible},g.prototype.g_tq=function(g){return!!g&&!g.g_jW.length},g.prototype.g_tr=function(g,_,e){return!!g&&g_a.g_tn(100*g.opacity,_,e)},g.prototype.g_ts=function(g){var _=this.g_ps.g_nv(),e=_.g_nu,t=_.g_si(),p=this.g_ps.g_ow(),o;if(t)for(o=0;o<g&&!p.g_ox;o++)this.g_ps.g_kl(e.g_qR),p.index=o,e.g_rq(),this.g_ps.g_kn(e.g_qR);else for(o=0;o<g&&!p.g_ox;o++)p.index=o,e.g_rq();return this.g_ps.g_oz(),!1},g.prototype.g_tt=function(){var g=this.g_ps.g_nv(),_=g.g_nu,e=g.g_si(),t=this.g_ps.g_ow(),p;if(e)for(p=0;!t.g_ox;p++)this.g_ps.g_kl(_.g_qR),t.index=p,_.g_rq()||(t.g_ox=!0),this.g_ps.g_kn(_.g_qR);else for(p=0;!t.g_ox;p++)t.index=p,_.g_rq()||(t.g_ox=!0);return this.g_ps.g_oz(),!1},g.prototype.g_tu=function(g,_,e){var t=this.g_ps.g_nv(),p=t.g_nu,o=t.g_si(),n=this.g_ps.g_ow(g),r;if(e<_){if(o)for(r=_;r>=e&&!n.g_ox;--r)this.g_ps.g_kl(p.g_qR),n.index=r,p.g_rq(),this.g_ps.g_kn(p.g_qR);else for(r=_;r>=e&&!n.g_ox;--r)n.index=r,p.g_rq();}else if(o)for(r=_;r<=e&&!n.g_ox;++r)this.g_ps.g_kl(p.g_qR),n.index=r,p.g_rq(),this.g_ps.g_kn(p.g_qR);else for(r=_;r<=e&&!n.g_ox;++r)n.index=r,p.g_rq();return this.g_ps.g_oz(),!1};var c=[],m=-1;g.prototype.g_tv=function(g){var _=g.g_kh();m++,c.length===m&&c.push([]);var e=c[m];g_a.g_S(e,_.g_qX());var t=this.g_ps.g_nv(),p=t.g_nu,o=t.g_si(),n=this.g_ps.g_ow(),r=g.g_jP,a,d,h,l,y,u,x;if(o)for(a=0,d=e.length;a<d&&!n.g_ox;a++){if(this.g_ps.g_kl(p.g_qR),y=e[a],_=g.g_kh(),_.g_nk=!1,g_a.g_R(_.g_jW),_.g_jW[0]=y,r)for(h=0,l=y.siblings.length;h<l;h++)u=y.siblings[h],x=u.type.g_kh(),x.g_nk=!1,g_a.g_R(x.g_jW),x.g_jW[0]=u;n.index=a,p.g_rq(),this.g_ps.g_kn(p.g_qR)}else for(_.g_nk=!1,g_a.g_R(_.g_jW),(a=0,d=e.length);a<d&&!n.g_ox;a++){if(y=e[a],_.g_jW[0]=y,r)for(h=0,l=y.siblings.length;h<l;h++)u=y.siblings[h],x=u.type.g_kh(),x.g_nk=!1,g_a.g_R(x.g_jW),x.g_jW[0]=u;n.index=a,p.g_rq()}return g_a.g_R(e),this.g_ps.g_oz(),m--,!1};g.prototype.g_tw=function(g,e,t){var p=g.g_kh();m++,c.length===m&&c.push([]);var o=c[m];g_a.g_S(o,p.g_qX());var n=this.g_ps.g_nv(),r=n.g_nu,a=this.g_ps.g_om(),d=n.g_si(),h=this.g_ps.g_ow(),l,y,u,x,A,f,M;for(l=0,y=o.length;l<y;l++)o[l].g_i$.c2_feo_val=a.g_eh[1].get(l);o.sort(_),1===t&&o.reverse();var z=g.g_jP;if(d)for(l=0,y=o.length;l<y&&!h.g_ox;l++){if(this.g_ps.g_kl(r.g_qR),A=o[l],p=g.g_kh(),p.g_nk=!1,g_a.g_R(p.g_jW),p.g_jW[0]=A,z)for(u=0,x=A.siblings.length;u<x;u++)f=A.siblings[u],M=f.type.g_kh(),M.g_nk=!1,g_a.g_R(M.g_jW),M.g_jW[0]=f;h.index=l,r.g_rq(),this.g_ps.g_kn(r.g_qR)}else for(p.g_nk=!1,g_a.g_R(p.g_jW),(l=0,y=o.length);l<y&&!h.g_ox;l++){if(A=o[l],p.g_jW[0]=A,z)for(u=0,x=A.siblings.length;u<x;u++)f=A.siblings[u],M=f.type.g_kh(),M.g_nk=!1,g_a.g_R(M.g_jW),M.g_jW[0]=f;h.index=l,r.g_rq()}return g_a.g_R(o),this.g_ps.g_oz(),m--,!1},g.prototype.g_tx=function(g,_,e,t){var p,o,n,r;if(g){m++,c.length===m&&c.push([]);var s=c[m],a=g.g_kh();g_a.g_S(s,a.g_qX()),a.g_nk&&g_a.g_R(a.g_nx);var d=this.g_ps.g_om();for(p=0,n=0,o=s.length;p<o;p++)r=s[p],s[n]=r,_=d.g_eh[1].get(p),t=d.g_eh[3].get(p),g_a.g_tn(_,e,t)?n++:a.g_nx.push(r);return g_a.g_Q(s,n),a.g_nk=!1,g_a.g_S(a.g_jW,s),g_a.g_R(s),m--,g.g_kv(),!!a.g_jW.length}},g.prototype.g_ty=function(g,_){var e,t,p,o;if(g){m++,c.length===m&&c.push([]);var n=c[m],r=g.g_kh();g_a.g_S(n,r.g_qX()),r.g_nk&&g_a.g_R(r.g_nx);var s=this.g_ps.g_om();for(e=0,p=0,t=n.length;e<t;e++)o=n[e],n[p]=o,_=s.g_eh[1].get(e),_?p++:r.g_nx.push(o);return g_a.g_Q(n,p),r.g_nk=!1,g_a.g_S(r.g_jW,n),g_a.g_R(n),m--,g.g_kv(),!!r.g_jW.length}},g.prototype.g_tz=function(){var g=this.g_ps.g_om().g_i$;"undefined"==typeof g.TriggerOnce_lastTick&&(g.TriggerOnce_lastTick=-1);var _=g.TriggerOnce_lastTick,e=this.g_ps.g_hm;return g.TriggerOnce_lastTick=e,this.g_ps.g_hH||_!==e-1},g.prototype.g_tA=function(g){var _=this.g_ps.g_om(),e=_.g_i$.Every_lastTime||0,t=this.g_ps.g_hh.g_aE;"undefined"==typeof _.g_i$.Every_seconds&&(_.g_i$.Every_seconds=g);var p=_.g_i$.Every_seconds;return t>=e+p?(_.g_i$.Every_lastTime=e+p,t>=_.g_i$.Every_lastTime+.04&&(_.g_i$.Every_lastTime=t),_.g_i$.Every_seconds=g,!0):(t<e-.1&&(_.g_i$.Every_lastTime=t),!1)},g.prototype.g_tB=function(g,_){if(!g)return!1;var e=g.g_kh(),t=e.g_qX();if(_=g_a.floor(_),0>_||_>=t.length)return!1;var p=t[_];return e.g_qY(p),g.g_kv(),!0},g.prototype.g_tC=function(g){if(!g)return!1;var _=g.g_kh(),e=_.g_qX(),t=g_a.floor(Math.random()*e.length);if(t>=e.length)return!1;var p=e[t];return _.g_qY(p),g.g_kv(),!0},g.prototype.g_tD=function(g,_,e){return g_a.g_tn(g.g_sf(),_,e)},g.prototype.g_tE=function(g){return g.g_sf()},g.prototype.g_tF=function(_){var e=this.g_ps.g_h_[_.toLowerCase()];return e&&e.g_oS},g.prototype.g_tG=function(){return this.g_ps.g_fH},g.prototype.g_tH=function(g){if(!g)return!1;if(!g.g_jW.length)return!1;var _=g.g_kh();return _.g_nk=!0,g.g_kv(),!0},g.prototype.g_tI=function(){return this.g_ps.g_gg},g.prototype.g_tJ=function(g,_,e){return g>=_&&g<=e},g.prototype.g_rg=function(){var g=this.g_ps.g_nv();return!g.g_rl&&!g.g_oj},g.prototype.g_lw=function(){return!0},g.prototype.g_lC=function(){return!0},g.prototype.g_tK=function(){return!!this.g_ps.g_er},g.prototype.g_oK=function(){return!0},g.prototype.g_oL=function(){return!0},g.prototype.g_oO=function(){return!0},g.prototype.g_oM=function(){return!0},g.prototype.g_tL=function(g){return!!this.g_ps.g_mg(g)},g.prototype.g_tM=function(g){var _=this.g_ps;return 0===g?!_.g_fY&&!_.g_fK&&!_.g_gc&&!_.g_f$&&!_.g_gd&&!_.g_fT:1===g?_.g_fR:2===g?_.g_fO:3===g?_.g_f_:4===g?_.g_f$:5===g?_.g_gd:6===g?_.g_fN:7!=g&&(8===g?_.g_fK:9===g?_.g_fZ:10===g?_.g_fY:11===g?_.g_fJ:12===g?_.g_fT:!(13!=g)&&_.g_gb)};var x=null,j="",A="";g.prototype.g_tN=function(g,_,t){var p=e(_,t);return p.test(g)};var f=[];g.prototype.g_tO=function(g,_,e){if(!g)return!1;var t=g.g_kh(),p=t.g_qX(),o=this.g_ps.g_nv().g_nu,n=o.g_nt,r=this.g_ps.g_om(),s,a,d,h;for(t.g_nk?(g_a.g_S(f,p),g_a.g_R(t.g_nx),t.g_nk=!1,g_a.g_R(t.g_jW)):n?(g_a.g_S(f,t.g_nx),g_a.g_R(t.g_nx)):(g_a.g_S(f,p),g_a.g_R(t.g_jW)),s=0,a=f.length;s<a;++s)d=f[s],d.g_aU(),h=g_a.g_ag(d.g_q(_,e),r.g_rv),h?t.g_jW.push(d):t.g_nx.push(d);return g.g_kv(),g_a.g_ag(!!t.g_jW.length,r.g_rv)},g.prototype.g_tP=function(g){if(!g)return!1;var _=this.g_ps.g_gU,e=null,t=g.g_jD,p,o;for(p=_.length-1;0<=p;--p)if(o=_[p],t){if(0<=o.type.g_jL.indexOf(g)){e=o;break}}else if(o.type===g){e=o;break}if(!e&&g.g_jW.length&&(e=g.g_jW[g.g_jW.length-1]),!e)return!1;var n=g.g_kh();return n.g_qY(e),g.g_kv(),!0},g.prototype.g_tQ=function(g){return!!isNaN(g)},g.prototype.g_tR=function(g,_,e){return g_a.g_ab(g_a.g_W(g),g_a.g_W(e))<=g_a.g_W(_)},g.prototype.g_tS=function(g,_){return g_a.g_ad(g_a.g_W(g),g_a.g_W(_))},g.prototype.g_tT=function(g,_,e){var t=g_a.g_$(g),p=g_a.g_$(_),o=g_a.g_$(e),i=!g_a.g_ad(o,p);return i?g_a.g_ad(t,p)||!g_a.g_ad(t,o):g_a.g_ad(t,p)&&!g_a.g_ad(t,o)},g.prototype.g_tU=function(g,_){return"number"==typeof g?0===_:1===_},u.g_lx=new g;t.prototype.g_tV=function(g){this.g_ps.g_hM||this.g_ps.g_hv||(this.g_ps.g_hv=g)},t.prototype.g_tW=function(g){if(!this.g_ps.g_hM&&!this.g_ps.g_hv){var _=this.g_ps.g_gE.indexOf(this.g_ps.g_id);if(!(g&&0===_)&&(g||_!==this.g_ps.g_gE.length-1)){var e=this.g_ps.g_gE[_+(g?-1:1)];this.g_ps.g_hv=e}}},t.prototype.g_tX=function(g,_,e,t){if(_&&g){var p=this.g_ps.g_mx(g,_,e,t);if(p){this.g_ps.g_gR++;var o,n,r;if(this.g_ps.trigger(Object.getPrototypeOf(g.g_ls).g_lx.g_o$,p),p.g_jP)for(o=0,n=p.siblings.length;o<n;o++)r=p.siblings[o],this.g_ps.trigger(Object.getPrototypeOf(r.type.g_ls).g_lx.g_o$,r);this.g_ps.g_gR--;var a=g.g_kh();if(a.g_nk=!1,g_a.g_R(a.g_jW),a.g_jW[0]=p,p.g_jP)for(o=0,n=p.siblings.length;o<n;o++)r=p.siblings[o],a=r.type.g_kh(),a.g_nk=!1,g_a.g_R(a.g_jW),a.g_jW[0]=r}}},t.prototype.g_tY=function(g,_,e,p){if(_&&g){var o=this.g_ps.g_gB[g.toLowerCase()];o&&t.prototype.g_tX.call(this,o,_,e,p)}},t.prototype.g_tZ=function(g,_){g&&(g.visible===_||(g.visible=_,this.g_ps.g_gz=!0))},t.prototype.g_t_=function(g,_){g&&(_=g_a.g_K(_/100,0,1),g.opacity!==_&&(g.opacity=_,this.g_ps.g_gz=!0))},t.prototype.g_t$=function(g,_){g&&(g.g_nA===_||(g.g_nA=_,this.g_ps.g_gz=!0))},t.prototype.g_ua=function(g,_){g&&(_=!!_,g.g_pG!==_&&(g.g_pG=_,this.g_ps.g_gz=!0))},t.prototype.g_ub=function(g){this.g_ps.g_id&&(this.g_ps.g_id.scale===g||(this.g_ps.g_id.scale=g,this.g_ps.g_id.g_qz(),this.g_ps.g_gz=!0))},t.prototype.g_uc=function(g){this.g_ps.g_id.g_lE(g)},t.prototype.g_ud=function(g){this.g_ps.g_id.g_lF(g)},t.prototype.g_ue=function(g,_){this.g_ps.g_id.g_lE(g),this.g_ps.g_id.g_lF(_)},t.prototype.g_uf=function(g){var _=g.g_kd();_&&(this.g_ps.g_id.g_lE(_.x),this.g_ps.g_id.g_lF(_.y))},t.prototype.g_ug=function(g,_){0===g.g_sb?g_a.g_g(_)?g.g_se(_):g.g_se(parseFloat(_)):1===g.g_sb&&g.g_se(_.toString())},t.prototype.g_uh=function(g,_){0===g.g_sb?g_a.g_g(_)?g.g_se(g.g_sf()+_):g.g_se(g.g_sf()+parseFloat(_)):1===g.g_sb&&g.g_se(g.g_sf()+_.toString())},t.prototype.g_ui=function(g,_){0===g.g_sb&&(g_a.g_g(_)?g.g_se(g.g_sf()-_):g.g_se(g.g_sf()-parseFloat(_)))},t.prototype.g_uj=function(g,_){g.g_se(0!==_)},t.prototype.g_uk=function(g){g.g_se(!g.g_sf())},t.prototype.g_ul=function(_,e){var t=this.g_ps.g_h_[_.toLowerCase()];t&&(0===e?t.g_o_(!1):1===e?t.g_o_(!0):2===e?t.g_o_(!t.g_oS):void 0)},t.prototype.g_um=function(g){var _=g;0>_&&(_=0),this.g_ps.g_hg=_},t.prototype.g_un=function(g,_){var e=_;if(0>e&&(e=0),!!g){var t=g.g_kh(),p=t.g_qX(),o,n;for(o=0,n=p.length;o<n;o++)p[o].g_mc=e}},t.prototype.g_uo=function(g){if(!g)return!1;var _=g.g_kh(),e=_.g_qX(),t,p;for(t=0,p=e.length;t<p;t++)e[t].g_mc=-1};var M=[];var z=[];t.prototype.g_up=function(g){if(!(0>g)){var _=this.g_ps.g_nv(),e=p(),o,r,a,d,h;for(e.time=this.g_ps.g_hh.g_aE+g,e.g_tg="",e.g_th=!1,e.g_ti=_.g_nu,e.g_ot=_.g_ot+1,(o=0,r=this.g_ps.g_gC.length);o<r;o++)d=this.g_ps.g_gC[o],a=d.g_kh(),a.g_nk&&-1===_.g_nu.g_qR.indexOf(d)||(e.g_qR.push(d),h=n(),h.g_tj=a.g_nk,g_a.g_S(h.g_mn,a.g_jW),e.g_mm[o.toString()]=h);return this.g_lT.push(e),!0}},t.prototype.g_uq=function(g){var _=this.g_ps.g_nv(),e=p(),o,r,a,d,h;for(e.time=-1,e.g_tg=g.toLowerCase(),e.g_th=!1,e.g_ti=_.g_nu,e.g_ot=_.g_ot+1,(o=0,r=this.g_ps.g_gC.length);o<r;o++)d=this.g_ps.g_gC[o],a=d.g_kh(),a.g_nk&&-1===_.g_nu.g_qR.indexOf(d)||(e.g_qR.push(d),h=n(),h.g_tj=a.g_nk,g_a.g_S(h.g_mn,a.g_jW),e.g_mm[o.toString()]=h);return this.g_lT.push(e),!0},t.prototype.g_ur=function(g){var _=g.toLowerCase(),e,t,p;for(e=0,t=this.g_lT.length;e<t;++e)p=this.g_lT[e],-1===p.time&&p.g_tg===_&&(p.g_th=!0)},t.prototype.g_us=function(g,_){g&&g.scale!==_&&(g.scale=_,this.g_ps.g_gz=!0)},t.prototype.g_ut=function(){var _,e,t;for(_=0,e=this.g_ps.g_gJ.length;_<e;_++)t=this.g_ps.g_gJ[_],t.data=t.g_sc},t.prototype.g_uu=function(g){g=g_a.g_W(g),g=g_a.g_Z(g),this.g_ps.g_id&&this.g_ps.g_id.angle!==g&&(this.g_ps.g_id.angle=g,this.g_ps.g_gz=!0)},t.prototype.g_uv=function(g,_){g&&(_=g_a.g_W(_),_=g_a.g_Z(_),g.angle===_||(g.angle=_,this.g_ps.g_gz=!0))},t.prototype.g_uw=function(g,_,e){if(g&&(g.g_nd!==_/100||g.g_ne!==e/100)){if(g.g_nd=_/100,g.g_ne=e/100,1!==g.g_nd||1!==g.g_ne){var t=g.g_jW,p,o;for(p=0,o=t.length;p<o;++p)t[p].type.g_kB=!0}this.g_ps.g_gz=!0}},t.prototype.g_ux=function(_,e){if(_){var t=g_a.g_K(y(255*g_a.g_L(e)),0,255),p=g_a.g_K(y(255*g_a.g_M(e)),0,255),g=g_a.g_K(y(255*g_a.g_N(e)),0,255);_.g_pE[0]===t&&_.g_pE[1]===p&&_.g_pE[2]===g||(_.g_pE[0]=t,_.g_pE[1]=p,_.g_pE[2]=g,this.g_ps.g_gz=!0)}},t.prototype.g_uy=function(g,_){g&&!!_!=!!g.g_pF&&(g.g_pF=!!_,this.g_ps.g_gz=!0)},t.prototype.g_uz=function(g,_){g&&g.g_mF!==_&&(g.g_mF=_,g.g_mG=g_a.g_bx(g.g_mF),this.g_ps.g_cu&&g_a.g_by(g,g.g_mF,this.g_ps.g_cu),this.g_ps.g_gz=!0)},t.prototype.g_uA=function(){0>this.g_ps.g_hE||(this.g_ps.g_oy().g_ox=!0)},t.prototype.g_uB=function(g){if(!this.g_ps.g_hM&&!this.g_ps.g_hv){for(var _ in this.g_ps.g_gD)if(this.g_ps.g_gD.hasOwnProperty(_)&&g_a.g_bC(_,g))return void(this.g_ps.g_hv=this.g_ps.g_gD[_])}},t.prototype.g_uC=function(){if(!this.g_ps.g_hM&&!this.g_ps.g_hv&&this.g_ps.g_id){this.g_ps.g_hv=this.g_ps.g_id;var _,e,t;for(_=0,e=this.g_ps.g_hZ.length;_<e;_++)t=this.g_ps.g_hZ[_],t.g_o_(t.g_q$)}},t.prototype.g_uD=function(g,_){this.g_ps.g_oH(0===g?"image/png":"image/jpeg",_/100)},t.prototype.g_uE=function(g,_){if(!(0>=g||0>=_)){var e=this.g_ps.g_iD,t=document.mozFullScreen||document.webkitIsFullScreen||!!document.msFullscreenElement||document.fullScreen||this.g_ps.g_hO;t&&0<this.g_ps.g_in&&(e=this.g_ps.g_in),0===e?this.g_ps.setSize(g,_,!0):(this.g_ps.g_iX=g,this.g_ps.g_iY=_,this.g_ps.setSize(this.g_ps.g_gw,this.g_ps.g_gx,!0))}},t.prototype.g_uF=function(g,_){if(this.g_ps.g_id&&this.g_ps.g_er){var e=this.g_ps.g_id.g_pT(_);if(e){var t=1===g;e.active==t||(e.active=t,this.g_ps.g_id.g_iN(),this.g_ps.g_gz=!0)}}},t.prototype.g_uG=function(g,_,e){if(g&&this.g_ps.g_er){var t=g.g_pT(e);if(t){var p=1===_;t.active==p||(t.active=p,g.g_iN(),this.g_ps.g_gz=!0)}}},t.prototype.g_uH=function(g,_,e){if(this.g_ps.g_id&&this.g_ps.g_er){var t=this.g_ps.g_id.g_pT(g);if(t){var p=this.g_ps.g_id.g_mH[t.index];if(_=y(_),!(0>_||_>=p.length)){var o=this.g_ps.g_er.g_fh(t.g_iM,_);1===o?e/=100:2===o&&(e=[g_a.g_L(e),g_a.g_M(e),g_a.g_N(e)]),p[_]===e||(p[_]=e,t.active&&(this.g_ps.g_gz=!0))}}}},t.prototype.g_uI=function(g,_,e,t){if(g&&this.g_ps.g_er){var p=g.g_pT(_);if(p){var o=g.g_mH[p.index];if(e=y(e),!(0>e||e>=o.length)){var i=this.g_ps.g_er.g_fh(p.g_iM,e);1===i?t/=100:2===i&&(t=[g_a.g_L(t),g_a.g_M(t),g_a.g_N(t)]),o[e]===t||(o[e]=t,p.active&&(this.g_ps.g_gz=!0))}}}},t.prototype.g_uJ=function(g){this.g_ps.g_gW=g},t.prototype.g_uK=function(g){this.g_ps.g_gX=g},t.prototype.g_uL=function(g){this.g_ps.g_gY=g},t.prototype.g_uM=function(g){this.g_ps.g_uN=0!==g},t.prototype.g_uO=function(g){var _=document.mozFullScreen||document.webkitIsFullScreen||!!document.msFullscreenElement||document.fullScreen||this.g_hO;(_||0!==this.g_ps.g_iD)&&(this.g_ps.g_iQ=0!==g,this.g_ps.setSize(this.g_ps.g_gw,this.g_ps.g_gx,!0))},t.prototype.g_uP=function(){var g,_;for(g=0,_=this.g_ps.g_gE.length;g<_;++g)this.g_ps.g_gE[g].g_qw={},this.g_ps.g_gE[g].g_pV=!0},t.prototype.g_uQ=function(g,_,e,t,p){g&&this.g_ps.g_id.g_pW(g,_,e,t,p)},t.prototype.g_uR=function(g){this.g_ps.g_kX=0!==g,this.g_ps.g_gz=!0},t.prototype.g_uS=function(g){1>g&&(g=1),120<g&&(g=120),this.g_ps.g_hd=g};t.prototype.g_uT=function(g,_){if(g){var e=g.g_kh(),t=e.g_qX(),p=[],o=[],n=this.g_ps.g_id,a=g.g_jD,d=g.g_jK,h,l,y,u,c,m;for(h=0,l=t.length;h<l;++h)y=t[h],y.g_mo&&(u=a?y.g_mB[_+y.type.g_jM[d]]:y.g_mB[_],p.push([y.g_mo.index,y.g_bu()]),o.push([y,u]));if(p.length)for(p.sort(r),o.sort(s),(h=0,l=p.length);h<l;++h)y=o[h][0],c=n.g_iO[p[h][0]],m=p[h][1],c.g_jW[m]!==y&&(c.g_jW[m]=y,y.g_mo=c,c.g_ms(m))}},u.g_uU=new t;a.prototype.g_uV=function(g,_){g_a.g_h(_)?(g.g_sS(parseInt(_,10)),isNaN(g.data)&&(g.data=0)):g.g_sS(_)},a.prototype.float=function(g,_){g_a.g_h(_)?(g.g_sU(parseFloat(_)),isNaN(g.data)&&(g.data=0)):g.g_sU(_)},a.prototype.g_bJ=function(g,_){g_a.g_h(_)?g.g_sR(_):g.g_sR(_.toString())},a.prototype.g_uW=function(g,_){g.g_sS(_.length||0)},a.prototype.random=function(g,_,e){e===void 0?g.g_sU(Math.random()*_):g.g_sU(Math.random()*(e-_)+_)},a.prototype.sqrt=function(g,_){g.g_sU(Math.sqrt(_))},a.prototype.abs=function(g,_){g.g_sU(Math.abs(_))},a.prototype.round=function(g,_){g.g_sS(l(_))},a.prototype.floor=function(g,_){g.g_sS(y(_))},a.prototype.ceil=function(g,_){g.g_sS(Math.ceil(_))},a.prototype.sign=function(g,_){g.g_sU(Math.sign(_))},a.prototype.sin=function(g,_){g.g_sU(Math.sin(g_a.g_W(_)))},a.prototype.cos=function(g,_){g.g_sU(Math.cos(g_a.g_W(_)))},a.prototype.tan=function(g,_){g.g_sU(Math.tan(g_a.g_W(_)))},a.prototype.asin=function(g,_){g.g_sU(g_a.g_X(Math.asin(_)))},a.prototype.acos=function(g,_){g.g_sU(g_a.g_X(Math.acos(_)))},a.prototype.atan=function(g,_){g.g_sU(g_a.g_X(Math.atan(_)))},a.prototype.exp=function(g,_){g.g_sU(Math.exp(_))},a.prototype.g_uX=function(g,_){g.g_sU(h(_))},a.prototype.log10=function(g,_){g.g_sU(h(_)/Math.LN10)},a.prototype.max=function(g){var _=arguments[1];"number"!=typeof _&&(_=0);var e,t,p;for(e=2,t=arguments.length;e<t;e++)p=arguments[e],"number"==typeof p&&_<p&&(_=p);g.g_sU(_)},a.prototype.min=function(g){var _=arguments[1];"number"!=typeof _&&(_=0);var e,t,p;for(e=2,t=arguments.length;e<t;e++)p=arguments[e],"number"==typeof p&&_>p&&(_=p);g.g_sU(_)},a.prototype.g_hb=function(g){g.g_sU(this.g_ps.g_hb)},a.prototype.g_hg=function(g){g.g_sU(this.g_ps.g_hg)},a.prototype.g_uY=function(g){g.g_sU((Date.now()-this.g_ps.g_k$)/1e3)},a.prototype.g_uZ=function(g){g.g_sU(Date.now())},a.prototype.time=function(g){g.g_sU(this.g_ps.g_hh.g_aE)},a.prototype.g_hm=function(g){g.g_sS(this.g_ps.g_hm)},a.prototype.g_hq=function(g){g.g_sS(this.g_ps.g_hq)},a.prototype.g_hk=function(g){g.g_sS(this.g_ps.g_hk)},a.prototype.g_u_=function(g,_){var e,t;if(!this.g_ps.g_hD.length)return void g.g_sS(0);if(_){for(t=this.g_ps.g_hE;0<=t;--t)if(e=this.g_ps.g_hD[t],e.name===_)return void g.g_sS(e.index);g.g_sS(0)}else e=this.g_ps.g_oy(),g.g_sS(e?e.index:-1)},a.prototype.g_u$=function(g,_,e,t,p){g.g_sU(g_a.g_af(_,e,t,p))},a.prototype.angle=function(g,_,e,t,p){g.g_sU(g_a.g_X(g_a.g_aa(_,e,t,p)))},a.prototype.g_va=function(g){g.g_sU(this.g_ps.g_id.scrollX)},a.prototype.g_vb=function(g){g.g_sU(this.g_ps.g_id.scrollY)},a.prototype.g_vc=function(g){g.g_sR("\n")},a.prototype.g_ah=function(g,_,e,t){g.g_sU(g_a.g_ah(_,e,t))},a.prototype.g_ak=function(g,_,e,t,p){g.g_sU(g_a.g_ak(_,e,t,p))},a.prototype.g_al=function(g,_,e,t,p,o){g.g_sU(g_a.g_al(_,e,t,p,o))},a.prototype.g_am=function(g,_,e,t){g.g_sU(g_a.g_am(_,e,t))},a.prototype.g_vd=function(g){g.g_sS(this.g_ps.width)},a.prototype.g_ve=function(g){g.g_sS(this.g_ps.height)},a.prototype.g_vf=function(g,_){g.g_sR(g_a.g_h(_)?_.toUpperCase():"")},a.prototype.g_vg=function(g,_){g.g_sR(g_a.g_h(_)?_.toLowerCase():"")},a.prototype.g_K=function(g,_,e,t){_<e?g.g_sU(e):_>t?g.g_sU(t):g.g_sU(_)},a.prototype.g_vh=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);e?g.g_sU(e.scale):g.g_sU(0)},a.prototype.g_vi=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);e?g.g_sU(100*e.opacity):g.g_sU(0)},a.prototype.g_vj=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);e?g.g_sU(e.g_nA):g.g_sU(0)},a.prototype.g_vk=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);e?g.g_sU(100*e.g_nd):g.g_sU(0)},a.prototype.g_vl=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);e?g.g_sU(100*e.g_ne):g.g_sU(0)},a.prototype.g_vm=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);e?g.g_sS(e.index):g.g_sS(-1)},a.prototype.g_vn=function(g){this.g_ps.g_id?g.g_sU(this.g_ps.g_id.scale):g.g_sU(0)},a.prototype.g_vo=function(g){g.g_sU(g_a.g_X(this.g_ps.g_id.angle))},a.prototype.g_vp=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);e?g.g_sU(g_a.g_X(e.angle)):g.g_sU(0)},a.prototype.g_vq=function(g){g.g_sS(this.g_ps.g_id.width)},a.prototype.g_vr=function(g){g.g_sS(this.g_ps.g_id.height)},a.prototype.find=function(g,_,e){g_a.g_h(_)&&g_a.g_h(e)?g.g_sS(_.search(new RegExp(g_a.g_aG(e),"i"))):g.g_sS(-1)},a.prototype.g_vs=function(g,_,e){g_a.g_h(_)&&g_a.g_h(e)?g.g_sS(_.search(new RegExp(g_a.g_aG(e),""))):g.g_sS(-1)},a.prototype.left=function(g,_,e){g.g_sR(g_a.g_h(_)?_.substr(0,e):"")},a.prototype.right=function(g,_,e){g.g_sR(g_a.g_h(_)?_.substr(_.length-e):"")},a.prototype.g_vt=function(g,_,e,t){g.g_sR(g_a.g_h(_)?_.substr(e,t):"")},a.prototype.g_vu=function(g,_,e,t){if(g_a.g_h(_)&&g_a.g_h(t)){var p=_.split(t),o=g_a.floor(e);0>o||o>=p.length?g.g_sR(""):g.g_sR(p[o])}else g.g_sR("")},a.prototype.g_vv=function(g,_,e){g_a.g_h(_)&&_.length?g.g_sS(_.split(e).length):g.g_sS(0)},a.prototype.replace=function(g,_,e,t){g_a.g_h(_)&&g_a.g_h(e)&&g_a.g_h(t)?g.g_sR(_.replace(new RegExp(g_a.g_aG(e),"gi"),t)):g.g_sR(g_a.g_h(_)?_:"")},a.prototype.trim=function(g,_){g.g_sR(g_a.g_h(_)?_.trim():"")},a.prototype.g_vw=function(g){g.g_sU(g_a.PI)},a.prototype.g_vx=function(g){this.g_ps.g_id?g.g_sR(this.g_ps.g_id.name):g.g_sR("")},a.prototype.g_vy=function(g){g.g_sR(this.g_ps.g_cu?"webgl":"canvas2d")},a.prototype.g_vz=function(g){g.g_sR(this.g_ps.g_gl)},a.prototype.g_vA=function(g,_,e){g.g_sU(g_a.g_X(g_a.g_ab(g_a.g_W(_),g_a.g_W(e))))},a.prototype.g_sP=function(g){var _=g_a.floor(Math.random()*(arguments.length-1));g.g_tf(arguments[_+1])},a.prototype.g_vB=function(_,e,t,g){_.g_sS(g_a.RGB(e,t,g))},a.prototype.g_vC=function(_,e,t,g){_.g_sU(g_a.g_J(e/100,t/100,g/100))},a.prototype.g_vD=function(g){g.g_sR(this.g_ps.g_kZ)},a.prototype.g_vE=function(g){g.g_sR(this.g_ps.name)},a.prototype.g_aj=function(g,_,e,t){_=g_a.g_W(_),e=g_a.g_W(e);var p=g_a.g_ab(_,e);g_a.g_ad(e,_)?g.g_sU(g_a.g__(_+p*t)):g.g_sU(g_a.g__(_-p*t))},a.prototype.g_vF=function(g,_,e,t){_=g_a.g_W(_),e=g_a.g_W(e),t=g_a.g_W(t),g.g_sU(g_a.g__(g_a.g_ac(_,e,t)))},a.prototype.g_vG=function(g,_,e){var t=0>_?"-":"";0>_&&(_=-_);for(var p=e-_.toString().length,o=0;o<p;o++)t+="0";g.g_sR(t+_.toString())},a.prototype.g_hf=function(g){g.g_sU(this.g_ps.g_hf/1e3)},a.prototype.g_vH=function(g){g.g_sU(this.g_ps.g_hu)},a.prototype.g_vI=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);g.g_sU(e?e.g_px:0)},a.prototype.g_vJ=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);g.g_sU(e?e.g_pz:0)},a.prototype.g_vK=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);g.g_sU(e?e.g_py:0)},a.prototype.g_vL=function(g,_){var e=this.g_ps.g_ni(_);g.g_sU(e?e.g_pA:0)},a.prototype.g_hN=function(g){g.g_sU(this.g_ps.g_hN)},a.prototype.g_ai=function(g,_,e,t){g.g_sU(g_a.g_ai(_,e,t))},a.prototype.g_vM=function(g){g.g_sR(this.g_ps.g_iu)},a.prototype.g_vN=function(g,_){g.g_sR(encodeURIComponent(_))},a.prototype.g_vO=function(g,_){g.g_sR(decodeURIComponent(_))},a.prototype.g_vP=function(g,_,e,t){var p=this.g_ps.g_ni(_);g.g_sU(p?p.g_nw(e,t,!0):0)},a.prototype.g_vQ=function(g,_,e,t){var p=this.g_ps.g_ni(_);g.g_sU(p?p.g_nw(e,t,!1):0)},a.prototype.g_vR=function(g,_,e,t){var p=this.g_ps.g_ni(_);g.g_sU(p?p.g_nC(e,t,!0):0)},a.prototype.g_vS=function(g,_,e,t){var p=this.g_ps.g_ni(_);g.g_sU(p?p.g_nC(e,t,!1):0)},a.prototype.g_vT=function(g){g.g_sR(this.g_ps.g_gZ)},a.prototype.g_vU=function(g){this.g_ps.g_er?g.g_sU(l(100*this.g_ps.g_er.g_fC()/1048576)/100):g.g_sU(0)},a.prototype.g_vV=function(g,_,t,p){var o=e(t,p);g.g_sS(_?_.search(o):-1)},a.prototype.g_vW=function(g,_,t,p,o){var i=e(t,p);g.g_sR(_?_.replace(i,o):"")};var T=[],N="",b="",w="";a.prototype.g_vX=function(g,_,t,p){e(t,p);d(_.toString(),t,p),g.g_sS(T?T.length:0)},a.prototype.g_vY=function(g,_,t,p,o){o=y(o);e(t,p);d(_.toString(),t,p),!T||0>o||o>=T.length?g.g_sR(""):g.g_sR(T[o])},a.prototype.g_vZ=function(g){g.g_sU(1/0)},a.prototype.g_v_=function(g,_,e,t){_|=0,e|=0,t=0===t?0:1,g.g_sS(_&~(1<<e)|t<<e)},a.prototype.g_v$=function(g,_,e){_|=0,e|=0,g.g_sS(_^1<<e)},a.prototype.g_wa=function(g,_,e){_|=0,e|=0,g.g_sS(_&1<<e?1:0)},a.prototype.g_wb=function(g){g.g_sS(this.g_ps.g_iX)},a.prototype.g_wc=function(g){g.g_sS(this.g_ps.g_iY)},a.prototype.g_wd=function(g){g.g_sS(this.g_ps.g_iX)},a.prototype.g_we=function(g){g.g_sS(this.g_ps.g_iY)},u.g_sO=new a,u.g_lG=function(){var g=this.g_ps.g_nv(),_,e,t,p,n,r,a;for(_=0,t=this.g_lT.length;_<t;_++){if(p=this.g_lT[_],-1===p.time){if(!p.g_th)continue;}else if(p.time>this.g_ps.g_hh.g_aE)continue;for(n in g.g_nu=p.g_ti,g.g_ot=p.g_ot,g.g_oo=0,p.g_mm)p.g_mm.hasOwnProperty(n)&&(r=this.g_ps.g_gC[parseInt(n,10)].g_kh(),a=p.g_mm[n],r.g_nk=a.g_tj,g_a.g_S(r.g_jW,a.g_mn),i(a));p.g_ti.g_rp(),this.g_ps.g_nj(p.g_qR),p.g_tk=!0}for(_=0,e=0,t=this.g_lT.length;_<t;_++)p=this.g_lT[_],this.g_lT[e]=p,p.g_tk?o(p):e++;g_a.g_Q(this.g_lT,e)}}();(function(){var g=Math.atan2,_=Math.cos,e=Math.sin;g_a.g_jw=function(t,p){var o=t[1],i=t[3],n=t[4],r=t[5],s=t[6],a=t[7],d=t[8];p.g_lx||(p.g_lx={}),p.g_uU||(p.g_uU={}),p.g_sO||(p.g_sO={});var h=p.g_lx,l=p.g_uU,y=p.g_sO;i&&(h.g_wf=function(g,_){return g_a.g_tn(this.x,g,_)},h.g_wg=function(g,_){return g_a.g_tn(this.y,g,_)},h.g_wh=function(){var g=this.g_mo;this.g_aU();var _=this.g_mI;return!(_.right<g.g_px||_.bottom<g.g_pz||_.left>g.g_py||_.top>g.g_pA)},h.g_wi=function(){this.g_aU();var g=this.g_mI,_=this.g_ps.g_id;return 0>g.right||0>g.bottom||g.left>_.width||g.top>_.height},h.g_wj=function(g,_,e){var t=this.g_kh(),p=t.g_qX();if(!p.length)return!1;var o=p[0],n=o,r=g_a.g_af(o.x,o.y,_,e),s,a,h;for(s=1,a=p.length;s<a;s++)o=p[s],h=g_a.g_af(o.x,o.y,_,e),(0===g&&h<r||1===g&&h>r)&&(r=h,n=o);return t.g_qY(n),!0},l.g_wk=function(g){this.x!==g&&(this.x=g,this.g_mN())},l.g_wl=function(g){this.y!==g&&(this.y=g,this.g_mN())},l.g_wm=function(g,_){(this.x!==g||this.y!==_)&&(this.x=g,this.y=_,this.g_mN())},l.g_wn=function(g,_){var e=g.g_kf(this);if(e){var t,p;e.g_wo?(t=e.g_wo(_,!0),p=e.g_wo(_,!1)):(t=e.x,p=e.y),(this.x!==t||this.y!==p)&&(this.x=t,this.y=p,this.g_mN())}},l.g_wp=function(g){0!==g&&(this.x+=_(this.angle)*g,this.y+=e(this.angle)*g,this.g_mN())},l.g_wq=function(g,t){0!==t&&(this.x+=_(g_a.g_W(g))*t,this.y+=e(g_a.g_W(g))*t,this.g_mN())},y.g_wr=function(g){g.g_sU(this.x)},y.g_ws=function(g){g.g_sU(this.y)},y.g_hb=function(g){g.g_sU(this.g_ps.g_mb(this))}),n&&(h.g_wt=function(g,_){return g_a.g_tn(this.width,g,_)},h.g_wu=function(g,_){return g_a.g_tn(this.height,g,_)},l.g_wv=function(g){this.width!==g&&(this.width=g,this.g_mN())},l.g_ww=function(g){this.height!==g&&(this.height=g,this.g_mN())},l.g_wx=function(g,_){(this.width!==g||this.height!==_)&&(this.width=g,this.height=_,this.g_mN())},y.g_wy=function(g){g.g_sU(this.width)},y.g_wz=function(g){g.g_sU(this.height)},y.g_wA=function(g){this.g_aU(),g.g_sU(this.g_mI.left)},y.g_wB=function(g){this.g_aU(),g.g_sU(this.g_mI.top)},y.g_wC=function(g){this.g_aU(),g.g_sU(this.g_mI.right)},y.g_wD=function(g){this.g_aU(),g.g_sU(this.g_mI.bottom)}),r&&(h.g_tR=function(g,_){return g_a.g_ab(this.angle,g_a.g_W(_))<=g_a.g_W(g)},h.g_tS=function(g){return g_a.g_ad(this.angle,g_a.g_W(g))},h.g_tT=function(g,_){var e=g_a.g_$(g),t=g_a.g_$(_),p=g_a.g_Z(this.angle),o=!g_a.g_ad(t,e);return o?g_a.g_ad(p,e)||!g_a.g_ad(p,t):g_a.g_ad(p,e)&&!g_a.g_ad(p,t)},l.g_wE=function(g){var _=g_a.g_W(g_a.g_Y(g));isNaN(_)||this.angle!==_&&(this.angle=_,this.g_mN())},l.g_wF=function(g){0===g||isNaN(g)||(this.angle+=g_a.g_W(g),this.angle=g_a.g_Z(this.angle),this.g_mN())},l.g_wG=function(g){0===g||isNaN(g)||(this.angle-=g_a.g_W(g),this.angle=g_a.g_Z(this.angle),this.g_mN())},l.g_wH=function(g,_){var e=g_a.g_ac(this.angle,g_a.g_W(_),g_a.g_W(g));isNaN(e)||this.angle!==e&&(this.angle=e,this.g_mN())},l.g_wI=function(_,e,t){var p=e-this.x,o=t-this.y,i=g(o,p),n=g_a.g_ac(this.angle,i,g_a.g_W(_));isNaN(n)||this.angle!==n&&(this.angle=n,this.g_mN())},l.g_wJ=function(_,e){var t=_-this.x,p=e-this.y,o=g(p,t);isNaN(o)||this.angle!==o&&(this.angle=o,this.g_mN())},y.g_wK=function(g){g.g_sU(g_a.g__(this.angle))}),o||(h.g_wL=function(g,_,e){return g_a.g_tn(this.g_mB[g],_,e)},h.g_wM=function(g){return this.g_mB[g]},h.g_wN=function(g,_){var e=this.g_kh(),t=e.g_qX();if(!t.length)return!1;var p=t[0],o=p,n=p.g_mB[_],r,s,a;for(r=1,s=t.length;r<s;r++)p=t[r],a=p.g_mB[_],(0===g&&a<n||1===g&&a>n)&&(n=a,o=p);return e.g_qY(o),!0},h.g_wO=function(g){var _=this.g_ps.g_om(),e,t,p,o,n,r,s;if(_.g_rv){if(s=this.g_kh(),s.g_nk){for(s.g_nk=!1,g_a.g_R(s.g_jW),g_a.g_R(s.g_nx),r=this.g_jW,(e=0,t=r.length);e<t;e++)o=r[e],o.g_kL===g?s.g_nx.push(o):s.g_jW.push(o);return this.g_kv(),!!s.g_jW.length}for(e=0,p=0,t=s.g_jW.length;e<t;e++)o=s.g_jW[e],s.g_jW[p]=o,o.g_kL===g?s.g_nx.push(o):p++;return g_a.g_Q(s.g_jW,p),this.g_kv(),!!s.g_jW.length}if(o=this.g_ps.g_mg(g),!o)return!1;if(s=this.g_kh(),!s.g_nk&&-1===s.g_jW.indexOf(o))return!1;if(this.g_jD){for(n=o.type.g_jL,e=0,t=n.length;e<t;e++)if(n[e]===this)return s.g_qY(o),this.g_kv(),!0;}else if(o.type===this)return s.g_qY(o),this.g_kv(),!0;return!1},h.g_o$=function(){return!0},h.g_mj=function(){return!0},l.g_wP=function(g,_){var e=this.g_mB;if(g_a.g_g(e[g]))e[g]=g_a.g_g(_)?_:parseFloat(_);else if(g_a.g_h(e[g]))e[g]=g_a.g_h(_)?_:_.toString();else;},l.g_wQ=function(g,_){var e=this.g_mB;if(g_a.g_g(e[g]))e[g]+=g_a.g_g(_)?_:parseFloat(_);else if(g_a.g_h(e[g]))e[g]+=g_a.g_h(_)?_:_.toString();else;},l.g_wR=function(g,_){var e=this.g_mB;if(g_a.g_g(e[g]))e[g]-=g_a.g_g(_)?_:parseFloat(_);else;},l.g_wS=function(g,_){this.g_mB[g]=_?1:0},l.g_wT=function(g){this.g_mB[g]=1-this.g_mB[g]},l.g_wU=function(){this.g_ps.g_mh(this)},!l.g_wV&&(l.g_wV=function(g){var _,e,t,p;try{_=JSON.parse(g)}catch(g){return}if(this.g_ps.g_oX(this,_,!0),this.g_pa&&this.g_pa(),this.g_lI)for(e=0,t=this.g_lI.length;e<t;++e)p=this.g_lI[e],p.g_pa&&p.g_pa()}),y.g_wW=function(g){var _=g.g_sT.g_jW.length,e,t,p;for(e=0,t=this.g_ps.g_gU.length;e<t;e++)p=this.g_ps.g_gU[e],g.g_sT.g_jD?0<=p.type.g_jL.indexOf(g.g_sT)&&_++:p.type===g.g_sT&&_++;g.g_sS(_)},y.g_wX=function(g){g.g_sS(g.g_sT.g_kh().g_qX().length)},y.g_wY=function(g){g.g_sS(this.g_kL)},y.g_wZ=function(g){g.g_sS(this.g_kO())},!y.g_w_&&(y.g_w_=function(g){g.g_sR(JSON.stringify(this.g_ps.g_oQ(this,!0)))})),s&&(h.g_w$=function(){return this.visible},l.g_xa=function(g){!g!=!this.visible&&(this.visible=!!g,this.g_ps.g_gz=!0)},h.g_xb=function(g,_){return g_a.g_tn(g_a.g_bB(100*this.opacity),g,_)},l.g_xc=function(g){var _=g/100;0>_?_=0:1<_&&(_=1),_!==this.opacity&&(this.opacity=_,this.g_ps.g_gz=!0)},y.g_xd=function(g){g.g_sU(g_a.g_bB(100*this.opacity))}),a&&(h.g_xe=function(g){return!!g&&this.g_mo===g},h.g_xf=function(g){var _=this.g_kh(),e=_.g_qX();if(!e.length)return!1;var t=e[0],p=t,o,n;for(o=1,n=e.length;o<n;o++)t=e[o],0===g?(t.g_mo.index>p.g_mo.index||t.g_mo.index===p.g_mo.index&&t.g_bu()>p.g_bu())&&(p=t):(t.g_mo.index<p.g_mo.index||t.g_mo.index===p.g_mo.index&&t.g_bu()<p.g_bu())&&(p=t);return _.g_qY(p),!0},l.g_xg=function(){var g=this.g_mo,_=g.g_jW;_.length&&_[_.length-1]===this||(g.g_mv(this,!1),g.g_nc(this,!1),this.g_ps.g_gz=!0)},l.g_xh=function(){var g=this.g_mo,_=g.g_jW;_.length&&_[0]===this||(g.g_mv(this,!1),g.g_pX(this,!1),this.g_ps.g_gz=!0)},l.g_xi=function(g){g&&g!=this.g_mo&&(this.g_mo.g_mv(this,!0),this.g_mo=g,g.g_nc(this,!0),this.g_ps.g_gz=!0)},l.g_xj=function(g,_){if(_){var e=_.g_kd(this);e&&e.g_kL!==this.g_kL&&(this.g_mo.index!==e.g_mo.index&&(this.g_mo.g_mv(this,!0),this.g_mo=e.g_mo,e.g_mo.g_nc(this,!0)),this.g_mo.g_pY(this,e,0===g),this.g_ps.g_gz=!0)}},y.g_xk=function(g){g.g_sS(this.g_mo.number)},y.g_xl=function(g){g.g_sR(this.g_mo.name)},y.g_xm=function(g){g.g_sS(this.g_bu())}),d&&(l.g_xn=function(g,_){if(this.g_ps.g_er){var e=this.type.g_kt(_);if(!(0>e)){var t=1===g;this.g_mM[e]===t||(this.g_mM[e]=t,this.g_iN(),this.g_ps.g_gz=!0)}}},l.g_xo=function(_,e,t){if(this.g_ps.g_er){var p=this.type.g_kt(_);if(!(0>p)){var o=this.type.g_iL[p],i=this.g_mH[p],n,s,a;if(e=Math.floor(e),!(0>e||e>=i.length)){var d=this.g_ps.g_er.g_fh(o.g_iM,e);if(1===d&&(t/=100),2===d){n=g_a.g_L(t),s=g_a.g_M(t),a=g_a.g_N(t);var h=i[e];if(h[0]===n&&h[1]===s&&h[2]===a)return;h[0]=n,h[1]=s,h[2]=a,o.active&&(this.g_ps.g_gz=!0)}else{if(i[e]===t)return;i[e]=t,o.active&&(this.g_ps.g_gz=!0)}}}}})},g_a.g_mN=function(){this.g_m_=!0,this.g_m$=!0,this.type.g_kA=!0,this.g_ps.g_gz=!0;var g=this.g_mK,_,e;for(_=0,e=g.length;_<e;++_)g[_](this);this.g_mo.g_mp&&this.g_aU()},g_a.g_mO=function(g){g&&this.g_mK.push(g)},g_a.g_aU=function(){if(this.g_m_){var g=this.g_mI,_=this.g_mJ;g.set(this.x,this.y,this.x+this.width,this.y+this.height),g.offset(-this.g_mD*this.width,-this.g_mE*this.height),this.angle?(g.offset(-this.x,-this.y),_.g_B(g,this.angle),_.offset(this.x,this.y),_.g_C(g)):_.g_A(g),g.normalize(),this.g_m_=!1,this.g_mQ()}};var t=new g_a.rect(0,0,0,0);g_a.g_mQ=function(){if(this.g_mo.g_mp){var g=this.g_mo.g_mq,_=this.g_mI;t.set(g.g_bf(_.left),g.g_bg(_.top),g.g_bf(_.right),g.g_bg(_.bottom)),this.g_mr.g_r(t)||(this.g_mr.right<this.g_mr.left?g.update(this,null,t):g.update(this,this.g_mr,t),this.g_mr.g_n(t),this.g_mo.g_pJ=!0)}},g_a.g_mR=function(){if(this.g_m$&&this.g_nb){this.g_aU();var g=this.type.g_kz,_=this.g_mI;t.set(g.g_bf(_.left),g.g_bg(_.top),g.g_bf(_.right),g.g_bg(_.bottom)),this.g_mu.g_r(t)||(this.g_mu.right<this.g_mu.left?g.update(this,null,t):g.update(this,this.g_mu,t),this.g_mu.g_n(t),this.g_m$=!1)}},g_a.g_mP=function(g,_){return!!this.g_mI.g_q(g,_)&&!!this.g_mJ.g_q(g,_)&&(this.g_mT?this.g_xp(g,_):!this.g_na||this.g_na.g_aT()||(this.g_na.g_aX(this.width,this.height,this.angle),this.g_na.g_q(g-this.x,_-this.y)))},g_a.g_kP=function(){return this.type.g_kb(),this.g_kN},g_a.g_mS=function(){return this.g_mo.g_pZ(),this.g_bv},g_a.g_mY=function(){g_a.g_R(this.g_mL);var g=!0,_,e,t;for(_=0,e=this.g_mM.length;_<e;_++)this.g_mM[_]&&(t=this.type.g_iL[_],this.g_mL.push(t),t.g_ef||(g=!1));this.g_mZ=!!this.g_mL.length,this.g_mX=g},g_a.g_kQ=function(){return"Inst"+this.g_kM},g_a.g_ke=function(g){if(g&&g.g_jP&&g.type!=this){var _,e,t;for(_=0,e=g.siblings.length;_<e;_++)if(t=g.siblings[_],t.type==this)return t}var p=this.g_kh().g_qX();return p.length?p[0]:null},g_a.g_kg=function(g){var _=this.g_kh().g_qX();return _.length?_[g.g_kO()%_.length]:null},g_a.g_kc=function(){if(this.g_ka&&!this.g_jD){var g,_;for(g=0,_=this.g_jW.length;g<_;g++)this.g_jW[g].g_kN=g;var e=g,t=this.g_ps.g_gU;for(g=0,_=t.length;g<_;++g)t[g].type===this&&(t[g].g_kN=e++);this.g_ka=!1}},g_a.g_ky=function(g){if(g<this.g_jW.length)return this.g_jW[g];g-=this.g_jW.length;var _=this.g_ps.g_gU,e,t;for(e=0,t=_.length;e<t;++e)if(_[e].type===this){if(0===g)return _[e];--g}return null},g_a.g_ki=function(){return this.g_jY[this.g_jZ]},g_a.g_kk=function(){this.g_jZ++,this.g_jZ===this.g_jY.length?this.g_jY.push(new g_a.selection(this)):(this.g_jY[this.g_jZ].g_nk=!0,g_a.g_R(this.g_jY[this.g_jZ].g_nx))},g_a.g_km=function(){this.g_jZ++,this.g_jZ===this.g_jY.length&&this.g_jY.push(new g_a.selection(this));var g=this.g_jY[this.g_jZ],_=this.g_jY[this.g_jZ-1];_.g_nk?g.g_nk=!0:(g.g_nk=!1,g_a.g_S(g.g_jW,_.g_jW)),g_a.g_R(g.g_nx)},g_a.g_ko=function(){this.g_jZ--},g_a.g_kq=function(g){var _=0,e,t,p,o,n;if(!this.g_jD)for(e=0,t=this.g_jL.length;e<t;e++)for(n=this.g_jL[e],p=0,o=n.g_c.length;p<o;p++){if(g===n.g_c[p].name)return this.g_i$.lastBehIndex=_,n.g_c[p];_++}for(e=0,t=this.g_c.length;e<t;e++){if(g===this.g_c[e].name)return this.g_i$.lastBehIndex=_,this.g_c[e];_++}return null},g_a.g_ks=function(g){var _=this.g_kp(g);return _?this.g_i$.lastBehIndex:-1},g_a.g_ku=function(g){var _,e;for(_=0,e=this.g_iL.length;_<e;_++)if(this.g_iL[_].name===g)return _;return-1},g_a.g_kw=function(){if(this.g_jP&&!this.g_jD){var g,_,e,p,o,n,r;this.g_kb(),n=this.g_kh();var s=n.g_nk,a=this.g_ps.g_nv(),d=a&&a.g_nu&&a.g_nu.g_nt;for(g=0,_=this.g_jQ.length;g<_;g++)if(o=this.g_jQ[g],o!==this&&(o.g_kb(),r=o.g_kh(),r.g_nk=s,!s)){for(g_a.g_R(r.g_jW),e=0,p=n.g_jW.length;e<p;++e)r.g_jW[e]=o.g_kx(n.g_jW[e].g_kN);if(d)for(g_a.g_R(r.g_nx),e=0,p=n.g_nx.length;e<p;++e)r.g_nx[e]=o.g_kx(n.g_nx[e].g_kN)}}},g_a.g_kC=function(){return"Type"+this.g_jI},g_a.g_tn=function(g,_,e){if("undefined"==typeof g||"undefined"==typeof e)return!1;switch(_){case 0:return g===e;case 1:return g!==e;case 2:return g<e;case 3:return g<=e;case 4:return g>e;case 5:return g>=e;default:;return!1;}}})(),g_a.g_cU={};g_a.g_b.g_qS=function(g){this.g_ps=g},function(){function g(){if(0===this.g_xq.length){var g=document.createElement("canvas");g.width=this.width,g.height=this.height;var _=g.getContext("2d");this.g_xr?_.drawImage(this.g_qo,this.g_xs,this.g_xt,this.width,this.height,0,0,this.width,this.height):_.drawImage(this.g_qo,0,0,this.width,this.height),this.g_xq=g.toDataURL("image/png")}return this.g_xq}function _(){}function e(){return x.length?x.pop():[0,0,0]}function t(g){g[0]=0,g[1]=0,g[2]=0,x.push(g)}function p(g,_){return g<_?""+g+","+_:""+_+","+g}function o(g,_,t,o){var i=_.g_kL,n=t.g_kL,r=p(i,n);if(g.hasOwnProperty(r))return void(g[r][2]=o);var s=e();s[0]=i,s[1]=n,s[2]=o,g[r]=s}function i(g,_,e){var o=p(_.g_kL,e.g_kL);g.hasOwnProperty(o)&&(t(g[o]),delete g[o])}function n(g,_){var e=_.g_kL,o,i;for(o in g)g.hasOwnProperty(o)&&(i=g[o],(i[0]===e||i[1]===e)&&(t(g[o]),delete g[o]))}function s(g,_,e){var t=p(_.g_kL,e.g_kL);return g.hasOwnProperty(t)?(j=g[t][2],!0):(j=-2,!1)}function r(g,_,e){if(!g)return!1;var t=0!==_||0!==e,p=!1,o=this.g_ps.g_om(),i=o.type,n=o.g_rv,s=g.g_kh(),a=this.g_ps.g_nv().g_nu.g_nt,d,h,l,y,u,c;for(s.g_nk?(this.g_aU(),N.g_n(this.g_mI),N.offset(_,e),this.g_ps.g_nm(this.g_mo,g,N,T),c=T):a?this.g_ps.g_oq()&&!s.g_nx.length&&s.g_jW.length?c=s.g_jW:c=s.g_nx:c=s.g_jW,f=g,z=i!==g&&!n,t&&(d=this.x,h=this.y,this.x+=_,this.y+=e,this.g_mN()),(l=0,y=c.length);l<y;l++)if(u=c[l],this.g_ps.g_nz(this,u)){if(p=!0,n)break;i!==g&&M.add(u)}return t&&(this.x=d,this.y=h,this.g_mN()),g_a.g_R(T),p}function a(){}function d(){}var h=Math.abs,l=Math.round,y=g_a.g_b.g_qS.prototype;y.g_jC=function(g){this.g_ls=g,this.g_ps=g.g_ps};var u=y.g_jC.prototype;u.g_jB=function(){if(!this.g_jD){var _,e,t,p,o,n,r,s,a,d;for(this.g_xu=[],this.g_xv=!1,(_=0,e=this.g_jV.length);_<e;_++){for(o=this.g_jV[_],r={},r.name=o[0],r.speed=o[1],r.loop=o[2],r.g_xw=o[3],r.g_xx=o[4],r.g_xy=o[5],r.g_jI=o[6],r.frames=[],(t=0,p=o[7].length);t<p;t++)n=o[7][t],s={},s.g_jR=n[0],s.g_jS=n[1],s.g_xs=n[2],s.g_xt=n[3],s.width=n[4],s.height=n[5],s.duration=n[6],s.g_mD=n[7],s.g_mE=n[8],s.g_xz=n[9],s.g_xA=n[10],s.g_xB=n[11],s.g_xr=0!==s.width,s.g_xq="",s.g_xC=g,d={},d.left=0,d.top=0,d.right=1,d.bottom=1,s.g_qn=d,s.g_xD=null,a=this.g_ps.g_le(n[0]),a?s.g_qo=a:(s.g_qo=new Image,s.g_qo.g_lf=n[0],s.g_qo.g_lj=n[1],s.g_qo.g_xE=null,this.g_ps.g_la(s.g_qo,n[0])),g_a.seal(s),r.frames.push(s),this.g_xu.push(s);g_a.seal(r),this.g_jV[_]=r}}},u.g_xF=function(){var g,_,e;for(g=0,_=this.g_jW.length;g<_;g++)e=this.g_jW[g],e.g_xG=e.g_qm.g_xD},u.g_jd=function(){if(!this.g_jD){var g,_,e;for(g=0,_=this.g_xu.length;g<_;++g)e=this.g_xu[g],e.g_qo.g_xE=null,e.g_xD=null;this.g_xv=!1,this.g_xF()}},u.g_je=function(){if(!this.g_jD&&this.g_jW.length){var g,_,e;for(g=0,_=this.g_xu.length;g<_;++g)e=this.g_xu[g],e.g_xD=this.g_ps.g_er.g_fu(e.g_qo,!1,this.g_ps.g_iP,e.g_xB);this.g_xF()}},u.g_xH=function(){if(!(this.g_jD||this.g_xv||!this.g_ps.g_er)){var g,_,e;for(g=0,_=this.g_xu.length;g<_;++g)e=this.g_xu[g],e.g_xD=this.g_ps.g_er.g_fu(e.g_qo,!1,this.g_ps.g_iP,e.g_xB);this.g_xv=!0}},u.g_lR=function(){if(!(this.g_jD||this.g_jW.length||!this.g_xv)){var g,_,e;for(g=0,_=this.g_xu.length;g<_;++g)e=this.g_xu[g],this.g_ps.g_er.deleteTexture(e.g_xD),e.g_xD=null;this.g_xv=!1}};var c=[];u.g_qB=function(g){var _,e,t;for(g_a.g_R(c),_=0,e=this.g_xu.length;_<e;++_)t=this.g_xu[_].g_qo,-1===c.indexOf(t)&&(g.drawImage(t,0,0),c.push(t))},y.g_kK=function(g){this.type=g,this.g_ps=g.g_ps;var _=this.type.g_jV[0].frames[0].g_xA;this.g_mz?this.g_na.g_aN(_):this.g_na=new g_a.g_ba(_)};var m=y.g_kK.prototype;m.g_jB=function(){this.visible=this.properties[0],this.g_xI=!1,this.g_xJ=!1,this.g_nb=this.properties[3],this.g_xK=this.g_xL(this.properties[1])||this.type.g_jV[0],this.g_xM=this.properties[2],0>this.g_xM&&(this.g_xM=0),this.g_xM>=this.g_xK.frames.length&&(this.g_xM=this.g_xK.frames.length-1);var g=this.g_xK.frames[this.g_xM];this.g_na.g_aN(g.g_xA),this.g_mD=g.g_mD,this.g_mE=g.g_mE,this.g_xN=0<=this.g_xK.speed,this.g_xO=h(this.g_xK.speed),this.g_xP=this.g_xK.g_xx,1===this.type.g_jV.length&&1===this.type.g_jV[0].frames.length||0===this.g_xO||(this.g_ps.g_lZ(this),this.g_xI=!0),this.g_mz?this.g_xQ.reset():this.g_xQ=new g_a.g_aF,this.g_xR=this.g_xS(),this.g_xT=!0,this.g_xU=0,this.g_xV="",this.g_xW="",this.g_xX=0,this.g_xY=-1,this.type.g_xH();var _,e,t,p,o,n,r,s;for(_=0,e=this.type.g_jV.length;_<e;_++)for(o=this.type.g_jV[_],t=0,p=o.frames.length;t<p;t++)n=o.frames[t],0===n.width&&(n.width=n.g_qo.width,n.height=n.g_qo.height),n.g_xr&&(s=n.g_qo,r=n.g_qn,r.left=n.g_xs/s.width,r.top=n.g_xt/s.height,r.right=(n.g_xs+n.width)/s.width,r.bottom=(n.g_xt+n.height)/s.height,0===n.g_xs&&0===n.g_xt&&n.width===s.width&&n.height===s.height&&(n.g_xr=!1));this.g_qm=this.g_xK.frames[this.g_xM],this.g_xG=this.g_qm.g_xD},m.g_oR=function(){var g={a:this.g_xK.g_jI,f:this.g_xM,cas:this.g_xO,fs:this.g_xR,ar:this.g_xU,at:this.g_xQ.g_aE,rt:this.g_xP};return this.g_xT||(g.ap=this.g_xT),this.g_xN||(g.af=this.g_xN),g},m.g_oZ=function(g){var _=this.g_xZ(g.a);_&&(this.g_xK=_),this.g_xM=g.f,0>this.g_xM&&(this.g_xM=0),this.g_xM>=this.g_xK.frames.length&&(this.g_xM=this.g_xK.frames.length-1),this.g_xO=g.cas,this.g_xR=g.fs,this.g_xU=g.ar,this.g_xQ.reset(),this.g_xQ.g_aE=g.at,this.g_xT=!g.hasOwnProperty("ap")||g.ap,this.g_xN=!g.hasOwnProperty("af")||g.af,this.g_xP=g.hasOwnProperty("rt")?g.rt:this.g_xK.g_xx,this.g_qm=this.g_xK.frames[this.g_xM],this.g_xG=this.g_qm.g_xD,this.g_na.g_aN(this.g_qm.g_xA),this.g_mD=this.g_qm.g_mD,this.g_mE=this.g_qm.g_mE},m.g_x_=function(g){this.g_xM=g?0:this.g_xK.frames.length-1,this.g_xT=!1,this.g_xV=this.g_xK.name,this.g_xJ=!0,this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_qS.prototype.g_lx.g_x$,this),this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_qS.prototype.g_lx.g_ya,this),this.g_xJ=!1,this.g_xU=0},m.g_xS=function(){return this.g_xQ.g_aE},m.g_iT=function(){this.g_xQ.add(this.g_ps.g_mb(this)),this.g_xW.length&&this.g_yb(),0<=this.g_xY&&this.g_yc();var g=this.g_xS(),_=this.g_xK,e=_.frames[this.g_xM],t=e.duration/this.g_xO,p;this.g_xT&&g>=this.g_xR+t&&(this.g_xN?this.g_xM++:this.g_xM--,this.g_xR+=t,this.g_xM>=_.frames.length&&(_.g_xy?(this.g_xN=!1,this.g_xM=_.frames.length-2):_.loop?this.g_xM=this.g_xP:(this.g_xU++,this.g_xU>=_.g_xw?this.g_x_(!1):this.g_xM=this.g_xP)),0>this.g_xM&&(_.g_xy?(this.g_xM=1,this.g_xN=!0,!_.loop&&(this.g_xU++,this.g_xU>=_.g_xw&&this.g_x_(!0))):_.loop?this.g_xM=this.g_xP:(this.g_xU++,this.g_xU>=_.g_xw?this.g_x_(!0):this.g_xM=this.g_xP)),0>this.g_xM?this.g_xM=0:this.g_xM>=_.frames.length&&(this.g_xM=_.frames.length-1),g>this.g_xR+_.frames[this.g_xM].duration/this.g_xO&&(this.g_xR=g),p=_.frames[this.g_xM],this.g_qT(e,p),this.g_ps.g_gz=!0)},m.g_xL=function(g){var _,e,t;for(_=0,e=this.type.g_jV.length;_<e;_++)if(t=this.type.g_jV[_],g_a.g_bC(t.name,g))return t;return null},m.g_xZ=function(g){var _,e,t;for(_=0,e=this.type.g_jV.length;_<e;_++)if(t=this.type.g_jV[_],t.g_jI===g)return t;return null},m.g_yb=function(){var g=this.g_xK.frames[this.g_xM],_=this.g_xL(this.g_xW);this.g_xW="";!_||g_a.g_bC(_.name,this.g_xK.name)&&this.g_xT||(this.g_xK=_,this.g_xN=0<=_.speed,this.g_xO=h(_.speed),this.g_xP=_.g_xx,0>this.g_xM&&(this.g_xM=0),this.g_xM>=this.g_xK.frames.length&&(this.g_xM=this.g_xK.frames.length-1),1===this.g_xX&&(this.g_xM=0),this.g_xT=!0,this.g_xR=this.g_xS(),this.g_qT(g,this.g_xK.frames[this.g_xM]),this.g_ps.g_gz=!0)},m.g_yc=function(){var g=this.g_xK.frames[this.g_xM],_=this.g_xM;this.g_xM=g_a.floor(this.g_xY),0>this.g_xM&&(this.g_xM=0),this.g_xM>=this.g_xK.frames.length&&(this.g_xM=this.g_xK.frames.length-1),_!==this.g_xM&&(this.g_qT(g,this.g_xK.frames[this.g_xM]),this.g_xR=this.g_xS(),this.g_ps.g_gz=!0),this.g_xY=-1},m.g_qT=function(g,_){var e=g.width,t=g.height,p=_.width,o=_.height;e!=p&&(this.width*=p/e),t!=o&&(this.height*=o/t),this.g_mD=_.g_mD,this.g_mE=_.g_mE,this.g_na.g_aN(_.g_xA),this.g_mN(),this.g_qm=_,this.g_xG=_.g_xD;var n,r,s;for(n=0,r=this.g_lI.length;n<r;n++)s=this.g_lI[n],s.g_yd&&s.g_yd(g,_);this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_qS.prototype.g_lx.g_qT,this)},m.g_lB=function(g){g.globalAlpha=this.opacity;var _=this.g_qm,e=_.g_xr,t=_.g_qo,p=this.x,o=this.y,i=this.width,n=this.height;if(0===this.angle&&0<=i&&0<=n)p-=this.g_mD*i,o-=this.g_mE*n,this.g_ps.g_kX&&(p=l(p),o=l(o)),e?g.drawImage(t,_.g_xs,_.g_xt,_.width,_.height,p,o,i,n):g.drawImage(t,p,o,i,n);else{this.g_ps.g_kX&&(p=l(p),o=l(o)),g.save();var r=0<i?1:-1,s=0<n?1:-1;g.translate(p,o),(1!=r||1!=s)&&g.scale(r,s),g.rotate(this.angle*r*s);var a=0-this.g_mD*g_a.abs(i),d=0-this.g_mE*g_a.abs(n);e?g.drawImage(t,_.g_xs,_.g_xt,_.width,_.height,a,d,g_a.abs(i),g_a.abs(n)):g.drawImage(t,a,d,g_a.abs(i),g_a.abs(n)),g.restore()}},m.g_md=function(g){this.g_lA(g)},m.g_lA=function(g){g.g_eU(this.g_xG),g.g_eT(this.opacity);var _=this.g_qm,e=this.g_mJ;if(this.g_ps.g_kX){var t=l(this.x)-this.x,p=l(this.y)-this.y;_.g_xr?g.g_eZ(e.g_s+t,e.g_t+p,e.g_u+t,e.g_v+p,e.g_w+t,e.g_x+p,e.g_y+t,e.g_z+p,_.g_qn):g.g_I(e.g_s+t,e.g_t+p,e.g_u+t,e.g_v+p,e.g_w+t,e.g_x+p,e.g_y+t,e.g_z+p)}else _.g_xr?g.g_eZ(e.g_s,e.g_t,e.g_u,e.g_v,e.g_w,e.g_x,e.g_y,e.g_z,_.g_qn):g.g_I(e.g_s,e.g_t,e.g_u,e.g_v,e.g_w,e.g_x,e.g_y,e.g_z)},m.g_ye=function(g){var _=this.g_qm,e,t;for(e=0,t=_.g_xz.length;e<t;e++)if(g_a.g_bC(g,_.g_xz[e][0]))return e;return-1},m.g_wo=function(g,_){var e=this.g_qm,t=e.g_xz,p;if(p=g_a.g_h(g)?this.g_ye(g):g-1,p=g_a.floor(p),0>p||p>=t.length)return _?this.x:this.y;var o=(t[p][1]-e.g_mD)*this.width,i=t[p][2];i=(i-e.g_mE)*this.height;var n=Math.cos(this.angle),r=Math.sin(this.angle),s=o*n-i*r;return i=i*n+o*r,o=s,o+=this.x,i+=this.y,_?o:i};var x=[];var j=-2;var A=[];_.prototype.g_yf=function(g){if(!g)return!1;var _=this.g_ps,e=_.g_om(),t=e.type,p=null;e.g_i$.collmemory?p=e.g_i$.collmemory:(p={},e.g_i$.collmemory=p),e.g_i$.spriteCreatedDestroyCallback||(e.g_i$.spriteCreatedDestroyCallback=!0,_.g_me(function(g){n(e.g_i$.collmemory,g)}));var a=t.g_kh(),d=g.g_kh(),h=a.g_qX(),y=this.g_ps.g_hm,u=_.g_nv().g_nu,c=u.g_nt,m,x,f,M,z,T,N,b,w;for(x=0;x<h.length;x++){for(f=h[x],d.g_nk?(f.g_aU(),this.g_ps.g_nm(f.g_mo,g,f.g_mI,A),m=A,this.g_ps.g_nW(f,g,m)):m=d.g_qX(),M=0;M<m.length;M++)z=m[M],_.g_nz(f,z)||_.g_nX(f,z)?(b=s(p,f,z),w=!b||j<y-1,o(p,f,z,y),w&&(_.g_kl(u.g_qR),T=t.g_kh(),N=g.g_kh(),T.g_nk=!1,N.g_nk=!1,t===g?(T.g_jW.length=2,T.g_jW[0]=f,T.g_jW[1]=z,t.g_kv()):(T.g_jW.length=1,N.g_jW.length=1,T.g_jW[0]=f,N.g_jW[0]=z,t.g_kv(),g.g_kv()),u.g_rq(),_.g_kn(u.g_qR))):i(p,f,z);g_a.g_R(A)}return!1};var f=null,M=new g_a.g_ay,z=!1,T=[],N=new g_a.rect(0,0,0,0);u.finish=function(g){if(z){if(g){var _=this.g_ps.g_nv().g_nu.g_nt,e=f.g_kh(),t=M.g_ax(),p,o,n;if(e.g_nk){for(e.g_nk=!1,g_a.g_R(e.g_jW),(p=0,o=t.length);p<o;++p)e.g_jW[p]=t[p];if(_)for(g_a.g_R(e.g_nx),p=0,o=f.g_jW.length;p<o;++p)n=f.g_jW[p],M.contains(n)||e.g_nx.push(n)}else if(_){var r=e.g_jW.length;for(p=0,o=t.length;p<o;++p)e.g_jW[r+p]=t[p],g_a.g_V(e.g_nx,t[p])}else g_a.g_S(e.g_jW,t);f.g_kv()}M.clear(),z=!1}},_.prototype.g_yg=function(g){return r.call(this,g,0,0)},_.prototype.g_yh=function(g,_,e){return r.call(this,g,_,e)},_.prototype.g_yi=function(g){return this.g_xW.length?g_a.g_bC(this.g_xW,g):g_a.g_bC(this.g_xK.name,g)},_.prototype.g_yj=function(g,_){return g_a.g_tn(this.g_xM,g,_)},_.prototype.g_yk=function(g,_){var e=this.g_xN?this.g_xO:-this.g_xO;return g_a.g_tn(e,g,_)},_.prototype.g_ya=function(g){return g_a.g_bC(this.g_xV,g)},_.prototype.g_x$=function(){return!0},_.prototype.g_qT=function(){return!0},_.prototype.g_yl=function(){return 0>this.width},_.prototype.g_ym=function(){return 0>this.height},_.prototype.g_yn=function(){return!0},_.prototype.g_yo=function(){return this.g_nb},y.g_lx=new _;a.prototype.g_yp=function(g,_,e){if(g&&_){var t=this.g_ps.g_mx(g,_,this.g_wo(e,!0),this.g_wo(e,!1));if(t){"undefined"!=typeof t.angle&&(t.angle=this.angle,t.g_mN()),this.g_ps.g_gR++;var p,o,n;if(this.g_ps.trigger(Object.getPrototypeOf(g.g_ls).g_lx.g_o$,t),t.g_jP)for(p=0,o=t.siblings.length;p<o;p++)n=t.siblings[p],this.g_ps.trigger(Object.getPrototypeOf(n.type.g_ls).g_lx.g_o$,n);this.g_ps.g_gR--;var r=this.g_ps.g_or(),a=!1;(g_a.g_f(r.g_i$.Spawn_LastExec)||r.g_i$.Spawn_LastExec<this.g_ps.g_ho)&&(a=!0,r.g_i$.Spawn_LastExec=this.g_ps.g_ho);var d;if(g!=this.type&&(d=g.g_kh(),d.g_nk=!1,a?(g_a.g_R(d.g_jW),d.g_jW[0]=t):d.g_jW.push(t),t.g_jP))for(p=0,o=t.siblings.length;p<o;p++)n=t.siblings[p],d=n.type.g_kh(),d.g_nk=!1,a?(g_a.g_R(d.g_jW),d.g_jW[0]=n):d.g_jW.push(n)}}},a.prototype.g_yq=function(g){this.g_mF=g,this.g_mG=g_a.g_bx(g),g_a.g_by(this,g,this.g_ps.g_cu),this.g_ps.g_gz=!0},a.prototype.g_yr=function(){this.g_xT=!1},a.prototype.g_ys=function(g){this.g_xT=!0,this.g_xR=this.g_xS(),1===g&&0!==this.g_xM&&(this.g_xY=0,!this.g_xJ&&this.g_yc()),this.g_xI||(this.g_ps.g_lZ(this),this.g_xI=!0)},a.prototype.g_yt=function(g,_){this.g_xW=g,this.g_xX=_,this.g_xI||(this.g_ps.g_lZ(this),this.g_xI=!0),this.g_xJ||this.g_yb()},a.prototype.g_yu=function(g){this.g_xY=g,this.g_xI||(this.g_ps.g_lZ(this),this.g_xI=!0),this.g_xJ||this.g_yc()},a.prototype.g_yv=function(g){this.g_xO=g_a.abs(g),this.g_xN=0<=g,this.g_xI||(this.g_ps.g_lZ(this),this.g_xI=!0)},a.prototype.g_yw=function(g){g=Math.floor(g),0>g&&(g=0),g>=this.g_xK.frames.length&&(g=this.g_xK.frames.length-1),this.g_xP=g},a.prototype.g_yx=function(g){var _=g_a.abs(this.width)*(0===g?-1:1);this.width===_||(this.width=_,this.g_mN())},a.prototype.g_yy=function(g){var _=g_a.abs(this.height)*(0===g?-1:1);this.height===_||(this.height=_,this.g_mN())},a.prototype.g_yz=function(g){var _=this.g_qm,e=0>this.width?-1:1,t=0>this.height?-1:1,p=_.width*g*e,o=_.height*g*t;(this.width!==p||this.height!==o)&&(this.width=p,this.height=o,this.g_mN())},a.prototype.g_yA=function(g,_,e){var t=new Image,p=this,o=this.g_qm;t.onload=function(){return o.g_qo.src===t.src?(p.g_ps.g_er&&p.g_qm===o&&(p.g_xG=o.g_xD),0===_&&(p.width=t.width,p.height=t.height,p.g_mN()),p.g_ps.g_gz=!0,void p.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_qS.prototype.g_lx.g_yn,p)):void(o.g_qo=t,o.g_xs=0,o.g_xt=0,o.width=t.width,o.height=t.height,o.g_xr=!1,o.g_xq="",o.g_xB=0,p.g_ps.g_er&&(o.g_xD&&p.g_ps.g_er.deleteTexture(o.g_xD),o.g_xD=p.g_ps.g_er.g_fu(t,!1,p.g_ps.g_iP),p.g_qm===o&&(p.g_xG=o.g_xD),p.type.g_xF()),0===_&&(p.width=t.width,p.height=t.height,p.g_mN()),p.g_ps.g_gz=!0,p.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_qS.prototype.g_lx.g_yn,p))},"data:"!==g.substr(0,5)&&0===e&&(t.crossOrigin="anonymous"),this.g_ps.g_jq(t,g)},a.prototype.g_yB=function(g){this.g_nb===(0!==g)||(this.g_nb=0!==g,this.g_nb?this.g_mN():(this.g_mu.right>=this.g_mu.left&&this.type.g_kz.update(this,this.g_mu,null),this.g_mu.set(0,0,-1,-1)))},y.g_uU=new a;d.prototype.g_yC=function(g){g.g_sS(this.g_xM)},d.prototype.g_yD=function(g){g.g_sS(this.g_xK.frames.length)},d.prototype.g_yE=function(g){g.g_sR(this.g_xK.name)},d.prototype.g_yF=function(g){g.g_sU(this.g_xN?this.g_xO:-this.g_xO)},d.prototype.g_yG=function(g,_){g.g_sU(this.g_wo(_,!0))},d.prototype.g_yH=function(g,_){g.g_sU(this.g_wo(_,!1))},d.prototype.g_yI=function(g){g.g_sS(this.g_qm.g_xz.length)},d.prototype.g_yJ=function(g){g.g_sU(this.g_qm.width)},d.prototype.g_yK=function(g){g.g_sU(this.g_qm.height)},y.g_sO=new d}();g_a.g_b.g_yL=function(g){this.g_ps=g},function(){function g(){}function _(){}function e(){}var t=Math.round,p=g_a.g_b.g_yL.prototype;p.g_jC=function(g){this.g_ls=g,this.g_ps=g.g_ps};var o=p.g_jC.prototype;o.g_jB=function(){this.g_jD||(this.g_qo=this.g_ps.g_le(this.g_jR),!this.g_qo&&(this.g_qo=new Image,this.g_qo.g_lf=this.g_jR,this.g_qo.g_lj=this.g_jS,this.g_qo.g_xE=null,this.g_ps.g_la(this.g_qo,this.g_jR)),this.pattern=null,this.g_xD=null)},o.g_jd=function(){this.g_jD||(this.g_xD=null)},o.g_je=function(){if(!this.g_jD&&this.g_jW.length){this.g_xD||(this.g_xD=this.g_ps.g_er.g_fu(this.g_qo,!0,this.g_ps.g_iP,this.g_jT));var g,_;for(g=0,_=this.g_jW.length;g<_;g++)this.g_jW[g].g_xD=this.g_xD}},o.g_xH=function(){this.g_jD||this.g_xD||!this.g_ps.g_er||(this.g_xD=this.g_ps.g_er.g_fu(this.g_qo,!0,this.g_ps.g_iP,this.g_jT))},o.g_lR=function(){this.g_jD||this.g_jW.length||!this.g_xD||(this.g_ps.g_er.deleteTexture(this.g_xD),this.g_xD=null)},o.g_qB=function(g){g.drawImage(this.g_qo,0,0)},p.g_kK=function(g){this.type=g,this.g_ps=g.g_ps};var i=p.g_kK.prototype;i.g_jB=function(){this.visible=this.properties[0],this.g_yM=new g_a.rect(0,0,0,0),this.g_yN=!1,this.g_qo=this.type.g_qo,this.g_ps.g_er?(this.type.g_xH(),this.g_xD=this.type.g_xD):(!this.type.pattern&&(this.type.pattern=this.g_ps.g_gn.createPattern(this.type.g_qo,"repeat")),this.pattern=this.type.pattern)},i.g_pa=function(){this.g_yN=!1,this.g_qo=this.type.g_qo},i.g_mw=function(){this.g_ps.g_er&&this.g_yN&&this.g_xD&&(this.g_ps.g_er.deleteTexture(this.g_xD),this.g_xD=null)},i.g_lB=function(g){g.globalAlpha=this.opacity,g.save(),g.fillStyle=this.pattern;var _=this.x,e=this.y;this.g_ps.g_kX&&(_=t(_),e=t(e));var p=-(this.g_mD*this.width),o=-(this.g_mE*this.height),i=p%this.g_qo.width,n=o%this.g_qo.height;0>i&&(i+=this.g_qo.width),0>n&&(n+=this.g_qo.height),g.translate(_,e),g.rotate(this.angle),g.translate(i,n),g.fillRect(p-i,o-n,this.width,this.height),g.restore()},i.g_md=function(g){this.g_lA(g)},i.g_lA=function(g){g.g_eU(this.g_xD),g.g_eT(this.opacity);var _=this.g_yM;_.right=this.width/this.g_qo.width,_.bottom=this.height/this.g_qo.height;var e=this.g_mJ;if(this.g_ps.g_kX){var p=t(this.x)-this.x,o=t(this.y)-this.y;g.g_eZ(e.g_s+p,e.g_t+o,e.g_u+p,e.g_v+o,e.g_w+p,e.g_x+o,e.g_y+p,e.g_z+o,_)}else g.g_eZ(e.g_s,e.g_t,e.g_u,e.g_v,e.g_w,e.g_x,e.g_y,e.g_z,_)};g.prototype.g_yn=function(){return!0},p.g_lx=new g;_.prototype.g_yq=function(g){this.g_mF=g,this.g_mG=g_a.g_bx(g),g_a.g_by(this,g,this.g_ps.g_cu),this.g_ps.g_gz=!0},_.prototype.g_yA=function(g,_){var e=new Image,t=this;e.onload=function(){t.g_qo=e,t.g_ps.g_er?(t.g_yN&&t.g_xD&&t.g_ps.g_er.deleteTexture(t.g_xD),t.g_xD=t.g_ps.g_er.g_fu(e,!0,t.g_ps.g_iP)):t.pattern=t.g_ps.g_gn.createPattern(e,"repeat"),t.g_yN=!0,t.g_ps.g_gz=!0,t.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_yL.prototype.g_lx.g_yn,t)},"data:"!==g.substr(0,5)&&0===_&&(e.crossOrigin="anonymous"),this.g_ps.g_jq(e,g)},p.g_uU=new _;e.prototype.g_yJ=function(g){g.g_sU(this.g_qo.width)},e.prototype.g_yK=function(g){g.g_sU(this.g_qo.height)},p.g_sO=new e}();g_a.g_b.Text=function(g){this.g_ps=g},function(){function g(){return c.length?c.pop():{}}function _(g){c.push(g)}function e(g){var e,t;for(e=0,t=g.length;e<t;e++)_(g[e]);g_a.g_R(g)}function t(g){return g.length&&" "===g.charAt(g.length-1)?g.substring(0,g.length-1):g}function p(){}function o(){}function i(){}var n=Math.ceil,r=Math.round,s=Math.floor,a=Math.max,d=g_a.g_b.Text.prototype;d.g_jB=function(){d.g_uU.g_wv=function(g){this.width!==g&&(this.width=g,this.g_yO=!0,this.g_mN())}},d.g_jC=function(g){this.g_ls=g,this.g_ps=g.g_ps};var h=d.g_jC.prototype;h.g_jB=function(){},h.g_jd=function(){if(!this.g_jD){var g,_,e;for(g=0,_=this.g_jW.length;g<_;g++)e=this.g_jW[g],e.g_yP=null,e.g_yQ=null,e.g_yR=null}},d.g_kK=function(g){this.type=g,this.g_ps=g.g_ps,this.g_mz?g_a.g_R(this.g_yS):this.g_yS=[],this.g_yO=!0};var l=d.g_kK.prototype,y={};l.g_jB=function(){this.text=this.properties[0],this.g_yT=this.properties[2],this.g_yU=this.properties[3],this.g_yV=this.properties[4],this.g_yW=this.properties[5],this.g_yX=this.properties[6];var g=this.properties[7];this.color="rgb("+s(255*g[0])+","+s(255*g[1])+","+s(255*g[2])+")",this.g_yY=this.properties[8],this.g_yZ=this.properties[9],this.g_y_=0===this.properties[10],this.visible=this.properties[11],this.g_y$=this.width,this.g_za=this.width,this.g_zb=this.height,this.font="",this.g_zc="",this.g_zd=0,this.g_ze=0,this.g_zf=0,this.g_zg(),this.g_yP=null,this.g_yQ=null,this.g_yR=null,this.g_zh=!1,this.g_zi=this.g_ps.g_hm,this.g_mz?this.g_yM.set(0,0,1,1):this.g_yM=new g_a.rect(0,0,1,1),this.g_ps.g_er&&this.g_ps.g_lZ(this)},l.g_oR=function(){return{t:this.text,f:this.font,c:this.color,ha:this.g_yY,va:this.g_yZ,wr:this.g_y_,lho:this.g_yV,fn:this.g_yT,fs:this.g_zc,ps:this.g_yU,pxh:this.g_zd,tw:this.g_ze,th:this.g_zf,lrt:this.g_zi}},l.g_oZ=function(g){this.text=g.t,this.font=g.f,this.color=g.c,this.g_yY=g.ha,this.g_yZ=g.va,this.g_y_=g.wr,this.g_yV=g.lho,this.g_yT=g.fn,this.g_zc=g.fs,this.g_yU=g.ps,this.g_zd=g.pxh,this.g_ze=g.tw,this.g_zf=g.th,this.g_zi=g.lrt,this.g_yW=0!==this.g_zc.indexOf("bold"),this.g_yX=0!==this.g_zc.indexOf("italic"),this.g_yO=!0,this.g_y$=this.width,this.g_za=this.width,this.g_zb=this.height},l.g_iT=function(){if(this.g_ps.g_er&&this.g_yR&&300<=this.g_ps.g_hm-this.g_zi){var g=this.g_mo;this.g_aU();var _=this.g_mI;(_.right<g.g_px||_.bottom<g.g_pz||_.left>g.g_py||_.top>g.g_pA)&&(this.g_ps.g_er.deleteTexture(this.g_yR),this.g_yR=null,this.g_yQ=null,this.g_yP=null)}},l.g_mw=function(){this.g_yQ=null,this.g_yP=null,this.g_ps.g_er&&this.g_yR&&this.g_ps.g_er.deleteTexture(this.g_yR),this.g_yR=null},l.g_zg=function(){this.g_zd=n(96*(this.g_yU/72))+4;var g=[];this.g_yW&&g.push("bold"),this.g_yX&&g.push("italic"),this.g_zc=g.join(" "),this.font=this.g_zc+" "+this.g_yU.toString()+"pt '"+this.g_yT+"'",this.g_yO=!0,this.g_ps.g_gz=!0},l.g_lB=function(g,_){g.font=this.font,g.textBaseline="top",g.fillStyle=this.color,g.globalAlpha=_?1:this.opacity;var e=1;_&&(e=this.g_mo.g_p_(),g.save(),g.scale(e,e)),(this.g_yO||this.width!==this.g_za)&&(this.type.g_ls.g_zj(this.text,this.g_yS,g,this.width,this.g_y_),this.g_yO=!1,this.g_za=this.width),this.g_aU();var t=_?0:this.g_mJ.g_s,p=_?0:this.g_mJ.g_t;this.g_ps.g_kX&&(t=0|t+.5,p=0|p+.5),0===this.angle||_||(g.save(),g.translate(t,p),g.rotate(this.angle),t=0,p=0);var o=p+this.height,n=this.g_zd;n+=this.g_yV;var r,s;for(1===this.g_yZ?p+=a(this.height/2-this.g_yS.length*n/2,0):2===this.g_yZ&&(p+=a(this.height-this.g_yS.length*n-2,0)),s=0;s<this.g_yS.length&&(r=t,1===this.g_yY?r=t+(this.width-this.g_yS[s].width)/2:2===this.g_yY&&(r=t+(this.width-this.g_yS[s].width)),g.fillText(this.g_yS[s].text,r,p),p+=n,!(p>=o-n));s++);(0!==this.angle||_)&&g.restore(),this.g_zi=this.g_ps.g_hm},l.g_lA=function(g){if(!(1>this.width||1>this.height)){var _=this.g_yO||this.g_zh;this.g_zh=!1;var e=this.g_mo.g_p_(),t=this.g_mo.g_qa(),p=this.g_yM,o=e*this.width,i=e*this.height,r=n(o),s=n(i),a=this.g_ps.g_gs/2,d=this.g_ps.g_gt/2;this.g_yQ||(this.g_yP=document.createElement("canvas"),this.g_yP.width=r,this.g_yP.height=s,this.g_y$=r,this.g_zb=s,_=!0,this.g_yQ=this.g_yP.getContext("2d")),(r!==this.g_y$||s!==this.g_zb)&&(this.g_yP.width=r,this.g_yP.height=s,this.g_yR&&(g.deleteTexture(this.g_yR),this.g_yR=null),_=!0),_&&(this.g_yQ.clearRect(0,0,r,s),this.g_lB(this.g_yQ,!0),!this.g_yR&&(this.g_yR=g.g_fA(r,s,this.g_ps.g_iP,this.g_ps.g_gg)),g.g_fB(this.g_yP,this.g_yR,this.g_ps.g_gg)),this.g_y$=r,this.g_zb=s,g.g_eU(this.g_yR),g.g_eT(this.opacity),g.g_em(),g.translate(-a,-d),g.g_en();var h=this.g_mJ,l=this.g_mo.g_nC(h.g_s,h.g_t,!0,!0),y=this.g_mo.g_nC(h.g_s,h.g_t,!1,!0),u=this.g_mo.g_nC(h.g_u,h.g_v,!0,!0),c=this.g_mo.g_nC(h.g_u,h.g_v,!1,!0),m=this.g_mo.g_nC(h.g_w,h.g_x,!0,!0),x=this.g_mo.g_nC(h.g_w,h.g_x,!1,!0),j=this.g_mo.g_nC(h.g_y,h.g_z,!0,!0),A=this.g_mo.g_nC(h.g_y,h.g_z,!1,!0);if(this.g_ps.g_kX||0===this.angle&&0===t){var f=(0|l+.5)-l,M=(0|y+.5)-y;l+=f,y+=M,u+=f,c+=M,m+=f,x+=M,j+=f,A+=M}0===this.angle&&0===t?(u=l+r,c=y,m=u,x=y+s,j=l,A=x,p.right=1,p.bottom=1):(p.right=o/r,p.bottom=i/s),g.g_eZ(l,y,u,c,m,x,j,A,p),g.g_em(),g.scale(e,e),g.g_bU(-this.g_mo.g_qa()),g.translate((this.g_mo.g_px+this.g_mo.g_py)/-2,(this.g_mo.g_pz+this.g_mo.g_pA)/-2),g.g_en(),this.g_zi=this.g_ps.g_hm}};var u=[];d.g_zk=function(g){g_a.g_R(u);for(var _="",e=0,t;e<g.length;)if(t=g.charAt(e),"\n"===t)_.length&&(u.push(_),_=""),u.push("\n"),++e;else if(" "===t||"\t"===t||"-"===t){do _+=g.charAt(e),e++;while(e<g.length&&(" "===g.charAt(e)||"\t"===g.charAt(e)));u.push(_),_=""}else e<g.length&&(_+=t,e++);_.length&&u.push(_)};var c=[];d.g_zj=function(_,t,p,o,i){if(!_||!_.length)return void e(t);if(2>=o)return void e(t);if(100>=_.length&&-1===_.indexOf("\n")){var n=p.measureText(_).width;if(n<=o)return e(t),t.push(g()),t[0].text=_,void(t[0].width=n)}this.g_zl(_,t,p,o,i)};d.g_zl=function(e,p,o,n,r){var s;r?(this.g_zk(e),s=u):s=e;var a="",d=0,h,l,y,c;for(y=0;y<s.length;y++){if("\n"===s[y]){d>=p.length&&p.push(g()),a=t(a),c=p[d],c.text=a,c.width=o.measureText(a).width,d++,a="";continue}h=a,a+=s[y],l=o.measureText(t(a)).width,l>=n&&(d>=p.length&&p.push(g()),h=t(h),c=p[d],c.text=h,c.width=o.measureText(h).width,d++,a=s[y],!r&&" "===a&&(a=""))}for(a.length&&(d>=p.length&&p.push(g()),a=t(a),c=p[d],c.text=a,c.width=o.measureText(a).width,d++),y=d;y<p.length;y++)_(p[y]);p.length=d};p.prototype.g_zm=function(g,_){return _?this.text==g:g_a.g_bC(this.text,g)},d.g_lx=new p;o.prototype.g_zn=function(g){g_a.g_g(g)&&1e9>g&&(g=r(1e10*g)/1e10);var _=g.toString();this.text!==_&&(this.text=_,this.g_yO=!0,this.g_ps.g_gz=!0)},o.prototype.g_zo=function(g){g_a.g_g(g)&&(g=r(1e10*g)/1e10);var _=g.toString();_&&(this.text+=_,this.g_yO=!0,this.g_ps.g_gz=!0)},o.prototype.g_zp=function(g,_){var e=!1,t=!1;1===_?e=!0:2===_?t=!0:3===_?(e=!0,t=!0):void 0;g===this.g_yT&&this.g_yW===e&&this.g_yX===t||(this.g_yT=g,this.g_yW=e,this.g_yX=t,this.g_zg())},o.prototype.g_zq=function(g){this.g_yU===g||(this.g_yU=g,this.g_zg())},o.prototype.g_zr=function(_){var e=g_a.g_K(s(255*g_a.g_L(_)),0,255),t=g_a.g_K(s(255*g_a.g_M(_)),0,255),g=g_a.g_K(s(255*g_a.g_N(_)),0,255),p="rgb("+e+","+t+","+g+")";p===this.color||(this.color=p,this.g_zh=!0,this.g_ps.g_gz=!0)},o.prototype.g_zs=function(g,_){var e=this,t=function(){e.g_ps.g_gz=!0,e.g_yO=!0};if(y.hasOwnProperty(_)){var p="'"+g+"'";if(this.g_yT===p)return;this.g_yT=p,this.g_zg();for(var o=1;10>o;o++)setTimeout(t,100*o),setTimeout(t,1e3*o);return}var n=document.createElement("link");n.href=_,n.rel="stylesheet",n.type="text/css",n.onload=t,document.getElementsByTagName("head")[0].appendChild(n),y[_]=!0,this.g_yT="'"+g+"'",this.g_zg();for(var o=1;10>o;o++)setTimeout(t,100*o),setTimeout(t,1e3*o)},o.prototype.g_yq=function(g){this.g_mF=g,this.g_mG=g_a.g_bx(g),g_a.g_by(this,g,this.g_ps.g_cu),this.g_ps.g_gz=!0},d.g_uU=new o;i.prototype.Text=function(g){g.g_sR(this.text)},i.prototype.g_zt=function(g){g.g_sR(this.g_yT)},i.prototype.g_zu=function(g){g.g_sS(this.g_yU)},i.prototype.g_zv=function(g){var _=0,e,t,p;for(e=0,t=this.g_yS.length;e<t;e++)p=this.g_yS[e].width,_<p&&(_=p);g.g_sS(_)},i.prototype.g_zw=function(g){g.g_sS(this.g_yS.length*(this.g_zd+this.g_yV)-this.g_yV)},d.g_sO=new i}();g_a.g_b.g_zx=function(g){this.g_ps=g},function(){function g(){}function _(){}function e(){}var t=Math.round,p=g_a.g_b.g_zx.prototype;p.g_jC=function(g){this.g_ls=g,this.g_ps=g.g_ps};var o=p.g_jC.prototype;o.g_jB=function(){},p.g_kK=function(g){this.type=g,this.g_ps=g.g_ps,this.g_zy=[,,,,],this.g_zz=0,this.g_zA=0,this.g_zB=0,this.g_zC=0,this.g_zD=0,this.g_zE=!1};var i=p.g_kK.prototype;i.g_jB=function(){var g=this;document.addEventListener("mousemove",function(_){g.g_zF(_)}),document.addEventListener("mousedown",function(_){g.g_zG(_)}),document.addEventListener("mouseup",function(_){g.g_zH(_)}),document.addEventListener("dblclick",function(_){g.g_zI(_)});var _=function(_){g.g_zJ(_)};document.addEventListener("mousewheel",_,!1),document.addEventListener("DOMMouseScroll",_,!1)},i.g_zF=function(g){this.g_zz=g.pageX-this.g_ps.canvas.offsetLeft,this.g_zA=g.pageY-this.g_ps.canvas.offsetTop},i.g_zK=function(){return!!(0<this.g_ps.g_iD)||0<=this.g_zz&&0<=this.g_zA&&this.g_zz<this.g_ps.width&&this.g_zA<this.g_ps.height},i.g_zG=function(g){this.g_zK()&&(this.g_zy[g.which]=!0,this.g_ps.g_hS=!0,this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_zx.prototype.g_lx.g_zL,this),this.g_zB=g.which-1,this.g_zC=0,this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_zx.prototype.g_lx.g_zM,this),this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_zx.prototype.g_lx.g_zN,this),this.g_ps.g_hS=!1)},i.g_zH=function(g){this.g_zy[g.which]&&(this.g_ps.g_hR&&!this.g_ps.g_gg&&g.preventDefault(),this.g_ps.g_hR=!0,this.g_zy[g.which]=!1,this.g_ps.g_hS=!0,this.g_zB=g.which-1,this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_zx.prototype.g_lx.g_zO,this),this.g_ps.g_hS=!1)},i.g_zI=function(g){this.g_zK()&&(g.preventDefault(),this.g_ps.g_hS=!0,this.g_zB=g.which-1,this.g_zC=1,this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_zx.prototype.g_lx.g_zM,this),this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_zx.prototype.g_lx.g_zN,this),this.g_ps.g_hS=!1)},i.g_zJ=function(g){var _=g.wheelDelta?g.wheelDelta:g.detail?-g.detail:0;this.g_zD=0>_?0:1,this.g_zE=!1,this.g_ps.g_hS=!0,this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_zx.prototype.g_lx.g_zP,this),this.g_ps.g_hS=!1,this.g_zE&&g_a.g_bE(g)&&g.preventDefault()},i.g_iV=function(){var g,_;for(g=0,_=this.g_zy.length;g<_;++g)this.g_zy[g]&&(this.g_zy[g]=!1,this.g_zB=g-1,this.g_ps.trigger(g_a.g_b.g_zx.prototype.g_lx.g_zO,this))},i.g_zQ=function(){return 0<=this.g_zz&&0<=this.g_zA&&this.g_zz<this.g_ps.width&&this.g_zA<this.g_ps.height};g.prototype.g_zM=function(g,_){return g===this.g_zB&&_===this.g_zC},g.prototype.g_zL=function(){return!0},g.prototype.g_zR=function(g){return this.g_zy[g+1]},g.prototype.g_zO=function(g){return g===this.g_zB},g.prototype.g_zS=function(g){if(this.g_zQ()){var _=this.g_ps.g_om(),e=this.g_zz,t=this.g_zA;return g_a.g_ag(this.g_ps.g_ns(g,e,t,_.g_rv),_.g_rv)}},g.prototype.g_zN=function(g,_,e){return g===this.g_zB&&_===this.g_zC&&(this.g_zQ()?this.g_ps.g_ns(e,this.g_zz,this.g_zA,!1):void 0)},g.prototype.g_zP=function(g){return this.g_zE=!0,g===this.g_zD},p.g_lx=new g;var n=null;_.prototype.g_zT=function(g){var _=["auto","pointer","text","crosshair","move","help","wait","none"][g];n===_||(n=_,document.body.style.cursor=_)},_.prototype.g_zU=function(g){if(!this.g_ps.g_gg&&g){var _=g.g_kd();if(_&&_.g_qm){var e=_.g_qm;if(n!==e){n=e;var p=e.g_xC(),o="url("+p+") "+t(e.g_mD*e.width)+" "+t(e.g_mE*e.height)+", auto";document.body.style.cursor="",document.body.style.cursor=o}}}},p.g_uU=new _;e.prototype.g_wr=function(g,_){var e,t,p,o,i;g_a.g_f(_)?(e=this.g_ps.g_nh(0),t=e.scale,p=e.g_nA,o=e.g_nd,i=e.angle,e.scale=1,e.g_nA=1,e.g_nd=1,e.angle=0,g.g_sU(e.g_nw(this.g_zz,this.g_zA,!0)),e.scale=t,e.g_nA=p,e.g_nd=o,e.angle=i):(e=g_a.g_g(_)?this.g_ps.g_nh(_):this.g_ps.g_ng(_),e?g.g_sU(e.g_nw(this.g_zz,this.g_zA,!0)):g.g_sU(0))},e.prototype.g_ws=function(g,_){var e,t,p,o,i;g_a.g_f(_)?(e=this.g_ps.g_nh(0),t=e.scale,p=e.g_nA,o=e.g_ne,i=e.angle,e.scale=1,e.g_nA=1,e.g_ne=1,e.angle=0,g.g_sU(e.g_nw(this.g_zz,this.g_zA,!1)),e.scale=t,e.g_nA=p,e.g_ne=o,e.angle=i):(e=g_a.g_g(_)?this.g_ps.g_nh(_):this.g_ps.g_ng(_),e?g.g_sU(e.g_nw(this.g_zz,this.g_zA,!1)):g.g_sU(0))},e.prototype.g_zV=function(g){g.g_sU(this.g_zz)},e.prototype.g_zW=function(g){g.g_sU(this.g_zA)},p.g_sO=new e}();g_a.g_c.g_kF=function(g){this.g_ps=g},function(){function g(){}function _(){}var e=g_a.g_c.g_kF.prototype;e.g_jC=function(g,_){this.behavior=g,this.g_zX=_,this.g_ps=g.g_ps};var t=e.g_jC.prototype;t.g_jB=function(){},e.g_kK=function(g,_){this.type=g,this.behavior=g.behavior,this.g_zY=_,this.g_ps=g.g_ps};var p=e.g_kK.prototype;p.g_jB=function(){this.g_zY.g_i$.solidEnabled=this.properties[0]},p.g_iT=function(){};g.prototype.g_zZ=function(){return this.g_zY.g_i$.solidEnabled},e.g_lx=new g;_.prototype.g_z_=function(g){this.g_zY.g_i$.solidEnabled=!!g},e.g_uU=new _}();g_a.g_c.g_z$=function(g){this.g_ps=g},function(){function g(){}function _(){}function e(){}var t=Math.abs,p=Math.sqrt,o=Math.max,i=Math.cos,n=Math.sin,r=Math.PI,s=g_a.g_c.g_z$.prototype;s.g_jC=function(g,_){this.behavior=g,this.g_zX=_,this.g_ps=g.g_ps};var a=s.g_jC.prototype;a.g_jB=function(){};s.g_kK=function(g,_){this.type=g,this.behavior=g.behavior,this.g_zY=_,this.g_ps=g.g_ps,this.g_Aa=!1,this.g_Ab=!1,this.g_Ac=!1,this.g_Ad=!1,this.g_Ae=!1,this.g_Af=!1,this.g_Ag=!1,this.g_Ah=!1,this.g_Ai=!1,this.g_Aj=!1,this.g_Ak=null,this.g_Al=-1,this.g_Am=0,this.g_An=0,this.g_Ao=!1,this.g_Ap=0,this.g_Aq=0,this.g_Ar=0,this.g_As=!0,this.dx=0,this.dy=0};var d=s.g_kK.prototype;d.g_At=function(){this.g_Au=i(this.g_Av),this.g_Aw=n(this.g_Av),this.g_Ax=i(this.g_Av-r/2),this.g_Ay=n(this.g_Av-r/2),this.g_Au=g_a.g_bB(this.g_Au),this.g_Aw=g_a.g_bB(this.g_Aw),this.g_Ax=g_a.g_bB(this.g_Ax),this.g_Ay=g_a.g_bB(this.g_Ay),this.g_Az=this.g_AA,0>this.g_AA&&(this.g_Au*=-1,this.g_Aw*=-1,this.g_AA=t(this.g_AA))},d.g_jB=function(){this.g_AB=this.properties[0],this.g_AC=this.properties[1],this.g_AD=this.properties[2],this.g_AE=this.properties[3],this.g_AA=this.properties[4],this.g_Az=this.g_AA,this.g_AF=this.properties[5],this.g_AG=this.properties[6],this.g_AH=this.properties[7]/1e3,this.g_AI=this.properties[8],this.enabled=this.properties[9],this.g_AJ=!1,this.g_AK=this.g_ps.g_nP(this.g_zY),this.g_AL=-1,this.g_AM=0,this.g_Av=g_a.g_W(90),this.g_At();var g=this;this.g_AI&&(document.addEventListener("keydown",function(_){g.g_AN(_)}),document.addEventListener("keyup",function(_){g.g_AO(_)})),this.g_mz||(this.g_AP=function(_){g.g_AQ(_)}),this.g_ps.g_me(this.g_AP),this.g_zY.g_i$.isPlatformBehavior=!0},d.g_oR=function(){return{ii:this.g_Ag,lfx:this.g_Am,lfy:this.g_An,lfo:this.g_Ak?this.g_Ak.g_kL:-1,am:this.g_Aq,en:this.enabled,fall:this.g_Ar,ft:this.g_As,dx:this.dx,dy:this.dy,ms:this.g_AB,acc:this.g_AC,dec:this.g_AD,js:this.g_AE,g:this.g_AA,g1:this.g_Az,mf:this.g_AF,wof:this.g_AJ,woj:this.g_AK?this.g_AK.g_kL:-1,ga:this.g_Av,edj:this.g_AG,cdj:this.g_Af,dj:this.g_Ae,sus:this.g_AH,cc:this.g_Ap}},d.g_oZ=function(g){this.g_Ag=g.ii,this.g_Am=g.lfx,this.g_An=g.lfy,this.g_Al=g.lfo,this.g_Aq=g.am,this.enabled=g.en,this.g_Ar=g.fall,this.g_As=g.ft,this.dx=g.dx,this.dy=g.dy,this.g_AB=g.ms,this.g_AC=g.acc,this.g_AD=g.dec,this.g_AE=g.js,this.g_AA=g.g,this.g_Az=g.g1,this.g_AF=g.mf,this.g_AJ=g.wof,this.g_AL=g.woj,this.g_Av=g.ga,this.g_AG=g.edj,this.g_Af=g.cdj,this.g_Ae=g.dj,this.g_AH=g.sus,this.g_Ap=g.cc||0,this.g_Aa=!1,this.g_Ab=!1,this.g_Ac=!1,this.g_Ad=!1,this.g_Ah=!1,this.g_Ai=!1,this.g_Aj=!1,this.g_AM=0,this.g_At()},d.g_pa=function(){this.g_Ak=-1===this.g_Al?null:this.g_ps.g_mg(this.g_Al),this.g_AK=-1===this.g_AL?null:this.g_ps.g_mg(this.g_AL)},d.g_AQ=function(g){this.g_Ak==g&&(this.g_Ak=null)},d.g_mw=function(){this.g_Ak=null,this.g_ps.g_mf(this.g_AP)},d.g_AN=function(g){switch(g.which){case 38:g.preventDefault(),this.g_Ac=!0;break;case 37:g.preventDefault(),this.g_Aa=!0;break;case 39:g.preventDefault(),this.g_Ab=!0;}},d.g_AO=function(g){switch(g.which){case 38:g.preventDefault(),this.g_Ac=!1,this.g_Ad=!1;break;case 37:g.preventDefault(),this.g_Aa=!1;break;case 39:g.preventDefault(),this.g_Ab=!1;}},d.g_iV=function(){this.g_Aa=!1,this.g_Ab=!1,this.g_Ac=!1},d.g_AR=function(){return 0>this.g_AA?-1:1},d.g_AS=function(){var g=null,_=null,e=this.g_zY.x,t=this.g_zY.y,p,o,n;if(this.g_zY.x+=this.g_Au,this.g_zY.y+=this.g_Aw,this.g_zY.g_mN(),this.g_Ak&&this.g_ps.g_nz(this.g_zY,this.g_Ak)&&(!this.g_ps.g_nI(this.g_Ak.type,g_a.g_c.g_kF)||this.g_Ak.g_i$.solidEnabled))return this.g_zY.x=e,this.g_zY.y=t,this.g_zY.g_mN(),this.g_Ak;if(g=this.g_ps.g_nN(this.g_zY),g||0!==this.g_Ar||(_=this.g_ps.g_nP(this.g_zY,!0)),this.g_zY.x=e,this.g_zY.y=t,this.g_zY.g_mN(),g)return this.g_ps.g_nz(this.g_zY,g)?null:(this.g_Ao=!1,g);if(_&&_.length){for(p=0,n=0,o=_.length;p<o;p++)_[n]=_[p],this.g_ps.g_nz(this.g_zY,_[p])||n++;if(1<=n)return this.g_Ao=!0,_[0]}return null},d.g_iT=function(){},d.g_lJ=function(){var g=this.g_ps.g_mb(this.g_zY),_,e,n,r,s,a,d,h,l,y;this.g_Ac||this.g_Aj||(this.g_Ad=!1);var u=this.g_Aa||this.g_Ah,c=this.g_Ab||this.g_Ai,m=this.g_Ac||this.g_Aj,x=m&&!this.g_Ad;if(this.g_Ah=!1,this.g_Ai=!1,this.g_Aj=!1,!!this.enabled){this.g_Ag&&(u=!1,c=!1,m=!1,x=!1),m||(this.g_AM=0);var A=this.g_Ak,f=!1;this.g_As&&((this.g_ps.g_nN(this.g_zY)||this.g_ps.g_nP(this.g_zY))&&this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,-this.g_Au,-this.g_Aw,4,!0),this.g_As=!1),A&&0===this.dy&&(A.y!==this.g_An||A.x!==this.g_Am)&&(_=A.x-this.g_Am,e=A.y-this.g_An,this.g_zY.x+=_,this.g_zY.y+=e,this.g_zY.g_mN(),this.g_Am=A.x,this.g_An=A.y,f=!0,this.g_ps.g_nN(this.g_zY)&&this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,-_,-e,2.5*p(_*_+e*e)));var M=this.g_AS(),z=this.g_ps.g_nN(this.g_zY);if(z)if(this.g_zY.g_i$.inputPredicted)this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,-this.g_Au,-this.g_Aw,10,!1);else if(this.g_ps.g_nS(this.g_zY,this.g_Ax,this.g_Ay,this.g_zY.width/2))this.g_ps.g_nV(this.g_zY,z);else if(this.g_ps.g_nS(this.g_zY,this.g_Au,this.g_Aw,this.g_zY.height/2))this.g_ps.g_nV(this.g_zY,z);else if(this.g_ps.g_nU(this.g_zY,o(this.g_zY.width,this.g_zY.height)/2))this.g_ps.g_nV(this.g_zY,z);else return;M?(this.g_Ae=!1,this.g_Af=!1,0<this.dy&&(!this.g_AJ&&(this.g_ps.g_nR(this.g_zY,-this.g_Au,-this.g_Aw,M,16),this.g_AJ=!0),this.dy=0),A==M?f&&(z=this.g_ps.g_nN(this.g_zY),z&&(this.g_ps.g_nV(this.g_zY,z),0!==_&&(0<_?this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,-this.g_Ax,-this.g_Ay):this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,this.g_Ax,this.g_Ay)),this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,-this.g_Au,-this.g_Aw))):(this.g_Ak=M,this.g_Am=M.x,this.g_An=M.y,this.g_ps.g_nV(this.g_zY,M))):!m&&(this.g_Af=!0),(M&&x||!M&&this.g_AG&&m&&this.g_Af&&!this.g_Ae)&&(l=this.g_zY.x,y=this.g_zY.y,this.g_zY.x-=this.g_Au,this.g_zY.y-=this.g_Aw,this.g_zY.g_mN(),this.g_ps.g_nN(this.g_zY)?x=!1:(this.g_AM=this.g_AH,this.g_ps.trigger(g_a.g_c.g_z$.prototype.g_lx.g_AT,this.g_zY),this.g_Aq=2,this.dy=-this.g_AE,x=!0,M?this.g_Ad=!0:this.g_Ae=!0),this.g_zY.x=l,this.g_zY.y=y,this.g_zY.g_mN()),M||(m&&0<this.g_AM?(this.dy=-this.g_AE,this.g_AM-=g):(this.g_Ak=null,this.dy+=this.g_AA*g,this.dy>this.g_AF&&(this.dy=this.g_AF)),x&&(this.g_Ad=!0)),this.g_AJ=!!M,u==c&&(0>this.dx?(this.dx+=this.g_AD*g,0<this.dx&&(this.dx=0)):0<this.dx&&(this.dx-=this.g_AD*g,0>this.dx&&(this.dx=0)));var T=0;u&&!c&&(0<this.dx?T=-(this.g_AC+this.g_AD):T=-this.g_AC),c&&!u&&(0>this.dx?T=this.g_AC+this.g_AD:T=this.g_AC),this.dx+=T*g,this.dx>this.g_AB?this.dx=this.g_AB:this.dx<-this.g_AB&&(this.dx=-this.g_AB);var N=!1;if(0!==this.dx){l=this.g_zY.x,y=this.g_zY.y,_=this.g_ps.g_pr(this.dx,-this.g_AB,this.g_AB,T,g)*this.g_Ax,e=this.g_ps.g_pr(this.dx,-this.g_AB,this.g_AB,T,g)*this.g_Ay,this.g_zY.x+=this.g_Ax*(1<this.dx?1:-1)-this.g_Au,this.g_zY.y+=this.g_Ay*(1<this.dx?1:-1)-this.g_Aw,this.g_zY.g_mN();var b=!1,w=this.g_ps.g_nN(this.g_zY);if(this.g_zY.x=l+_,this.g_zY.y=y+e,this.g_zY.g_mN(),n=this.g_ps.g_nN(this.g_zY),!n&&M&&(n=this.g_ps.g_nP(this.g_zY),n&&(this.g_zY.x=l,this.g_zY.y=y,this.g_zY.g_mN(),this.g_ps.g_nz(this.g_zY,n)?(n=null,b=!1):b=!0,this.g_zY.x=l+_,this.g_zY.y=y+e,this.g_zY.g_mN())),n){var E=t(this.dx*g)+2;w||!this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,-this.g_Au,-this.g_Aw,E,b,n)?(this.g_ps.g_nV(this.g_zY,n),E=o(t(2.5*(this.dx*g)),30),this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,this.g_Ax*(0>this.dx?1:-1),this.g_Ay*(0>this.dx?1:-1),E,!1)?M&&!b&&!this.g_Ao&&(l=this.g_zY.x,y=this.g_zY.y,this.g_zY.x+=this.g_Au,this.g_zY.y+=this.g_Aw,this.g_ps.g_nN(this.g_zY)?!this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,-this.g_Au,-this.g_Aw,3,!1)&&(this.g_zY.x=l,this.g_zY.y=y,this.g_zY.g_mN()):(this.g_zY.x=l,this.g_zY.y=y,this.g_zY.g_mN())):(this.g_zY.x=l,this.g_zY.y=y,this.g_zY.g_mN()),!b&&(this.dx=0)):!w&&!x&&t(this.dy)<t(this.g_AE/4)&&(this.dy=0,!M&&(N=!0))}else{var L=this.g_AS();M&&!L?(r=Math.ceil(t(this.dx*g))+2,l=this.g_zY.x,y=this.g_zY.y,this.g_zY.x+=this.g_Au*r,this.g_zY.y+=this.g_Aw*r,this.g_zY.g_mN(),this.g_ps.g_nN(this.g_zY)||this.g_ps.g_nP(this.g_zY)?this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,-this.g_Au,-this.g_Aw,r+2,!0):(this.g_zY.x=l,this.g_zY.y=y,this.g_zY.g_mN())):L&&0===this.dy&&this.g_ps.g_nR(this.g_zY,-this.g_Au,-this.g_Aw,L,16)}}if(0!==this.dy){l=this.g_zY.x,y=this.g_zY.y,this.g_zY.x+=this.g_ps.g_pr(this.dy,-Infinity,this.g_AF,this.g_AA,g)*this.g_Au,this.g_zY.y+=this.g_ps.g_pr(this.dy,-Infinity,this.g_AF,this.g_AA,g)*this.g_Aw;var D=this.g_zY.x,k=this.g_zY.y;this.g_zY.g_mN(),z=this.g_ps.g_nN(this.g_zY);var O=!1;if(!z&&0<this.dy&&!M){if(s=0<this.g_Ar?null:this.g_ps.g_nP(this.g_zY,!0),s&&s.length){if(this.g_AK){for(this.g_zY.x=l,this.g_zY.y=y,this.g_zY.g_mN(),(a=0,h=0,d=s.length);a<d;a++)s[h]=s[a],this.g_ps.g_nz(this.g_zY,s[a])||h++;s.length=h,this.g_zY.x=D,this.g_zY.y=k,this.g_zY.g_mN()}1<=s.length&&(z=s[0])}O=!!z}if(z){this.g_ps.g_nV(this.g_zY,z),this.g_AM=0;var E=O?t(2.5*(this.dy*g)+10):o(t(2.5*(this.dy*g)+10),30);this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,this.g_Au*(0>this.dy?1:-1),this.g_Aw*(0>this.dy?1:-1),E,O,z)?(this.g_Ak=z,this.g_Am=z.x,this.g_An=z.y,this.g_Ao=O,O&&(N=!0),(0<this.dy||0===this.g_Ap)&&(this.dy=0),0>this.dy&&1===this.g_Ap&&this.g_ps.g_nR(this.g_zY,this.g_Au,this.g_Aw,z,32)):(this.g_zY.x=l,this.g_zY.y=y,this.g_zY.g_mN(),this.g_AJ=!0,!O&&(this.dy=0))}}3!==this.g_Aq&&0<this.dy&&!M&&(this.g_ps.trigger(g_a.g_c.g_z$.prototype.g_lx.g_AU,this.g_zY),this.g_Aq=3),(M||N)&&0<=this.dy&&(3===this.g_Aq||N||x&&0===this.dy?(this.g_ps.trigger(g_a.g_c.g_z$.prototype.g_lx.g_AV,this.g_zY),this.g_Aq=0===this.dx&&0===this.dy?0:1):(0!==this.g_Aq&&0===this.dx&&0===this.dy&&(this.g_ps.trigger(g_a.g_c.g_z$.prototype.g_lx.g_AW,this.g_zY),this.g_Aq=0),1!==this.g_Aq&&(0!==this.dx||0!==this.dy)&&!x&&(this.g_ps.trigger(g_a.g_c.g_z$.prototype.g_lx.g_AX,this.g_zY),this.g_Aq=1))),0<this.g_Ar&&this.g_Ar--,this.g_AK=this.g_ps.g_nP(this.g_zY)}};g.prototype.g_AY=function(){return 0!==this.dx||0!==this.dy},g.prototype.g_AZ=function(g,_){var e=p(this.dx*this.dx+this.dy*this.dy);return g_a.g_tn(e,g,_)},g.prototype.g_A_=function(){if(0!==this.dy)return!1;var g=null,_=null,e=this.g_zY.x,t=this.g_zY.y,p,o,n;if(this.g_zY.x+=this.g_Au,this.g_zY.y+=this.g_Aw,this.g_zY.g_mN(),g=this.g_ps.g_nN(this.g_zY),g||0!==this.g_Ar||(_=this.g_ps.g_nP(this.g_zY,!0)),this.g_zY.x=e,this.g_zY.y=t,this.g_zY.g_mN(),g)return!this.g_ps.g_nz(this.g_zY,g);if(_&&_.length){for(p=0,n=0,o=_.length;p<o;p++)_[n]=_[p],this.g_ps.g_nz(this.g_zY,_[p])||n++;if(1<=n)return!0}return!1},g.prototype.g_A$=function(g){var _=!1,e=this.g_zY.x,t=this.g_zY.y;return(0===g?(this.g_zY.x-=2*this.g_Ax,this.g_zY.y-=2*this.g_Ay):(this.g_zY.x+=2*this.g_Ax,this.g_zY.y+=2*this.g_Ay),this.g_zY.g_mN(),!this.g_ps.g_nN(this.g_zY))?(this.g_zY.x=e,this.g_zY.y=t,this.g_zY.g_mN(),!1):(this.g_zY.x-=3*this.g_Au,this.g_zY.y-=3*this.g_Aw,this.g_zY.g_mN(),_=this.g_ps.g_nN(this.g_zY),this.g_zY.x=e,this.g_zY.y=t,this.g_zY.g_mN(),_)},g.prototype.g_Ba=function(){return 0>this.dy},g.prototype.g_Bb=function(){return 0<this.dy},g.prototype.g_AT=function(){return!0},g.prototype.g_AU=function(){return!0},g.prototype.g_AW=function(){return!0},g.prototype.g_AX=function(){return!0},g.prototype.g_AV=function(){return!0},g.prototype.g_Bc=function(){return this.g_AG},g.prototype.g_zZ=function(){return this.enabled},s.g_lx=new g;_.prototype.g_Bd=function(g){this.g_Ag=g},_.prototype.g_Be=function(g){this.g_AB=g,0>this.g_AB&&(this.g_AB=0)},_.prototype.g_Bf=function(g){this.g_AC=g,0>this.g_AC&&(this.g_AC=0)},_.prototype.g_Bg=function(g){this.g_AD=g,0>this.g_AD&&(this.g_AD=0)},_.prototype.g_Bh=function(g){this.g_AE=g,0>this.g_AE&&(this.g_AE=0)},_.prototype.g_Bi=function(g){this.g_Az===g||(this.g_AA=g,this.g_At(),this.g_ps.g_nN(this.g_zY)&&(this.g_ps.g_nQ(this.g_zY,this.g_Au,this.g_Aw,10),this.g_zY.x+=2*this.g_Au,this.g_zY.y+=2*this.g_Aw,this.g_zY.g_mN()),this.g_Ak=null)},_.prototype.g_Bj=function(g){this.g_AF=g,0>this.g_AF&&(this.g_AF=0)},_.prototype.g_Bk=function(g){0===g?this.g_Ah=!0:1===g?this.g_Ai=!0:2===g?this.g_Aj=!0:void 0},_.prototype.g_Bl=function(g){this.dx=g},_.prototype.g_Bm=function(g){this.dy=g},_.prototype.g_Bn=function(g){g=g_a.g_W(g),g=g_a.g_Z(g);this.g_Av===g||(this.g_Av=g,this.g_At(),this.g_Ak=null)},_.prototype.g_z_=function(g){this.enabled!==(1===g)&&(this.enabled=1===g,!this.enabled&&(this.g_Ak=null))},_.prototype.g_Bo=function(){var g=this.g_zY.x,_=this.g_zY.y;this.g_zY.x+=this.g_Au,this.g_zY.y+=this.g_Aw,this.g_zY.g_mN();var e=this.g_ps.g_nP(this.g_zY,!1);this.g_zY.x=g,this.g_zY.y=_,this.g_zY.g_mN();e&&(this.g_Ar=3,this.g_Ak=null)},_.prototype.g_Bp=function(g){this.g_AG=0!==g},_.prototype.g_Bq=function(g){this.g_AH=g/1e3},_.prototype.g_Br=function(g){this.g_Ap=g},s.g_uU=new _;e.prototype.g_Bs=function(g){g.g_sU(p(this.dx*this.dx+this.dy*this.dy))},e.prototype.g_Bt=function(g){g.g_sU(this.g_AB)},e.prototype.g_Bu=function(g){g.g_sU(this.g_AC)},e.prototype.g_Bv=function(g){g.g_sU(this.g_AD)},e.prototype.g_Bw=function(g){g.g_sU(this.g_AE)},e.prototype.g_Bx=function(g){g.g_sU(this.g_AA)},e.prototype.g_By=function(g){g.g_sU(g_a.g_X(this.g_Av))},e.prototype.g_Bz=function(g){g.g_sU(this.g_AF)},e.prototype.g_BA=function(g){g.g_sU(g_a.g_X(Math.atan2(this.dy,this.dx)))},e.prototype.g_BB=function(g){g.g_sU(this.dx)},e.prototype.g_BC=function(g){g.g_sU(this.dy)},e.prototype.g_BD=function(g){g.g_sU(1e3*this.g_AH)},s.g_sO=new e}();g_a.g_c.g_BE=function(g){this.g_ps=g,this.g_BF=0,this.g_BG=0,this.g_BH=0,this.g_BI=0},function(){function g(g){var _,e,t;for(_=0,e=g.g_lI.length;_<e;++_)if(t=g.g_lI[_],t.behavior instanceof g_a.g_c.g_BE)return t;return null}function _(){}function e(){}var t=g_a.g_c.g_BE.prototype;t.g_jC=function(g,_){this.behavior=g,this.g_zX=_,this.g_ps=g.g_ps};var p=t.g_jC.prototype;p.g_jB=function(){},t.g_kK=function(g,_){this.type=g,this.behavior=g.behavior,this.g_zY=_,this.g_ps=g.g_ps};var o=t.g_kK.prototype;o.g_jB=function(){this.enabled=this.properties[0]},o.g_oR=function(){return{smg:this.behavior.g_BF,ss:this.behavior.g_BG,se:this.behavior.g_BH,smd:this.behavior.g_BI}},o.g_oZ=function(g){this.behavior.g_BF=g.smg,this.behavior.g_BG=g.ss,this.behavior.g_BH=g.se,this.behavior.g_BI=g.smd},o.g_iT=function(){};o.g_lP=function(){if(this.enabled){var _=this.behavior.g_kE.g_ax(),e=0,t=0,p=0,o,n,r;for(o=0,n=_.length;o<n;o++)r=g(_[o]),!r||!r.enabled||(e+=_[o].x,t+=_[o].y,++p);var s=this.g_zY.g_mo.g_kR,h=this.g_ps.g_hh.g_aE,l=0,y=0;if(h>=this.behavior.g_BG&&h<this.behavior.g_BH){var u=this.behavior.g_BF*Math.min(this.g_ps.g_hg,1);0===this.behavior.g_BI&&(u*=1-(h-this.behavior.g_BG)/(this.behavior.g_BH-this.behavior.g_BG));var c=2*(Math.random()*Math.PI),a=Math.random()*u;l=Math.cos(c)*a,y=Math.sin(c)*a}s.g_lE(e/p+l),s.g_lF(t/p+y)}};_.prototype.g_zZ=function(){return this.enabled},t.g_lx=new _;e.prototype.g_BJ=function(g,_,e){this.behavior.g_BF=g,this.behavior.g_BG=this.g_ps.g_hh.g_aE,this.behavior.g_BH=this.behavior.g_BG+_,this.behavior.g_BI=e},e.prototype.g_z_=function(g){this.enabled=0!==g},t.g_uU=new e}();g_a.g_c.g_kG=function(g){this.g_ps=g},function(){function g(){}function _(){}var e=g_a.g_c.g_kG.prototype;e.g_jC=function(g,_){this.behavior=g,this.g_zX=_,this.g_ps=g.g_ps};var t=e.g_jC.prototype;t.g_jB=function(){},e.g_kK=function(g,_){this.type=g,this.behavior=g.behavior,this.g_zY=_,this.g_ps=g.g_ps};var p=e.g_kK.prototype;p.g_jB=function(){this.g_zY.g_i$.jumpthruEnabled=this.properties[0]},p.g_iT=function(){};g.prototype.g_zZ=function(){return this.g_zY.g_i$.jumpthruEnabled},e.g_lx=new g;_.prototype.g_z_=function(g){this.g_zY.g_i$.jumpthruEnabled=!!g},e.g_uU=new _}();g_a.g_c.g_BK=function(g){this.g_ps=g},function(){function g(){}function _(){}function e(){}var t=Math.sin,p=Math.PI,o=g_a.g_c.g_BK.prototype;o.g_jC=function(g,_){this.behavior=g,this.g_zX=_,this.g_ps=g.g_ps};var i=o.g_jC.prototype;i.g_jB=function(){},o.g_kK=function(g,_){this.type=g,this.behavior=g.behavior,this.g_zY=_,this.g_ps=g.g_ps,this.g_BL=0};var n=o.g_kK.prototype,r=2*p,s=p/2,a=3*p/2,d=[0,1,8,3,4,2,5,6,7];n.g_jB=function(){this.g_BM=d[this.properties[0]],this.g_BN=this.properties[1],this.g_BO=this.properties[2],this.g_BO+=Math.random()*this.properties[3],0===this.g_BO?this.g_BL=0:(this.g_BL=this.properties[4]/this.g_BO*r,this.g_BL+=Math.random()*this.properties[5]/this.g_BO*r),this.g_BP=this.properties[6],this.g_BP+=Math.random()*this.properties[7],this.isEnabled=this.properties[8],this.g_BQ=0,this.g_BR=0,this.ratio=0,5===this.g_BM&&(this.g_BP=g_a.g_W(this.g_BP)),this.init()},n.g_oR=function(){return{i:this.g_BL,a:this.isEnabled,mv:this.g_BM,w:this.g_BN,p:this.g_BO,mag:this.g_BP,iv:this.g_BQ,iv2:this.g_BR,r:this.ratio,lkv:this.g_BS,lkv2:this.g_BT}},n.g_oZ=function(g){this.g_BL=g.i,this.isEnabled=g.a,this.g_BM=g.mv,this.g_BN=g.w,this.g_BO=g.p,this.g_BP=g.mag,this.g_BQ=g.iv,this.g_BR=g.iv2||0,this.ratio=g.r,this.g_BS=g.lkv,this.g_BT=g.lkv2||0},n.init=function(){switch(this.g_BM){case 0:this.g_BQ=this.g_zY.x;break;case 1:this.g_BQ=this.g_zY.y;break;case 2:this.g_BQ=this.g_zY.width,this.ratio=this.g_zY.height/this.g_zY.width;break;case 3:this.g_BQ=this.g_zY.width;break;case 4:this.g_BQ=this.g_zY.height;break;case 5:this.g_BQ=this.g_zY.angle;break;case 6:this.g_BQ=this.g_zY.opacity;break;case 7:this.g_BQ=0;break;case 8:this.g_BQ=this.g_zY.x,this.g_BR=this.g_zY.y;break;default:;}this.g_BS=this.g_BQ,this.g_BT=this.g_BR},n.g_BU=function(g){switch(g%=r,this.g_BN){case 0:return t(g);case 1:return g<=s?g/s:g<=a?1-2*(g-s)/p:(g-a)/s-1;case 2:return 2*g/r-1;case 3:return-2*g/r+1;case 4:return g<p?-1:1;}return 0},n.g_iT=function(){var g=this.g_ps.g_mb(this.g_zY);this.isEnabled&&0!==g&&(0===this.g_BO?this.g_BL=0:(this.g_BL+=g/this.g_BO*r,this.g_BL%=r),this.g_BV())},n.g_BV=function(){switch(this.g_BM){case 0:this.g_zY.x!==this.g_BS&&(this.g_BQ+=this.g_zY.x-this.g_BS),this.g_zY.x=this.g_BQ+this.g_BU(this.g_BL)*this.g_BP,this.g_BS=this.g_zY.x;break;case 1:this.g_zY.y!==this.g_BS&&(this.g_BQ+=this.g_zY.y-this.g_BS),this.g_zY.y=this.g_BQ+this.g_BU(this.g_BL)*this.g_BP,this.g_BS=this.g_zY.y;break;case 2:this.g_zY.width=this.g_BQ+this.g_BU(this.g_BL)*this.g_BP,this.g_zY.height=this.g_zY.width*this.ratio;break;case 3:this.g_zY.width=this.g_BQ+this.g_BU(this.g_BL)*this.g_BP;break;case 4:this.g_zY.height=this.g_BQ+this.g_BU(this.g_BL)*this.g_BP;break;case 5:this.g_zY.angle!==this.g_BS&&(this.g_BQ=g_a.g_Z(this.g_BQ+(this.g_zY.angle-this.g_BS))),this.g_zY.angle=g_a.g_Z(this.g_BQ+this.g_BU(this.g_BL)*this.g_BP),this.g_BS=this.g_zY.angle;break;case 6:this.g_zY.opacity=this.g_BQ+this.g_BU(this.g_BL)*this.g_BP/100,0>this.g_zY.opacity?this.g_zY.opacity=0:1<this.g_zY.opacity&&(this.g_zY.opacity=1);break;case 8:this.g_zY.x!==this.g_BS&&(this.g_BQ+=this.g_zY.x-this.g_BS),this.g_zY.y!==this.g_BT&&(this.g_BR+=this.g_zY.y-this.g_BT),this.g_zY.x=this.g_BQ+Math.cos(this.g_zY.angle)*this.g_BU(this.g_BL)*this.g_BP,this.g_zY.y=this.g_BR+t(this.g_zY.angle)*this.g_BU(this.g_BL)*this.g_BP,this.g_BS=this.g_zY.x,this.g_BT=this.g_zY.y;}this.g_zY.g_mN()},n.g_yd=function(g,_){switch(this.g_BM){case 2:this.g_BQ*=_.width/g.width,this.ratio=_.height/_.width;break;case 3:this.g_BQ*=_.width/g.width;break;case 4:this.g_BQ*=_.height/g.height;}};g.prototype.g_zZ=function(){return this.isEnabled},g.prototype.g_BW=function(g){return this.g_BM===g},g.prototype.g_BX=function(g,_){return g_a.g_tn(this.g_BO,g,_)},g.prototype.g_BY=function(g,_){return 5===this.g_BM?g_a.g_tn(this.g_BP,g,g_a.g_W(_)):g_a.g_tn(this.g_BP,g,_)},g.prototype.g_BZ=function(g){return this.g_BN===g},o.g_lx=new g;_.prototype.g_z_=function(g){this.isEnabled=1===g},_.prototype.g_B_=function(g){this.g_BO=g},_.prototype.g_B$=function(g){this.g_BP=g,5===this.g_BM&&(this.g_BP=g_a.g_W(this.g_BP))},_.prototype.g_Ca=function(g){5===this.g_BM&&5!==g&&(this.g_BP=g_a.g_X(this.g_BP)),this.g_BM=g,this.init()},_.prototype.g_Cb=function(g){this.g_BN=g},_.prototype.g_Cc=function(g){this.g_BL=g*r%r,this.g_BV()},_.prototype.g_Cd=function(){this.init()},o.g_uU=new _;e.prototype.g_Ce=function(g){g.g_sU(this.g_BL/r)},e.prototype.g_Cf=function(g){g.g_sU(this.g_BO)},e.prototype.g_Cg=function(g){5===this.g_BM?g.g_sU(g_a.g_X(this.g_BP)):g.g_sU(this.g_BP)},e.prototype.g_Ch=function(g){g.g_sU(this.g_BU(this.g_BL)*this.g_BP)},o.g_sO=new e}();g_a.g_c.g_Ci=function(g){this.g_ps=g},function(){function g(){}function _(){}var e=g_a.g_c.g_Ci.prototype;e.g_jC=function(g,_){this.behavior=g,this.g_zX=_,this.g_ps=g.g_ps};var t=e.g_jC.prototype;t.g_jB=function(){},e.g_kK=function(g,_){this.type=g,this.behavior=g.behavior,this.g_zY=_,this.g_ps=g.g_ps};var p=e.g_kK.prototype;p.g_jB=function(){this.g_Cj=this.properties[0],this.g_Ck=this.properties[1],this.g_Cl=this.properties[2],this.g_Cm=this.properties[3],this.g_zY.g_aU(),this.g_Cn=this.g_zY.g_mI.left,this.g_Co=this.g_zY.g_mI.top,this.g_Cp=this.g_ps.g_iX-this.g_zY.g_mI.left,this.g_Cq=this.g_ps.g_iY-this.g_zY.g_mI.top,this.g_Cr=this.g_ps.g_iX-this.g_zY.g_mI.right,this.g_Cs=this.g_ps.g_iY-this.g_zY.g_mI.bottom,this.enabled=this.properties[4]},p.g_oR=function(){return{xleft:this.g_Cn,ytop:this.g_Co,xright:this.g_Cp,ybottom:this.g_Cq,rdiff:this.g_Cr,bdiff:this.g_Cs,enabled:this.enabled}},p.g_oZ=function(g){this.g_Cn=g.xleft,this.g_Co=g.ytop,this.g_Cp=g.xright,this.g_Cq=g.ybottom,this.g_Cr=g.rdiff,this.g_Cs=g.bdiff,this.enabled=g.enabled},p.g_iT=function(){if(this.enabled){var g=this.g_zY.g_mo,_=this.g_zY,e=this.g_zY.g_mI,t;0===this.g_Cj?(_.g_aU(),t=g.g_px+this.g_Cn-e.left,0!==t&&(_.x+=t,_.g_mN())):1===this.g_Cj&&(_.g_aU(),t=g.g_py-this.g_Cp-e.left,0!==t&&(_.x+=t,_.g_mN())),0===this.g_Ck?(_.g_aU(),t=g.g_pz+this.g_Co-e.top,0!==t&&(_.y+=t,_.g_mN())):1===this.g_Ck&&(_.g_aU(),t=g.g_pA-this.g_Cq-e.top,0!==t&&(_.y+=t,_.g_mN())),1===this.g_Cl&&(_.g_aU(),t=g.g_py-this.g_Cr-e.right,0!==t&&(_.width+=t,0>_.width&&(_.width=0),_.g_mN())),1===this.g_Cm&&(_.g_aU(),t=g.g_pA-this.g_Cs-e.bottom,0!==t&&(_.height+=t,0>_.height&&(_.height=0),_.g_mN()))}};g.prototype.g_zZ=function(){return this.enabled},e.g_lx=new g;_.prototype.g_z_=function(g){this.enabled&&0===g?this.enabled=!1:!this.enabled&&0!=g&&(this.g_zY.g_aU(),this.g_Cn=this.g_zY.g_mI.left,this.g_Co=this.g_zY.g_mI.top,this.g_Cp=this.g_ps.g_iX-this.g_zY.g_mI.left,this.g_Cq=this.g_ps.g_iY-this.g_zY.g_mI.top,this.g_Cr=this.g_ps.g_iX-this.g_zY.g_mI.right,this.g_Cs=this.g_ps.g_iY-this.g_zY.g_mI.bottom,this.enabled=!0)},e.g_uU=new _;e.g_sO=new function(){}}();g_a.g_c.bound=function(g){this.g_ps=g},function(){var g=g_a.g_c.bound.prototype;g.g_jC=function(g,_){this.behavior=g,this.g_zX=_,this.g_ps=g.g_ps};var _=g.g_jC.prototype;_.g_jB=function(){},g.g_kK=function(g,_){this.type=g,this.behavior=g.behavior,this.g_zY=_,this.g_ps=g.g_ps,this.mode=0};var e=g.g_kK.prototype;e.g_jB=function(){this.mode=this.properties[0]},e.g_iT=function(){},e.g_lP=function(){this.g_zY.g_aU();var g=this.g_zY.g_mI,_=this.g_zY.g_mo.g_kR,e=!1;0===this.mode?(0>this.g_zY.x&&(this.g_zY.x=0,e=!0),0>this.g_zY.y&&(this.g_zY.y=0,e=!0),this.g_zY.x>_.width&&(this.g_zY.x=_.width,e=!0),this.g_zY.y>_.height&&(this.g_zY.y=_.height,e=!0)):(0>g.left&&(this.g_zY.x-=g.left,e=!0),0>g.top&&(this.g_zY.y-=g.top,e=!0),g.right>_.width&&(this.g_zY.x-=g.right-_.width,e=!0),g.bottom>_.height&&(this.g_zY.y-=g.bottom-_.height,e=!0)),e&&this.g_zY.g_mN()}}(),g_a.g_jt=function(){return[g_a.g_b.g_qS,g_a.g_c.g_kF,g_a.g_c.g_z$,g_a.g_c.g_BE,g_a.g_c.g_kG,g_a.g_c.g_BK,g_a.g_b.g_yL,g_a.g_b.Text,g_a.g_c.g_Ci,g_a.g_b.g_zx,g_a.g_c.bound,g_a.g_b.g_qS.prototype.g_lx.g_yf,g_a.g_b.g_qS.prototype.g_uU.g_wU,g_a.g_b.Text.prototype.g_uU.g_wQ,g_a.g_b.Text.prototype.g_uU.g_zn,g_a.g_b.g_qS.prototype.g_uU.g_wx]};






game/data.js
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game/offlineClient.js

"use strict";

(function() {
	
	class OfflineClient
	{
		constructor()
		{
			// Create a BroadcastChannel, if supported.
			this._broadcastChannel = (typeof BroadcastChannel === "undefined" ? null : new BroadcastChannel("offline"));
			
			// Queue of messages received before a message callback is set.
			this._queuedMessages = [];
			
			// The message callback.
			this._onMessageCallback = null;
			
			// If BroadcastChannel is supported, listen for messages.
			if (this._broadcastChannel)
			{
				var self = this;
				this._broadcastChannel.onmessage = function (e)
				{
					self._OnBroadcastChannelMessage(e);
				};
			};
		}
		
		_OnBroadcastChannelMessage(e)
		{
			// Have a message callback set: just forward the call.
			if (this._onMessageCallback)
			{
				this._onMessageCallback(e);
				return;
			}
			
			// Otherwise the app hasn't loaded far enough to set a message callback.
			// Buffer the incoming messages to replay when the app sets a callback.
			this._queuedMessages.push(e);
		}
		
		SetMessageCallback(f)
		{
			this._onMessageCallback = f;
			
			// Replay any queued messages through the handler, then clear the queue.
			for (let e of this._queuedMessages)
				this._onMessageCallback(e);
			
			this._queuedMessages.length = 0;
		}
	};
	
	// Create the offline client ASAP so we receive and start queueing any messages the SW broadcasts.
	window.OfflineClientInfo = new OfflineClient();
	
}());








game/register-sw.js

"use strict";

(function () {
	
	function OnRegisterSWError(e)
	{
		console.warn("Failed to register service worker: ", e);
	};
	
	// Runtime calls this global method when ready to start caching (i.e. after startup).
	// This registers the service worker which caches resources for offline support.
	window.C3_RegisterSW = function C3_RegisterSW()
	{
		if (!navigator.serviceWorker)
			return;		// no SW support, ignore call
		
		try {
			navigator.serviceWorker.register("sw.js", { scope: "./" })
			.then(function (reg)
			{
				console.log("Registered service worker on " + reg.scope);
			})
			.catch(OnRegisterSWError);
		}
		catch (e)
		{
			OnRegisterSWError(e);
		}
	};
	
})();






game/start.js

"use strict";

(function () {
	
	function Start()
	{
		window.cr_createRuntime({
			exportType: "html5"
		});
	};
	
	if (document.readyState === "loading")
		document.addEventListener("DOMContentLoaded", Start);
	else
		Start();
	
})();






game/sw.js

"use strict";

const OFFLINE_DATA_FILE = "offline.js";
const CACHE_NAME_PREFIX = "c3offline";
const BROADCASTCHANNEL_NAME = "offline";
const CONSOLE_PREFIX = "[SW] ";
const LAZYLOAD_KEYNAME = "";

// Create a BroadcastChannel if supported.
const broadcastChannel = (typeof BroadcastChannel === "undefined" ? null : new BroadcastChannel(BROADCASTCHANNEL_NAME));

//////////////////////////////////////
// Utility methods
function PostBroadcastMessage(o)
{
	if (!broadcastChannel)
		return;		// not supported
	
	// Impose artificial (and arbitrary!) delay of 3 seconds to make sure client is listening by the time the message is sent.
	// Note we could remove the delay on some messages, but then we create a race condition where sometimes messages can arrive
	// in the wrong order (e.g. "update ready" arrives before "started downloading update"). So to keep the consistent ordering,
	// delay all messages by the same amount.
	setTimeout(() => broadcastChannel.postMessage(o), 3000);
};

function Broadcast(type)
{
	PostBroadcastMessage({
		"type": type
	});
};

function BroadcastDownloadingUpdate(version)
{
	PostBroadcastMessage({
		"type": "downloading-update",
		"version": version
	});
}

function BroadcastUpdateReady(version)
{
	PostBroadcastMessage({
		"type": "update-ready",
		"version": version
	});
}

function IsUrlInLazyLoadList(url, lazyLoadList)
{
	if (!lazyLoadList)
		return false;		// presumably lazy load list failed to load
	
	try {
		for (const lazyLoadRegex of lazyLoadList)
		{
			if (new RegExp(lazyLoadRegex).test(url))
				return true;
		}
	}
	catch (err)
	{
		console.error(CONSOLE_PREFIX + "Error matching in lazy-load list: ", err);
	}
	
	return false;
};

function WriteLazyLoadListToStorage(lazyLoadList)
{
	if (typeof localforage === "undefined")
		return Promise.resolve();		// bypass if localforage not imported
	else
		return localforage.setItem(LAZYLOAD_KEYNAME, lazyLoadList)
};

function ReadLazyLoadListFromStorage()
{
	if (typeof localforage === "undefined")
		return Promise.resolve([]);		// bypass if localforage not imported
	else
		return localforage.getItem(LAZYLOAD_KEYNAME);
};

function GetCacheBaseName()
{
	// Include the scope to avoid name collisions with any other SWs on the same origin.
	// e.g. "c3offline-https://example.com/foo/" (won't collide with anything under bar/)
	return CACHE_NAME_PREFIX + "-" + self.registration.scope;
};

function GetCacheVersionName(version)
{
	// Append the version number to the cache name.
	// e.g. "c3offline-https://example.com/foo/-v2"
	return GetCacheBaseName() + "-v" + version;
};

// Return caches.keys() filtered down to just caches we're interested in (with the right base name).
// This filters out caches from unrelated scopes.
async function GetAvailableCacheNames()
{
	const cacheNames = await caches.keys();
	const cacheBaseName = GetCacheBaseName();
	return cacheNames.filter(n => n.startsWith(cacheBaseName));
};

// Identify if an update is pending, which is the case when we have 2 or more available caches.
// One must be an update that is waiting, since the next navigate that does an upgrade will
// delete all the old caches leaving just one currently-in-use cache.
async function IsUpdatePending()
{
	const availableCacheNames = await GetAvailableCacheNames();
	return (availableCacheNames.length >= 2);
};

// Automatically deduce the main page URL (e.g. index.html or main.aspx) from the available browser windows.
// This prevents having to hard-code an index page in the file list, implicitly caching it like AppCache did.
async function GetMainPageUrl()
{
	const allClients = await clients.matchAll({
		includeUncontrolled: true,
		type: "window"
	});
	
	for (const c of allClients)
	{
		// Parse off the scope from the full client URL, e.g. https://example.com/index.html -> index.html
		let url = c.url;
		if (url.startsWith(self.registration.scope))
			url = url.substring(self.registration.scope.length);
		
		if (url && url !== "/")		// ./ is also implicitly cached so don't bother returning that
		{
			// If the URL is solely a search string, prefix it with / to ensure it caches correctly.
			// e.g. https://example.com/?foo=bar needs to cache as /?foo=bar, not just ?foo=bar.
			if (url.startsWith("?"))
				url = "/" + url;
			
			return url;
		}
	}
	
	return "";		// no main page URL could be identified
};

// Hack to fetch optionally bypassing HTTP cache until fetch cache options are supported in Chrome (crbug.com/453190)
function fetchWithBypass(request, bypassCache)
{
	if (typeof request === "string")
		request = new Request(request);
	
	if (bypassCache)
	{
		// bypass enabled: add a random search parameter to avoid getting a stale HTTP cache result
		const url = new URL(request.url);
		url.search += Math.floor(Math.random() * 1000000);

		return fetch(url, {
			headers: request.headers,
			mode: request.mode,
			credentials: request.credentials,
			redirect: request.redirect,
			cache: "no-store"
		});
	}
	else
	{
		// bypass disabled: perform normal fetch which is allowed to return from HTTP cache
		return fetch(request);
	}
};

// Effectively a cache.addAll() that only creates the cache on all requests being successful (as a weak attempt at making it atomic)
// and can optionally cache-bypass with fetchWithBypass in every request
async function CreateCacheFromFileList(cacheName, fileList, bypassCache)
{
	// Kick off all requests and wait for them all to complete
	const responses = await Promise.all(fileList.map(url => fetchWithBypass(url, bypassCache)));
	
	// Check if any request failed. If so don't move on to opening the cache.
	// This makes sure we only open a cache if all requests succeeded.
	let allOk = true;
	
	for (const response of responses)
	{
		if (!response.ok)
		{
			allOk = false;
			console.error(CONSOLE_PREFIX + "Error fetching '" + response.url + "' (" + response.status + " " + response.statusText + ")");
		}
	}
	
	if (!allOk)
		throw new Error("not all resources were fetched successfully");
	
	// Can now assume all responses are OK. Open a cache and write all responses there.
	// TODO: ideally we can do this transactionally to ensure a complete cache is written as one atomic operation.
	// This needs either new transactional features in the spec, or at the very least a way to rename a cache
	// (so we can write to a temporary name that won't be returned by GetAvailableCacheNames() and then rename it when ready).
	const cache = await caches.open(cacheName);
	
	try {
		return await Promise.all(responses.map(
			(response, i) => cache.put(fileList[i], response)
		));
	}
	catch (err)
	{
		// Not sure why cache.put() would fail (maybe if storage quota exceeded?) but in case it does,
		// clean up the cache to try to avoid leaving behind an incomplete cache.
		console.error(CONSOLE_PREFIX + "Error writing cache entries: ", err);
		caches.delete(cacheName);
		throw err;
	}
};

async function UpdateCheck(isFirst)
{
	try {
		// Always bypass cache when requesting offline.js to make sure we find out about new versions.
		const response = await fetchWithBypass(OFFLINE_DATA_FILE, true);
		
		if (!response.ok)
			throw new Error(OFFLINE_DATA_FILE + " responded with " + response.status + " " + response.statusText);
			
		const data = await response.json();
		
		const version = data.version;
		const fileList = data.fileList;
		const lazyLoadList = data.lazyLoad;
		const currentCacheName = GetCacheVersionName(version);
		
		const cacheExists = await caches.has(currentCacheName);

		// Don't recache if there is already a cache that exists for this version. Assume it is complete.
		if (cacheExists)
		{
			// Log whether we are up-to-date or pending an update.
			const isUpdatePending = await IsUpdatePending();
			if (isUpdatePending)
			{
				console.log(CONSOLE_PREFIX + "Update pending");
				Broadcast("update-pending");
			}
			else
			{
				console.log(CONSOLE_PREFIX + "Up to date");
				Broadcast("up-to-date");
			}
			return;
		}
		
		// Implicitly add the main page URL to the file list, e.g. "index.html", so we don't have to assume a specific name.
		const mainPageUrl = await GetMainPageUrl();
		
		// Prepend the main page URL to the file list if we found one and it is not already in the list.
		// Also make sure we request the base / which should serve the main page.
		fileList.unshift("./");
		
		if (mainPageUrl && fileList.indexOf(mainPageUrl) === -1)
			fileList.unshift(mainPageUrl);
		
		console.log(CONSOLE_PREFIX + "Caching " + fileList.length + " files for offline use");
		
		if (isFirst)
			Broadcast("downloading");
		else
			BroadcastDownloadingUpdate(version);
		
		// Note we don't bypass the cache on the first update check. This is because SW installation and the following
		// update check caching will race with the normal page load requests. For any normal loading fetches that have already
		// completed or are in-flight, it is pointless and wasteful to cache-bust the request for offline caching, since that
		// forces a second network request to be issued when a response from the browser HTTP cache would be fine.
		if (lazyLoadList)
			await WriteLazyLoadListToStorage(lazyLoadList);							// dump lazy load list to local storage#
		
		await CreateCacheFromFileList(currentCacheName, fileList, !isFirst);
		const isUpdatePending = await IsUpdatePending();
		
		if (isUpdatePending)
		{
			console.log(CONSOLE_PREFIX + "All resources saved, update ready");
			BroadcastUpdateReady(version);
		}
		else
		{
			console.log(CONSOLE_PREFIX + "All resources saved, offline support ready");
			Broadcast("offline-ready");
		}
	}
	catch (err)
	{
		// Update check fetches fail when we're offline, but in case there's any other kind of problem with it, log a warning.
		console.warn(CONSOLE_PREFIX + "Update check failed: ", err);
	}
};

self.addEventListener("install", event =>
{
	// On install kick off an update check to cache files on first use.
	// If it fails we can still complete the install event and leave the SW running, we'll just
	// retry on the next navigate.
	event.waitUntil(
		UpdateCheck(true)		// first update
		.catch(() => null)
	);
});

async function GetCacheNameToUse(availableCacheNames, doUpdateCheck)
{
	// Prefer the oldest cache available. This avoids mixed-version responses by ensuring that if a new cache
	// is created and filled due to an update check while the page is running, we keep returning resources
	// from the original (oldest) cache only.
	if (availableCacheNames.length === 1 || !doUpdateCheck)
		return availableCacheNames[0];
	
	// We are making a navigate request with more than one cache available. Check if we can expire any old ones.
	const allClients = await clients.matchAll();
	
	// If there are other clients open, don't expire anything yet. We don't want to delete any caches they
	// might be using, which could cause mixed-version responses.
	if (allClients.length > 1)
		return availableCacheNames[0];
	
	// Identify newest cache to use. Delete all the others.
	const latestCacheName = availableCacheNames[availableCacheNames.length - 1];
	console.log(CONSOLE_PREFIX + "Updating to new version");
	
	await Promise.all(
		availableCacheNames.slice(0, -1)
		.map(c => caches.delete(c))
	);
	
	return latestCacheName;
};

async function HandleFetch(event, doUpdateCheck)
{
	const availableCacheNames = await GetAvailableCacheNames();
	
	// No caches available: go to network
	if (!availableCacheNames.length)
		return fetch(event.request);
	
	const useCacheName = await GetCacheNameToUse(availableCacheNames, doUpdateCheck);
	const cache = await caches.open(useCacheName);
	const cachedResponse = await cache.match(event.request);
	
	if (cachedResponse)
		return cachedResponse;		// use cached response
	
	// We need to check if this request is to be lazy-cached. Send the request and load the lazy-load list
	// from storage simultaneously.
	const result = await Promise.all([fetch(event.request), ReadLazyLoadListFromStorage()]);
	const fetchResponse = result[0];
	const lazyLoadList = result[1];
	
	if (IsUrlInLazyLoadList(event.request.url, lazyLoadList))
	{
		// Handle failure writing to the cache. This can happen if the storage quota is exceeded, which is particularly
		// likely in Safari 11.1, which appears to have very tight storage limits. Make sure even in the event of an error
		// we continue to return the response from the fetch.
		try {
			// Note clone response since we also respond with it
			await cache.put(event.request, fetchResponse.clone());
		}
		catch (err)
		{
			console.warn(CONSOLE_PREFIX + "Error caching '" + event.request.url + "': ", err);
		}
	}
		
	return fetchResponse;
};

self.addEventListener("fetch", event =>
{
	/** NOTE (iain)
	 *  This check is to prevent a bug with XMLHttpRequest where if its
	 *  proxied with "FetchEvent.prototype.respondWith" no upload progress
	 *  events are triggered. By returning we allow the default action to
	 *  occur instead. Currently all cross-origin requests fall back to default.
	 */
	if (new URL(event.request.url).origin !== location.origin)
		return;
		
	// Check for an update on navigate requests
	const doUpdateCheck = (event.request.mode === "navigate");
	
	const responsePromise = HandleFetch(event, doUpdateCheck);

	if (doUpdateCheck)
	{
		// allow the main request to complete, then check for updates
		event.waitUntil(
			responsePromise
			.then(() => UpdateCheck(false))		 // not first check
		);
	}

	event.respondWith(responsePromise);
});






game/appmanifest.json

{
	"name": "My_game",
	"short_name": "My_game",
	"description": "",
	"start_url": "index.html",
	"display": "fullscreen",
	"orientation": "landscape",
	"background_color": "#ffffff",
	"icons": [
		{
			"src": "icons/icon-16.png",
			"sizes": "16x16",
			"type": "image/png"
		},
		{
			"src": "icons/icon-32.png",
			"sizes": "32x32",
			"type": "image/png"
		},
		{
			"src": "icons/icon-64.png",
			"sizes": "64x64",
			"type": "image/png"
		},
		{
			"src": "icons/icon-128.png",
			"sizes": "128x128",
			"type": "image/png"
		},
		{
			"src": "icons/icon-256.png",
			"sizes": "256x256",
			"type": "image/png"
		},
		{
			"src": "icons/icon-512.png",
			"sizes": "512x512",
			"type": "image/png"
		}
	]
}
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