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«Construct 3»�— ����������� ��������� ��� ��� Win-
dows. 
�� ����
���� ��	������ ������� ��������� ��	-
������ 2D-���� ����� ��������� �������� �����, ���� 
�� ���� ������� ����������������.

� «Construct 3» ��	���� ����� ���������� ���, ���� 
�����, ���������, �������!

1.	 «�e Next Penelope». •��������� �������•��� ����•��� 
���� �������������� �������� ��������� �������� 
��	����������� 	� ����������� ������� (���.�1).

������� 1

2.	«Angvik». •��� �� �����, ������� ������ �•������ 
����� �•�������� ������� �� �������� (���.�2).
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������� 2

3.	 «Airscape». 
�� �������������� 60 -��������� ���� -

�����, �� ������� ���������� ����•� ��������� 
�������� �� ��� ��������� ����	� (���.�3).

������� 3

•������ ������ ��	����� ����������� ���� �� «Con-
struct�3»! •�, ������ •�� ����������, ����������, ����� 
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�����•��� ����
������ ����� ��	������ ��������� 
«�onstruct�3» ������������� �� ������. •���������� ���� -
������� �����������! (���.�4–6)!

������� 4

������� 5
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������� 6

•����� ����� �����	����� ����������� ����
�����. 
•�������� �� ������ ����������� ��������� ������	�-
��. •������� «New Project» (���.�7).

������� 7

•���������� ����•�� � ���, �� ������� �� ����� 
��	������ ������� ����� (���.�8).
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������� 8

•������ ���������� ���� ����� ��������.

������� 9

•���������� ������. �� ������� «Project» ������ 
������ ������� ���� �� ����� ��������� «Rename». 
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•�	���� ������ «MyGa me». ­���� ����������� « Layout1» 
��«Level1», ��«Event Sheet 1»�— ��«Level1_Events» (���.�9).

­����� �������� ��	��� �����. •�� €���� ������� 
«Level�1» ���� ������� «Properties» ����������� «Layout 
Size» ��������� 	��•���� «3000×600». ����•�� ���� -
���� «Snap to grid» (����������� �� �����) �� «Show 
grid» (
��������� ����� ). ‚�	��� ����� ������������� 
«70×70» (���.�10).

������� 10

•������ ������ ������� €������. ƒ���� €�� ��� -
����, ������� ��������������� 
��� 
������ .png  
������������ �������������� ��� �� ����•�� ������� 
(���.�11).
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������� 11

•����� ��������� �����, ������� ������������� 
�� � ��� ���� (���.�12).

������� 12

•�������� ��������� �� ���� �� ���� ��� (���.�13).


































































































































































































































































































































































